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ТНЕ ВЕТАМУАХ 
ЕА бит тАСТтиС5 


Броят оп преди три години, макар 
и доста различен от сегашните, горе- 
долу има същата структура като руб- 
рики, Видове текстове и разположение. 
Сигурно сме достигнали до някакво ос- 
новополагащо ниво на развитие, но без 
да го осъзнаваме. Броят е балансиран, 
разнообразен - хубав с една дума, ако 
не скромничим излишно. Има си Водеща 
игра, поддържащи и Вглоростепенни 
заглавия, други разработки на Ком- 
пютърна тематика. 

Това, Което ми направи Впечагтле- 
ние Като разлистВах моя еКземпляр, 
беше, че някош сглраници са сКъсани. 
Дали определени сглатииш силно не са 
угодили на някой читател и той В със- 
тояние на афект да ги е ликвидирал. 
Възможно е и самите автори, след Ка- 
то са останали насаме със себе си, да 
са ги отстранили, унищожавайки дока- 
запелстВва пред исплорията. Или пък 
наопаки - някой да им е завидял... 

Обяснението би могло да бъде и по- 
прозаично. Някой да е ял над списание- 
то и после да е изхвърлш страниците, 
на Кошто е било отворено? Да ги е сгъ- 
нал, да си подпре масата? Едва ли ги е 
използвал В поалетнага, Както отвре- 
ме на Време ни заплашват по-емоцио- 
нални автори на писма - не е удобно. 
Каквото и да се е случило обаче, лошо 
няма. Въпреки че аз прудно изхвърлям 
списания, не изпитвам дискомфорг ог 
факта, че резултатът от нашия труд 
Живее някакъВ друг Втори Живот - че 
ще се рециклира, Вместо да се отсече 
ново дърво или че ще се Върне В почва- 
та < както и Всички ние-> , за да се поч- 
не Всичко отначало. 

Петър Табов 


ЕО! ТОВТА|Е 


Комбинирането на дВе оп най-яките 
форми на забавление -- правенето на секс 
и играенето на Компютърни игри - е яв- 
ление, старо Като моя Правец 8С. Кой оп 
Вас не е житкал на поредния 51р Рокег? 
Или пък на някой секс-симулатор, В Кой- 
то се подвизавате под формага на пала- 
Ва ръка, задоволяваща прищевКките на 
Виртуална едроцицеспта Какичка? Че дори 
и за Аап 2600 има игра, зовяща себе си 
Сияйег5 Неуепае. Тя Ви поставя В ролята 
на надървения генерал Къспър, Който 
трябва да избягва ударште на огнени 
стрели, за да достигне до разголената 
млада индианка В Края на екрана и да я на- 
боде със своя едноок звяр. Интернет 
пространството е пълно с подобни 
геймки, повечето от Кошто са безплат- 
ни. Макед Сипз, Ошск Ва!5, Риуозех Тел 
и Вопде"5 5#пртеазе са само Капки В море- 
то от еротични заглавия. Старгпиране- 
то на подобна игра ще Ви докара порой 
от голи тела по екрана на монитора. 

Ако пък сте малко по-наспойчиви, 
може да попаднете и на онлайн аниме 
ВРо-та, В Които Вашата основна цел 6 
да флиртуВвате и да правите Киберсекс. И 
при създаването на своя Виртуален ге- 
роп ще трябва да се спрете над Куп спе- 
циални умения, Като френска целувка, ха- 
пане, смучене, лизане, проникване, язде- 
не... Но ВсичКо това, разбира се, се отна- 
ся до т.нар. ъндърграунд страна на секса 
и игрите... 

Истината е, че думичКката “секс” се 
продава Като топъл хляб. Но пя е ш нож с 
оВе осгриета, Когато става дума за 
гейминдустрия. Все пак основнште (0 
потребители са В младежка Възраст и 
злоупотребата със сексуално съдържа- 
ние Кара пуританште да подивяват. Това, 
Което се иска оп един средностаглисти- 
чески геймразработчик, е да шмплантира 


тази тема В своята игра по Възможно 
най-делиКаглния начин, така че да не под- 
печата смъртната присъда на пворени- 
ето сии същевременно да задоволи жад- 
ните за цици и мръсни думичКи потреби- 
тели. И Каквото и да си говорим, |е!биге 
бий Гаггу е най-успешната геймпоредица В 
това оглношение. Умерено-перверзният 
хумор, Който блика от нея, добре изваяни- 
те, макар и пикселизирани, Какички и “не- 
Винната” история на Всяка една оп час- 
тте, продавагп на глази приключенска иг- 
ра ог близкото минало неповторим чар. 
До Края на годината се очаква и официал- 
но продължение. Гевиге ШЕ Гаггу: Мадпа 
Сит Гашде ще разказва за сексуалните 
приключения на племенника на Лари Лафер, 
който често сънува мокри сънища с гла- 
Вен герой - учителката си по биология... 

Макар и доста срамежлива по опно- 
шение на секса, В Тпе 515 също можеше 
да се зърне пова и онова с подходящия 
поде пач. Наскоро излезлият сшмс-Кло- 
нинг 5по!ез пък Въобще не се притеснява 
да показва голи глела В най-различни сек- 
суални пози. А В бъдеще ни очакват дос- 
та сочни заглавия Като | ша 30 - приклЮю- 
ченце, посглавящо ни В поКчеглагпа на го- 
глина сгриптиузьорка, Която гппръгва по 
следите на три от най-добрите 
порно звезди, Кошто са мистериозно 
отвлечени. 

Няма да коментирам Въпроса дали 
“секс”-съдържанието В игрите Влияв по- 
ложително шли отрицагпелно на хормони- 
те. Вие и сами можете да си отговори- 
те. Може би един от най-големите проб- 
леми на т.нар. “Възрастни” е, че твърде 
много подценяват плинейджърште и 96- 
цагла Въобще, Които спокойно могат да 
различат това, Което шм Вреди, оп по- | 
Ва, Което е полезно за плях. 

Владимир Тодоров 
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ЗА бапвипо М Мойогода 


Тпе Еай ще почака 


Постапокалиптичната ролева игра Те 
Га! - |а54 Оаув о! сага ще се забави с ня- 
Колко месеца. Срокът се измества оп 
първото тримесечие на 2004 за тре- 
пото. Пручинште за това, разбира се, 
може да са много, но след Като Към 
проекта Тпе Ра! се присъедини Дамиен 
Фолето (дизайнер от бившите Васк 
15е, участвал В игри Като Вайдигв Оайв 
2, Рапош и др.) най-Вероятно игрицата 
няма да разочарова феновете и проме- 
ните ще са за добро. 


щ..” Моп: 
щ ши , 


1АЗТ ОАУ5 ОЕ БАЩА. 


мгата Кристи в електро- 
нен вариант 


ВВС разпространи информацията, че 
Внукът на прословутата писателка 
Агата Кристи в дал разрешение да се 
създадат пет Компютърни игри по не- 
забравимите Криминални романи на ба- 
ба му. Със сигурност Всеки геймър, за- 
пален по Еркюл Поаро, ще е много 9080- 
лен от тази новина. 


Най-реалистичният 
шутър?! 


Прг бой и бвагох Зоймуаге единодушно 
обявиха, че пехният нов шутър Вгоег 
п Агтв ще е най-реалистиучният птрииз- 
мерен екшън, правен до момента. Той ще 
е посветен на Влорагта световна Война 
и Както В момента е модерно, ще пред- 
ложи на геймърште отборни битКи със 
“суперВвисок реализъм”. Единспвената 
информация, разпространена досега, в, 
че деоствието В ВА ще следва реалнипе 
исторически събития, а главният герой 
ще се Казва Мат Бейкър. То0 ще ръково- 
ди малък отряд оп влитни Войници, с КО- 
што ще трябва да си проправя път сред 
Вражеските редици. 

Вготег 1п Агт5 трябва да Види бял свят 
около Коледните празници тази година. 


Майк Хейли оп Поппеад 5шфоз обяви, че 
неговата Компания Вече работи над нова 
файгинг игра, наречена Кад По! Кипад Ри. 
Ето Какво Казва той: “Представеге си, 
че пролагате Кунг фу хватки с Кукла на 
Конци. С тази разлика, че не е нужно ба се 
притеснявате, че Конците ще се опле- 
таг... Ще Конгролираге своя герой с по- 
мощта на мишката. В играта няма 
предварштелно скрипптрани анимации - 
Всичко зависи единствено от Вас. За да 
ходите, буквално ще трябва да хванете 
единия Крак и ба го преместште пред 
другия... Вероятно изглежда трудно, но 
за нула Време ще започнете да се Върти- 
те Във Въздуха Кагло един същински рус- 
Ки гимнастик”. 

Всичко глова звучи адски интересно. Ня- 
мам търпение да разбера повече подроб- 
ности по пемага. 


Ночайготе от създателите 
на Сагтадеййоп 


За п!ез5 Саптез, бащи на Кулповия Кърва- 
Во-унищожшпелен 9 “авплосшмулатор” 
Сагтадеддоп, обявиха работата си над 
ноВ проект. Той е озаглавен Моуадготе и 
отново ще бъде съспезателна геймка, 
развиваща се пози пот на друга плане- 
та. Тя ще се Казва Нова, а съспезанията 
ще са Класическите гладиаторски битки. 
Каквото и да забъркат момчетата оп 
Угап!ез5, то със сигурност ще е уникал- 
но и пълно с приятни изживявания. 


Руски антифеминистичен 


Руснаците от Вика и МАШа Емепаптеп! 
обявиха, че Вече усилено рабоплят над но- 
Ва игра. Тя ще се Казва Орега!оп: 
Ма агспу и ще бъде футуристичен при- 
измерен шуутър оп първо лице. Основ- 
ните прогловници на главния герой ще 
бъдат муглирали създания от женски 
род, Както подсКазва и заглавието. 
Орегайоп: Машагспу се очаква да излезе 
през първото глримесечие на 2005 годи- 
на. Авглоршпе обещават да ВКключат 
двадесет нива, невероятна триизмерна 
графика, поддръжка на мулпиплейър игри 


и др. 


И то весонтноео 


ЗТАБ-МАР5 
КМеНТа 


ОТ0П КЕРОВ! 


А1212-С2ТА 


Пподължение 
на стаг Маг: КОТОВ 


След Като дълго Време се разнасяха слу- 
хоВве за следващата част на ЗТаг Маг: 
Кло в об те О4 КершИс, сартъг 
Тир.сот най-сетне ги потвърди. Оказа 
се, че Вомаге и Обзиап Егепаптеп! 
(Компания, съставена от бивши работ- 
ници на Васк 1516 5шбоз) Вече се глрудягл 
над продолжение. Повече подробности - 
скоро. 


ат. и 


ВАТЛЕНЕШ 


на крие К 


Вашепеш 2 на коризонта 


Според ТОр.сот Юлското издание на 
Сотршег Вапа Мопд ще разкрие първа- 
та официална информация за Ватейей 2 
(Все още работно заглавив). За разлика 
от Вашейеш 1942 и Ватепе!4 Мета, па- 
зи напълно нова част ог популярната 
мултиплейър поредица на Опа! Шиз0пз 
ще съдържа напълно съвременни оръжия 
и превозни средства, подобно на наскоро 
обявената Ватшейей: Модегл Сора, коя- 
то се очаква да излезе В Края на 2004 го- 
дина за Раузтапоп 2. 


Раду погоди. 


Райош 3 от имегиау 


ВРООо! публикуваха информация, свърза- 
на с издаването на Рапош 3. Те пуснаха 
линк, 8 Който издателите обявяват, че 
ще има Еайпош 3. От него сглава ясно, че 
разработчик ще е сгоранично геймсту- 
дио. От теграу съобщават, че съвсем 
скоро ще последва официален анонс. 


Ас!мвюоп официално обявиха, че съвсем 
скоро бял свят ще Види експанжън за 
техния шуупър Сай о Ощу. Той също ще 
е посветен на Влората световна Война 
и ще се Казва Упйед ОНепзме. Новото В 
него ще е новосъздадената сингълплейър 
Кампания, допълншпелните оръжия, уме- 
нията на героште, мултиплейър Карглиге 
и новите режими на игра. 


Слухове за Неуегултег 
ша 2 


Немският сайт СатезЗтаг.де разпростра- 
ни непотвърдена информация, че на паз- 
годишното изложение ЕЗ Трент Остер и 
неговата Компания ВоМаге ще предспа- 
Вят Вплората част на КултоВвата игра 
Кеуепитег Мотв. За най-голямо съжале- 
ние обаче няколко дни след лази новина на 


форумште на Меуепмтег МоМв се появи“ 


пост оп Нинджа Станли Ву, член на еки- 
па на МУ/М. Той Казва следното: “Ние ня- 
маме планове за разработване на ММУМ 2 
и поради пази причина Вероятността 
Трент Остер да я представи на ЕЗ звучи 
доста невероятно”. 


Щеима Тот Сапсуз 6П051 
Весоп 2 


Ирг бой най-накрая официално си призна- 
ха, че са Възложшли работата по Тот 
Сапсу"5 Споз! Весоп 2 на Вед 5огт! Най- 
голямото подобрение спрямо предишна- 
та част ще е изцяло обновеният графи- 
чен енджин и онтушпивният геймплей. 
Иначе авторите на СПо5! Весоп 2 съвсем 
закономерно обещават “невероятни, не- 
Виждани и нечувани ефекти, сюжет и еК- 
шън”. Този път влитният отряд оп 
Споз!-ове ще трябва да укроти полишти- 
ческата сшпуация В Източна Азия. За 
най-зарибените ще има Включен и мул- 
тиуплейър режим на игра. 


ПГ бой: обявиха, че закупеното оп пях 


немско геймстудио Вие Вуге Вече усилено 
се пруди над петата част за Култовата 
стратегия Тпе зешег. За любителите на 
стаглистиката: първите чеглири часпли 
на революционната за Времето си гейм- 
Ка са продадени В над пегл милиона Копия. 
В новата, пета игра, ще можем да се 
насладим на напълно триизмерен графи- 


Разпространителите от зтавду г! 
обявиха официално, че през Вглоропо 
примесечие на гази година ще излезе 
следващият експанжън за походовата 
Космическа Заг Муагв-стратегия Сайаспс 


Ко. 
4 (др 
вас а 


Смшганопв. Той е озаглавен Айапап 
Ргорпесу и според авлорите му ще доба- 
Ви много нови екстри Към геймплея на 
оригиналната игра. 


ШЕ бой официално обявиха, че ще има 
Муз: М Кемеаноп. В поредната част на 
Култовага приключенска игра ще има из- 
цяло нова и страхотна история, ориги- 
нални загадки и пъзели, Както и невероя- 
тен сауна, Включващ една чисто нова пе- 
сен на изполншпеля Пиплър Гейбриъл. 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


Заглавие Издател 
Маприши! Воска(аг батез 
дом! ОрегаНопв: Турпооп Вива | МомаГофс 
ТОСА Насе Опуег 2: Тне Шнита!е Насто Зипшайог 
Сойетаз!егв 

Зо9пег: Зесге! Маг Епсоге 
Наггу Ройег апд Ме Ривопег о! Агкарап 


Аси топ 
Упайеду Е1г5! 
МСзоМ 
ОгватбСа!спег 
МС бой 


Тгие Сите: 9тее!в о1.А. 
Пте 0! Оейапсе 

СНу 0! Негоез 

Везедег 

Птеаце 2: Тпе Спаойс Спгоп!с!е 


5) 
: 


Това са дати, обявени от фирмш - разпространители, 1 
Редакцията не носи отговорност при промени. 
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НВЗТ РЕВЗОМ ЗНООТЕВ 
графшка 
звук 
гешплплей 
общо 2 СО 
издател Умепт / Маме / Те Воск Зибоз 
сайт ПИр:/Лммли.сз-сопдйопгего.сот 
хардуер Репйит 500 МНг, 96 МВ ВАМ 

16 МВ 30 Мео, МЛпдомв АП, Отес( 7 
платформа РС 


т 


ята на един оп. най-популярнште и 

най-разцъквани мултиплейър шуплъ- 
ри на Всички Времена? Каква е физионо- 
мията на Соштег-5ке: Сопдтоп 2его В 
окончателния 0 Вариант? И шмаше ли 
смисъл да чакаме полкова много Време 
Въпросната игра, чийто разработчици се 
смениха четири потш за при години? 
Следващите редове ще Ви дадат отгово- 
ри на Всички тези Въпроси. Но някои оп 


К.: стана със сингълплейър-Верси- 


тях може ш да не оправдаят надеждите 


на много от Вас. 


Зпое-5шКе 

В своята същина Сопйтоп 2его се със- 
тои от шест сингълплейър “турове на 
болга”. Всеки от пях съдържа по три Кар- 
ти. Хардкор феновете на С-5 ще разпозЗ- 
наят неминуемо повечето от тях - 
Алес, Нау... Други обаче са леко промене- 
ни (О се). А преглш пък са съвсем нови. 
Кагпо Зафит например. В общи линии цел- 
та на соловагла Кампания е да пресъздаде 
усещането, Кошпо мрежовште бштКи на 
С-5 създават ш Кошпо - сигурен съм - 
сте Водили и продължавате да Водите по 
цели дни и нощи, докато очште Ви не се 
подуят или докато ръКагпа ви не се схване 
от прекомерно цъКане по изспрадалите 
бутони на мшшКата. До голяма степен 
Сопатоп 2его успява да постигне пази цел. 
Млатите се В общо осемнадесет мисии 
срещу половин дузина богове, Вършште 
стандартните за С-5 неща (спасяване на 
заложници, обезвреждане на бомби) ш се 
спремште да преодолвегле Колкото се мо- 
Же по-добре предизвиКапелсгвагпа, Кошпо 
създателите на играта са Ви подготвили. 

Проблемът на Сопдтоп 2его е, че ма- 
Кар ш създаден Върху изпштания до болка 
геймплей на една от. най-кулповите игри 


ЗзороОЯ з ЦК: с с 
Можеш ли да уловиш есенцията на мултиплейър 
ша срийлинга, който Негово Величество СошпБег- 
-- ме - Зъп(ке предлага, идая прехвърлиш в солова игра...7? 


на Всички Времена, пло0 Вече е гехнологич- 
но оспларял. Попленциалният хип сглана 
Жертва на многократните забавяния и 06- 
рати В неговата разработка, Кошто го 
сполепляха през изминалите няколко години. 


Живот на Контратерорист 


За съжаление не можегое да изиграегпе 
основната солова Кампания на Сопдтоп 
2его Като терорист. Естествено, на гап- 
дот Каргште ще фжшткате като Какъв- 
то си пожелаете, но Въпросните “турове 
на дълга” се изпълняват единствено от 
гледната точка на специалните части. 

За да преминете Всяко едно огп нива- 
та, ще трябва да преодолеете определен 
Вид “предизвикателства”. Това са няколко 
на брой задачи, чието изпълнение е необ- 
ходимо за победа над гадните терористи. 
Те Варират 8 зависимост от чеглирште 
нива на трудност. Например, за да прео- 
долвете Картата Собр!езтопе на “лесно”, е 
необходимо да ликвидирате двама пперо- 
ристи с Таспса! 5пей (доста гоглина 
екстра - щит Като онези, Които полицаи- 
те използват по Време на масови безре- 
дици) ида преминете един руно за по-мал- 
Ко от деветдесет секунди. На “нормално” 
изискванията се повишават - трябва да 
убиете общо осем пропувници (прима 
оп Кошто с ТасНса! 5те!9) ш да преминете 
един рунд за по-малко ог седемдесет и 
пет секунди. На “трудно” бройката на 
Враговете нарасглва на десегл, Като оп- 
ново прима от тях трябва да бъдат пре- 
бити с Тасйса! 5тей, но този път без са- 
мшпе Вие да умрете. Освен пова Време- 
Вото ограничение за един рунда сгпава 
шесгдесет секунди, Като В самия му Край 
Вие задължшпелно трябва да оцелвеге. И 
на ВсичКо отгоре опцията Мепфу "ге е 
Включена. На “експерт” нещата съвсем 


СошчтегДдбтгаке: 


сопотстто пп Зе во 


Уадйми4о / Еазу 


загрубяват. Тук разликшпе с “труд- 

но” са следнште: общият брой на про- 
плувниците, Кошто ппрябва да паднап 
мъртви, е Вече шесглнадесет, а един 
рунд приключва за по-малко оп чепири- 
десет и пет секунди. 


Умни ботове 


Едно от най-гопинште неща на 
Сопатоп Х2его е изкуственият интелекгл, с 
който Вражеските ботове са надарени. 
Понякога дори може да се изненадате на 
тяхната реакция В определена сиглуация. 
ОсВен ВсичКо оспланало те Въобще не 
действат еднотипно - ще ги Видите д0с- 
та рядко да се държат по един ши същи на- 
чин. По Ваше желание може да Включите 
Въпросните ботове и В мулпиплейър игри 
(В случай че се наблюдава дефицит на он- 
лайн играчи, Което, честно Казано, жеспо- 
Ко ме съмнява). 

По Време на Вашите мисши със сигур- 
ност няма да се налага да действате са- 
ми. В зависимост от Вашите точки “ре- 
путация” (те се определят В зависимост 
от броя Карти, Кошто сте преодолели) 
можете да наемате за свош съотборници 
ботоВе с различни способности. Всеки 
един от глях шма по при основни характе- 
ристшки, Кошпо определят цялосплнопо 
му поведение - смелост, Взаимодействие 


+ ВЗЕ-ЕСТ гОСАТОМ 


5ТАОТОМ 


и умение. Компютърно Контролираните 
съотборници си Комуникират с Вас по ра- 
диостанцията и В общи линши почти Ви- 
наги Ви осведомяват Какви смятат да ги. 
Вършат, Какво точно става при пях и 
шма ли Враг на хоризонта или не. 


Ое!егед ЗНИ 


Както се очакваше, Към двата диска 
на Сопатоп Хего са Включени и т.нар. 
Оейетво Зсепез - дванадесет нива, създа- 
дени от Вйша! (предпоследните разработ- 
чици на играта). Между нас Казано, пези 
мисии са доста шштливи. Очевидно и 
Уаме са забелязали това - В последния мо- 
мент те резнаха Вйша! и прехвърлиха Соп- 
доп 2его В ръцете на Ти е Коск 5905. 
Но Все пак, за да не запращат работата 
на Нйиа! направо Във Виргпуалната Кофа, 
Маме са решили да Включат плехнште нива 
под формата на своеобразен бонус Към 
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това, Което предсплавлява същинската 
финална Версия на играта. Дори може па 
изберете дали да си инсталирате плези 
нива или не. Ое!во 5сепез е една доста 
линейна, сКкриппирана до полуда ш безин- 
тересна сингълплейър Кампания, В Кояпо 
се подвизавате Капо Контратерорист и 
се борите с преспъъпността В различни 
точки на земното Кълбо Като Америка, 
Аржентина, Ирак, Япония и Русия. 


Дърт енджин 


Макар и повечето от Картите да са 
претърпели известни промени по опно- 
шение на пехните текстури (В лова оп- 
ношение Вйша! са си свършили работата 
перфектно - Вижте Оейевд бсепез и ги 

сравнете с Картшпе на ТшШе Носк 
5штоз), графиката на Сопй оп Хего е 
адски одъртяла. Същото се отнася и 
за цялостното озвучение. Не очак- 
Вайте да чуегпе нещо Кой знае Колко 
по-различно от това, Което сте 
свикнали да слушате денонощно В 
местния Клуб. 
Безспорно Сопа оп Хего е доста 
забавна и неангажираща игрица, Коя- 
то Върши перфектна работа за учи- 


| 7 пелитренировъчно помагало на млади- 


те и тепърва прохождащи С-5 маниаци. 
Но за хардкор феновете гля е просто едно 
относително КратКо  предизвикател- 
ство, Което ще бъде преодоляно за ден- 
дВа интензивен гейминг (не повече от 96- 
сет часа за Всички нива на трудност) и 
което едва ли може да ги Впечатли Кой 
знав Колко с нещо наистина ново и инпе- 
ресно. Голяма част от нещата, Кошпо ще 
Видите В Сопатоп Хего, са Взегпи дирекп- 
но от излязлата преди известно Време 
Версия 1.6 на Соштег-5шке. ЕдинстВено 
Оейетеа 5сепез ще Ви предостави няколко 
нови готини екстри по оглношение на 
екипировката Капо радиостанция шли го- 
релка за разбиване на Каплинари. Но сами 
ще се убедите, че изиграването на пази 
част оп Сопайоп Хего не си струва мно- 
го. Така че след Всичко Казано 00 момен- 
та, трудно бих определил тази птъй очак- 
Вана и той забавяна игра Като нещо Кой 
знае Какво. Това е просто една геймка, Ко- 
ято може би щеше да има значително по- 
голям успех, ако се беше появила поне го- 
дина и половина по-рано. 

Владимир Тодоров 


дет, еж. те А 
Жедоъртрав 


Е КОМПЮТЪРНИ КЛУБОВЕ "ЕКСТРИЙМ - пловдив ! 


(: 
мач 
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Ф 
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А 
Ф 
Е 
5 
ед 


Пловдив, 
- уле хавн. ДЕН 


САТАТ МЕША: 


+ 


АМОВ вепонво, аЩ. 256МВ: беРогсе? ЕХ. 560 


6 а. компютъра 


(иколаева 3 


плати | час 
„ай ча 


КОМПЮТЪРНИ КЛУБОВЕ 


"ЕКСТРИЙМ- 1 пловдив иа 
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ОвММВ 


Сойетазйетв 
Нр:/Лмулм.содетаз!егв.со.шК 
Репцит 750 МНг, 256 МВ ВАМ 
УМ/пдоуув АП, Отес!Х 90 

РС, Р52, Х-Вох 


БЯПС5 


Вземи 
безплатна 


КЛУБНА 
КАРТА 


за даипраеш повече 
ида плащаш по-малко! 


КОМПЮТЪРНИ КЛУБОВЕ "ЕКСТРИЙМ" 
ПЛОВДИВ 


етвъртата част на Сот МсНав 
А Вайу определено е по-добра оп 
й предшественика си ВъВ Всяко оп- 
ношение. Основната причина за пода 6 
фактът, че СМВ 03 излезе за РС около 
година и половина след премиерагпа си за 
ХроХ и Р5д. Тя Вече изглеждаше морално 
остаряла пък и цялото пова забавяне се 
беше отразило много изнервящо на по- 
читателите. Другият сглряскащ факг 
беше липсата на Какъвто и да е бшо 
мулпииплепър. Това направо разглърси 
цялата геймъорска рали общност и мно- 
го от Верните фенове на поредицата 
започнаха да се отказват от нея. 
Много скоро след скандалите с СМЕ 
03 авторите 0 от Содетаз!егв започна- 
ха да шумят около четвърта част. Ес- 
тестено, пя се появи една идея по-ра- 
но за ХЬоХ, отколкото за РС. Но Въпре- 
Ки това май си заслужава. Всъщност 
разликата Във Времето в по-малко оп 
месец. Освен пова Всеки РС-фен Веро- 
ятно изпитва приятен Ввъгрешен гъ- 
дел, Когато разбере, че Версията за 


Раубайоп 2 трябва да бъде на пазара 
чак през есента... ;) 


Ако трябва да сме точни, поредният 
рали симулатор прилича много на сис- 
тематизирана, подредена ши обновена 
Версия на СМВ "03. Авторште му явно са 
решшли, че след Като се изгавриха с РС 
феноВете, сега е редно да им направят 
един реверанс. Всичко, Което Видяхме | 7 


ВъВ Версията на симулатора от 2003 г., Г 


е запазено и тук, Като естествено са 
добавени и някои приятни дреболии. 
Състезанията например Вече са 0б0- 
собени В чепири Категории. Те са 2М/О, 
4М0, Сгоир В и Вопиз надпревари. Както 
се подразбира от имената им, В първо- 
то ще можете да Карате Коли с две зад- 
ВижВащи Колела, а Във Второто ще мо- 
Жете да разджиткате могъщи 4х4 Вози- 
ла (Виж Карето). В бгоир В и бонус шам- 
пионатште ще срещнете сравнително 
по-стари модели Коли, Кошто обаче са 
преплърпели известни подобрения. Така 


ще можете да шм Вдъхнете повторен жи- 
Вот, а с някои от тях - да Късате дори и 
последните модели на бшбаги, Рог и про- 
чее чепириколесни “изпребштевли”. за 
най-добрите пилоти е добавен режим на 
игра Ехреп, при Който начинаещите опре- 
делено няма да се чувстват В свои Води. 

След Като определите пипа шампио- 
нат, В Който ще се състезавате, идва 
ред на Впората новост В СМЕ 04 - ще 
можете да си изберегпе Кола. За съжаление 
В предишната част играчът беше забъл- 
Жен да играе само Като Колин МакРий, Ко- 
ето не е неприятно, но В един момент 
малко Втръсва. Сега обаче този пропуск в 
поправен: ще можете да се надпреварва- 
те с Който, Каквото и Както си поискагпе. 

Когато се Впуснете В шампионат, ще 
усетите разликата между различнште 
Коли. Ще разберете, че марката определе- 
но шма значение. :) Друга интересна но- 
Вост е, че по-Време на шампионат между 
различните Кръгове ще шмате Възмож- 
ност ба 


Те ще Ви бъдат давани, само ако успе- 
ете да се преборите за плях. За да получи- 
те нови Керамични спирачки например, 
трябва да се засилите сериозно и да успе- 
ете да спрете на точно определено мяс- 
то и за почно определено Време. В друг 
случай ще можете да спечелите нови 
амортисьори. За целта трябва да мине- 
те с Висока скорост през неравно прасе 
ида натоВарите старите си амортисьо- 
ри до максимум. С тези подобрения Кола- 
та Ви ще става по-добра, по-стабилна и 
ще увеличи шансовете Ви за победа. 

Иначе структурата на шампионата 
не е променена особено В сравнение с 
третата част. В 2М/0 ще трябва да ми- 
навате по ове двойки отсечки на Всеки 
отделен Кръг, ав 4М - по четири. Уверя- 
Вам Ви, че усещането е маниакално. След 
Всяка двойка отсечки ще можете да ре- 
монтирате Колата си, Както и да наст- 
ройвате различни Компоненти Като окач- 
Ване, спирачки и гуми. 

Друг режим, Който представлява ин- 


терес, е Найу. В него ще можете да се 
състезавате В чеглшри предварително 
подготВени ралита или пък да си правите 
свое. Принципът на Ва!у е следният: пре- 
ценявате да си създадете собствено 
състезание, наречено например Ма!вг 
Рапу. След това ще можете сами да изби- 
рате писти и етапи за различните шест 
Кръга на съревнование, Като при такова 
заглавие Вероятно ще е добре да си под- 
берете писти с Висока Влажност, с мно- 
го дожд и т.н. Сред готовите ралита има 
такива, Където се движште по асфалт, 
Кал, чакол и Всякакви други повърхности, 
Кошто натоварят Возилото Ви по разли- 
чен начин. 


В СМЕ 04 също е много любопитна но- 
Восп, Която сплранно защо отсъстваше 
ВъВ Версия 03. Сега ще можете да срещ- 
нете Вашите приятели В директни дву- 
бои през ГАМ или Интернет. Содеглазтегд 
са направили няколко режима на мрежова 
игра Като например шампионат или Кара- 
не по отсечки. Освен пова ще можете да 
определяте дали да се състезавате по 
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КОЛИТЕ В ИГРАТА 


Сйгоеп Хвага Мизирви! Гапсег 
биабги пргега МВХ Емо М! 
Рог Еосиз Рвидео! 206 


ма 26 
Сйгоеп захо 
Рогд Рита 


СКОШР В 


Ашд! Оиайго Ридео! 205 716 
Гапса 037 Гого 85200 


На! Рито 
Мо/квмадеп Сой 


че няма да можете да се блъскате с про- 
плувника си, а просто ще Виждате него- 
Вапа сянка. 

Геймплеят на СМВО4 е леко подобрен 
Вариант на този от Версия 03. Колите 
Вече се държат по-истински на пъгля, а 
самите писти са направени с доста пове- 
че фантазия и оригиналност. Този път хо- 
рата около прасетата не са просто зрг!- 
ове, а са истински 30 модели. Всъщност 


Високоскоростен Интернет 


през оптичен кабел 
Беадо!1 сървъри 


плащаш 1. 


11 навОвав 11Т, Бтавоо ГГ и Невово ог Штснт дно Шастс 
В ЕВРОПЕЙСКИЯ ВАТТЪЕ НЕТ 
45 Компютъра 
дмр 2.7 сН?2, 5Г2 ВАМ, 
ВО еВ НО, СеРогсе ЕХ5900 


Сощия кв. Слатина, ул. Слатниска, бл. 20. тел 9714934 


играеш 2 часа 
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това Важи и за целия декор около писпа- 
та. Вече ще срещате много по-често 
различни прегради Като мостчета, изне- 
наоващи остри завои, наводнени учаспъ- 
ци и други подобни. 

Колите също са по-загладени и истин- 
ски Като са добавени нови няколко хиляди 
полигона Към структурата на ВсяКо 8во- 
зило. И системата за понасяне на щети е 
подобрена. Вече при Всеки удар или одрас- 
кване ще Виждате последиците много ре- 
ално и ще усещате Всяка една повреда. В 
случай че прегреете двигателя си, ще Ви- 
дите надписа Епоте Сш Ош и ще трябва 
да продължите по инерция, докато Ваши- 
ят пшлот се опитва да го Върне В спроя. 

От звукова гледна точка СМЕ 04 бив 
предшественика си. Например навигапо- 
рите Ви Вече говорят с плипучен акцент В 
зависимост от произхода си. Според мен 
това определено е Крачка напред Към съз- 
даване на по-реалистична аудиоатмосфе- 
ра. Трясъкът при ударште, ръмженето на 
двигателя, Крясъците на публиката и 
прочее съпътстващи шумове са подобре- 
ни и звучат по исплински. Към играта е 
добавена и поддръжка на 24-битоВ сауна. 
За да можете да го усетите, ще трябва 
да имате поне бошпа Вазтег Ашдду. 

Общо Взето СМЕ 04 е една много 906- 


плащаш 1 
играеш 2 часа 


ТАЛОНА Е ВАЛИДЕН 
ДО ЗТ МАЙ 2004 


ра гейма, Която бих препоръчал на Всеки 
любител на Жанра. Самият факт, че таз- 
годшшната Версия е систематизиран Ва- 
риант на старата, би трябвало да накара 
Всеки, Който е зарибен от СМВ 03, но и3- 
нервен заради липсата на мрежова игра, 
да си намери 04. 

На финала обаче бих обърнал Внимание 
на една голяма Концептуална неуредица 
около СМЕ 04. Не знам дали сте запозна- 
ти, но Въпросният господин Колин Мак- 
Рий Вече дори не се съревновава В СВе- 


тоВния рали шампионат. Заслужшлият . 


състезател се оппдаде на спаринште си 
Като стана част оп енпусиастите, 
участващи В ралшто Париж-Дакар. 

Това ме Кара да си мисля, че Сойе- 
таз!егв едва ли ще пуснат СМА 05 (или по- 
не не под това название), Въпреки че плех- 
нште ходове сгпават Все по-непредвиди- 
ми. Това, Което се получава е, че те не ис- 
Кат да сменят името на играта си, пре- 
Върнала се В печеливша търговска марка. 

Вариантът, при Които ще почнат да 
правят Париж-Дакар игри, също е Възмо- 
Жен. Честно да си Кажа, той ми звучи по- 
примамливо. Засега обаче ВсичКо пова са 
само догадки. А фактите? фактите ще 
дойдат скоро... 

Орлин Широв 


СУБЕКТИВНО 


Ако някой беше обяснил на Содепаз!ег, че плях- 
ната игрица ще се играе и от хора любители, а 
не само ог разни Вманиачени изроди, сигурно 
СМВ 04 щеше да стане доста по-яка. Сега пя 
не само че отблъсква геймъра през първите 4- 
5 часа, но и след това, по Всякакви начини се 
опитва да го откаже оп мечтата му да поиг- 
рае на приятен истински рали симулагпор. Явно 
програмистите не са очаквали, че някой ще 
ползва сплрелките и затова са направили игра- 
та си почти невъзможна за управление с чегпи- 
ри Клавиша. “Мега реалистичността”, с Която 
те се гордеят, прилича повече на “мега нереа- 
листочност” и “мега плрудност”, Което прос- 
то ще накара много от феновете да изпрагляпт 
СМВ 04 В Кофата. Не че някош от нас не напра- 
Виха това с СМВЗ... Дори най-ентусиазиранияп 
пилот ще почне да блъска по монитора, след Ка- 
то няколко поредни поти се разбие В храсгоче 
ши пък отнася по 5-6 дървета за минута. 
Просто дърветата и храстште са толкова 
много, че най-Важното нещо ще е да се научи- 
те да Живеете с пяхното присъствие пред 
бронята си. 

Не ме разбирайте погрешно. Не че не съм фен 
на реалистичността В Компютърните игри, но 
съм Карал Кола и много добре знам Как пля спои 
на пъгля. Вярно, че не е Сйгоеп МЕС, но Все пак 
той е доста по-стабилен. Сигурен съм, че и 
Всеки ог Вас, Вманиачен примерно на поема 
МЕ6: Опдегагошпа, ще усети огромната дупка 
между реалистичност и Възможност за усвоя- 
Ване, Която зейва между двете игри. При СМК 
04 ще прябва да опделите 4-5 часа, само за да 
сВикнете с управлението, Което при последния 
МЕ5 спаваше за 10 минути. Така си задавам 
Въпроса - дали е по-добре една игра да е реалис- 
почна шли да е лесно усвошма? Отговорът мо- 
Же да дадете само Вие - играчите! 


РЕЗУЛТАТИ ДО 3” КРЪГ В МЕС 


Състезатели 
. беразеп |ОЕВ - 20 Р15 

. Магкко МАВТМ - 20 Р15 

. Магсив СВОМНОГМ - 16 Р1в 
. Напсо6 ОППМАГ -14 Р15 

. Рейег ЗОСВЕКО - 13 Р5 

„ Сапов ХАМ - 10 Р15 

„ уаппе ТООНЖО - 5 Р15 

„ Мкко НАУОМЕМ - 4 Р 

. Кедду|ОХ- 4 Р6 

0. без РАМИЛ - 4 Р15 


-+ со со -1 с» сл + со го -+ 


Конструктори 

1. Рог - 40 Р15 

2. Сигоеп - 30 Р15 
3. Решдео!- 21 Р5 
4. бираги 19 - Р15 
5. МИбоББИ - 5 Р15 


Оставащи състезания 

Кипър: 14-16 май 2004 

Гърция: 4 - 6 Юни 2004 

Турция: 25 - 27 Юни 2004 
Аржентина: 16 - 18 Юли 2004 
Финландия: 6 - 8 август 2004 
Германия: 20 - 22 август 2004 
Япония: 3 - 5 септември 2004 
Великобриппания: 17 - 19 септември 2004 
Италия: 1 - 3 октомври 2004 
Франция: 15 - 17 окгломври 2004 
Испания: 29 - 31 окломВри 2004 
Австралия: 12 - 14 ноември 2004 


МООЦМТАМ ОЕМ/ и ОО ТНЕ ОЕМ) са запазени марки на Рерз!Со., ПС. 
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Кръв, трупове, разруха и отчаяние. 


Х 
ч Те превърнаха Черното езеро в черен оазис. 
5” Станете част от мистерията... изцяло на български! 


: 


кв енд зваршец мзхоц, Докторите пойнс с Сързо да идат да си уяймат заплните 
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п. 
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Вика / Зашп Ри / Вгапт5 
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„хардуер Р 733 МНг, 128 МВ ВАМ, 32 МВ дЕогсе ч | : 
дно положение в Черно езеро! 


софтуер Упдомв АП, Окес( 7 
платформа РС 


са го! Момнеге Всъщност е много 
5 М приятен опит В сферата на Куес- 
тоВете, за Който може да се каже, 

че е повече от успешен. 

Играта се разработва от близо 3 г0- 
дини, а целта на програмистште е да шо- 
Кират публиката и да предложат едно 
много трудно и нестандартно заглавие. 
Както изглежда, Всичко това ще бъде 
постугнапто. 

Още от сега трябва да Ви предупредя, 
че Мама! Коу/пеге не е поредният инфан- 
плолен адметиге. В пази игра ще се сблъс- 
Кате със секс, насилие, Кръв, гадости и 
много други скандални неща. Това превръ- 
ща ММ В забавление, предназначено прио- 
ритетно за Възрастни. бат Риз са се 
постарали да ориентират и геймплея 
точно за такъв тип аудштория. Това ав- 
поматично означава, че ако Вие сп хла- 
пак невръстен, играта Въобще не е за вас. 
Не само, че няма да е морално да станете 
сВидели на Всичко, Което се случва, но и 
шансът да се откажете от приключение- 
то след 20 минути е много голям. То е 
трудно, объркано ши на моменти може да 
скъса нервите и на изпечен Куеспладжия. 


Самото приключение започва 

по следния начин: 

В един прекрасен момент (не сглава 
ясно дали е ден или нощ) Вие се 
събуждате В някаква морга. След 
Като огваряте ципа на порба- 
та, В Която се намирате, отКри- 

й Вате, че сте заобиколен от опако- 

Вани трупове, а целият инвентар 

8 медицинското заведение е без- 
милостно изпотрошен. Нямагле ни- 
| какви спомени нито за себе си, ни- 
то за мястото, Кодето сте попад- 
нал. След няколко минути разходка, 
осъзнавате, че се намирате В меди- 

цинсКия център на руския град Черно 
езеро. Всички негови обитагпели са и3- 
бити по най-разнообразни и брупални 
начини, а Кой плочно е причиншл пода, не 
става ясно до самия Край. 


14 март 2019 г., извадка от рапорта 
Ш на шефа на отдела за тежки престъпле- 
й ния в град Черно езеро: 
“Благодарение на нашето разследва- 
не през миналата нощ бяха отКрити че- 
тири осакатени тела. Те лежаха в мазе- 
то на сграда, 8 Която се събират сКит- 
ници. Това значи, че нашата главна теод- 
рия за гангстерска Война няма да издър- 
Жи. Вече не разпитваме и участниците 
В банди...” 


17 март 2019 г. Извадка от рапорт 
до прокурора на Черно езвро: 

“Идентификацията на останките, 
намерени 6 градсКия парк, все още не е 
приключила. Съдебните медици засега 
имат само „информация за броя на 
Жертвите (две), полът им (женски) и 


приблизителната им Възраст (млади). 
Не смятаме, че инцидентът е свързан 
със съдбата, сполетяла четиримата 
скитници. ...” 

Гермплеят 8 Мото! Мом/пеге е срав- 
нштелно спандартен за приключенията 
тип Куест. Имате на разположение чети- 
ри главни Възможности -- гледане, използ- 
Ване, Вземане и говорене. С първата ще 
оглеждате Всичко по пътя си и ще доби- 
Вате полезна информация за заобикаля- 
щия Ви свят. С опцията за използване ще 
можете да Включвате различни механиз- 
ми, ще си Взаимодействаге с предмепли- 
те от инВвентара и т.н. С опцията за взе- 
мане, разбира се, ще Ви се налага да съби- 
рате най-различни джунджурии. Предме- 
тте, Кошто ще срещнете по пъгля си, са 
адски интересни - бапершште от вибра- 
плора на Кротка чиновничка, огромен мик- 
роскоп, оръжия и др. Чрез опцията за го- 
Ворене ще можеге да си общувате със 
хората около Вас. Те Всъщност са не по- 
Вече от 5-6 през цялата игра, Което ще 
Ви накара да се почувствате самотни и 
изоставени (явно това е била и целта на 
авторите). Единствените хора, с Кошпто 
ще разменште няколко думи, са подлите 
ченгета и шепа затворници. 


Тогава Възниква Въпросът: 
откюде черпште информация за обста- 
новката? Най-яКото В Мата! Ком/пеге е, 
че пова става благодарение на множест- 
Вото “случайно” разпилени листчета, 
плакати, лепенки, обяви и др. Нещата, Ко- 
шпо ще Видште по пях, са умопомрачи- 
телни. Те представят аглммосферата на 
руския град по невероятно оригинален и 
абстрактен начин. Хората по плакатште 
са с гротескни физиономий, а съобщения- 
та по тях са с наивно-поучштелен харак- 
тер. Заглова не гпарябва да се учудваге, 
ако срещнете реклами за хапчета за отс- 
лабване, Вирплуални убийства или пък на- 
зидателни антиреклами на наркотиците. 

Позелите В Мапа! Момупеге са сложни 
и със сигурност ще трябва да се поизпо- 
туте над глях. В повечето случаи ще Ви 
се налага да разбивате разни пароли, Ко- 
доВе за достоп и т.н. Всичко обаче е мно- 
го оригинално и със сигурност няма да 
останете разочаровани. 


РС МАМА 5/2004 + 


19 март 2019 г., извадка от писмо, 
написано от главния прокурор на Черно 
езеро до отдела за разслвдйане. 

“ВъВ Връзка с откритите четири 
тела 8 различни части на града предла- 
гам да помислим за евентуална връзка с 
предишните убийства и да не изключва- 
ме Възможността за съществуването 
на сериен убиец. Препоръчвам да се 
Въздържаме от изказвания В пресата.” 


26 март 2019 г., извадка от 
шифрограма до Федералната служба за 
сигурност: 

“През изминалата седмица се появи- 
ха още единадесет трупа. Възможно е 
хората 8 Черно езеро да се паниКкьосат. 
Настояваме да се изпратят агенти, Ко- 
ито да сътрудничат с нашите разслед- 
Ващи еКипи....” 


Общо Взето нап-Важните влеменгти 
за един адвенчър са налице В Магон 
Комупеге. Това прави руското творение 
конкурентоспособно сред пози ппшп заг- 
лавия. За това говорят и отзивите В за- 
падната преса, Кошто засега са доста 
добри. Специално за българския пазар иг- 
рата е преведена изцяло на родния ни език 
Като пова я прави досптъпна и за мест- 
ните геймъри, Коштпо не са Внимавали 
чак полкова В часовете по английски. 

Имайки предвид сложността и заплеге- 

ността 0, фактът, че гля ще излезе иЗ- 
цяло на български, допълнително допри- 
нася за приятното преживяване. 

От техническа гледна плочка рус- 
наците отново са на необходимото 
Високо ниво. Пререндериранште три- 
измерни декори поняКога направо 
смайват с художествената си 

стойност, а цялостното графично 

оформление много ясно подчертава 
потисКкащата и мрачна атмосфера на 
Черно езеро. 

Мато! Моуупеге е заглавие, Коепо бих 
препоръчал на по-зрелите фенове на Куес- 
тоВете. Сигурен съм, че Всички маниаци, 
Кошпо си падат по по-задълбочен ш по- 
труден геймплей, ще скачат-от радост. 
Единственият недостатък на играта В 
този 0 Вид е линейноста. Тя гарантира 
не повече от едно-две преигравания, но 
Все пак те със сигурност си спруват. 
Убедете се сами. 

Орлин Широв 


4 апрш 2019 г. Извадка от секретно 
съобщение на Федералната служба за си- 
гурност: 

“Неуловимият убиец има 8 сметка- 
та си седемдесет и осем трупа. Черно 
езеро е 8 паника, избухват безредици, а 
повечето Жители напускат града. Сле- 
дователите са стигнали до задънена 
улица. Това говори за обстоятелства, 
преминаващи границата на свръхесте- 
стВеното...” 


даде. 
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улед безспорните хитове на ЕА Сагтез 
|; Вашейеш 1942 с Всичките му екс- 
7 панжъни и току-що излезлия Вашейе!й 
мМетмат, ясно се очертава гпенденцията 
мулглиплейър ориентираните шуплори оп 
първо лице да се превръщат В най-пърсе- 
ните заглавия на пазара. Този факт опреде- 
лено не е останал незабелязан от марке- 
тинговите стратези на Моуагодс. А по- 
Ва със сигурност е Компания, Която има 
традиции В разработването на екшън пг- 
ри. Достатъчно е само да споменем за 
поредицата Оейа Рогсе. Именно опитъп, 
натрупан при нейното разработване, 6 
послужил Като основа за създаването на 
доп! Орегайопз: Турпооп АВ15па. 


Бойно поле: Индонезия 

Досега сме Водили битки навсякъде по 
сВета. Като се започне от Северна Афри- 
Ка, мине се през плажовете на Нормандия 
и се стигне до деллата на река Меконг. 
Но за първи път ще участваме В боеве В 
една от най-интересните държави на 3е- 
мята. Слава дума за Индонезия. Това е 
страна, съставена от над 17 000 осгро- 
Ва, разположени между Тихия и Индийския 
окван. Има население от 220 000 000 бу- 
ши и една от най-бързо развиващите се 
икономики В Азия. Но В сюжета на играта 
този факт изглежда не задоволява бун- 
товниците. Благодарение на разцепление- 
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то В националната армия местни сепара- 
плистКи лидери се снабдяват с най-съвре- 
менни оръжия. Така се обособява оппдел- 
„но фракции, борещи се помежду си за неза- 
Висимост. Насилието и Жестокостите 
спрямо цивилното население, Както и зап- 
лахата за западните икономически инпе- 
реси, налагат Вашата намеса. Естеспве- 
но, можете да се Включите В боя ш на 
страната на бунтовниците и да се сража- 
Вагле за правото си на самоопределение. 


19 , 


Вели гата пет 


Независимо Към Ко 0 Ери ще се при- 
съединште, на Ваше разположение ще са 
пет Класа бойци. Това са снайперист, Кар- 
течар, пехотинец, инженер и медик. Всеки 
от тях има няколко различни модела. Раз- 

бира се, ще започна със скиновете, на- 
лични за доп! Орз Теат, защото пе 

„ са повече. Това е така, понеже по- 

зи екип е съставен от Войници, 

Кошто идват от почти Всички 

точки на света. Можете аа из3- 

бирате от различни националнос- 

ти Като се започне от американци, 

британци, германци и се стигне 90 

руснаци. Всички те са Вегерани оп 

предишни Военни Конфликти и експер- 

ти В различни области. Основната 

им задача е да спасят Индонезия оп 

хаоса и да предотвратят разпрост- 

ранението на Вълненията В оспана- 
„ лите държави от региона. 


При бунтовниците скиновете се из- 
| черпват с мъжки и Женски бойци, облече- 
нис различни Камуфлажи. Целите им също 
са различни. Сепаратиустите твърдо за- 
щитаВаг своште убеждения и амбиции за 
Власт. Разцеплението на Индонезийската 
армия им помага да се превърнат В сери- 
озен пропливник на международнигле сили. 


Еножинът на играта позволява Всички 
модели на героште да са максимално реа- 
листиучни и напълно да приличат на свои- 
те оВойници от исглинсКия Живот. За да 
се подсили още повече усещанеппо за реа- 
лизъм, В системата за набиране на екипи- 
ровкапта е Въведен лимшт. Той е базиран 
на пеглото на Всеки опделен предмет. 
Така че няма да шмаге Възможността па 
понесете на гърба си целия наличен арсе- 
нал, докато бродите из джунглата. 


Огромни Карти 


Като стана дума за джунглата, Време 
е да разкажа за нивата, Кошто Ви очак- 
| Ват. В пое рауег тоде това са 9 мисии, 
| ав мулгиплебър техният брой нараства 
И на 30-40. И понеже действието се разви- 
Ва В Индонезия, повечето Карти ще Ком- 
бинират действия по суша и Вода. Нався- 
Къде ще изобилства от буйни храсглалаци 
и дървета. Терените са основно няколко 
типа: фжунгли, острови, Крайбрежни иви- 
ции населени места. В шугтъра е Включен 
и денонощен цикъл, Където един час игра 
се равнява на пълни 24 часа. Повечето ни- 
Ва са достатъчно огромни. От МоуаГодс 
обещават, че на най-големите Карти ще 
могат да играят д0 100 геймъра едновре- 
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менно. Със сигурност това може само да 
ни раова, дори и да е малко преувеличено. 
Хубави емоции предизвиква и добрата 
графика, отлично пресъздаваща харак- 
перншпе особености на индонезийския 
релеф. 

Сега е моментът да се спра по-под- 
робно на геймплея. 


ЕКипът е Всичко 

доп! Ореганопз е отборно ориенгира- 
на, Коепо означава, че играта В екип е за- 
бължителна без значение дали се сражава- 
те рамо до рамо с ботове или с Живи гей- 
мъри. По подобие на ВЕ поредицата и пук 
шма Контролни пунктове, Кошто ппрябва 
да Владвете, ако искате да спечелите 
Крайната победа. Колкото повече Ваши 
бойци шма там, полкова по-бързо ги 
превземате. Разликата е, че сте ограни- 
чени Кои опорни точки можеге да напада- 
те. Позволено Ви е да апакувате само 
най-близките до тези, Кошто Вече Конт- 
ролирате. Ето защо е изключштелно Важ- 


но ообре да Координирате атаките на ва-, 


шите бойци. 

На голяма част от Картштпе има и 
поддържащи бази. В тях не можегле да се 
раждате, след Като Ви убият, но можете 
да ги използвате Като снабдитевлни депа 
за амуниции и здравни пакети. В играта 
разполагате с Командно меню, чрез Което 
имате Възможност да давате заповеди 
на съотборниците си по Време на пресп- 
релките и така по-точно да направлява- 
те посоката на атакагпа. 

Иначе при мултиплейъра няма големи 
изненади. Типовете игра са спандартни- 


ра 
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пе Оваттайсп, Теат Оватта!сп и Саршиге 
те Над, Както и по-малко популярнште 


Адмапсе и 5есше Моде. Турпооп Авто е Бад 


първото заглавие на МоуаГофс, Което 
притежава Зрестатогв Моде. Това позволя- 
Ва на неиграещите също да наблюдавап 
сраженията. В пакета мисии са Включени 
и няколко нива, Където до осем геймъра | 
ще могат да се изправят срещу КомпЮю- 
пъра В КооператиВ режим. 


Напълно управляеми 

бойни машини 

Както В своште основни Конкуренти 
от ВЕ поредицата, и В дом! Ореганопз 
Всички превозни средства могат да се 
управляват. Спокойно можете да си избе- 
реге Как да се намесите В битката: Каго 
пилот на хеликоптер или Капо механик- 
Водач на бронегпранспортьор. Общият 
брой на машините е 29. Включени са пред- 
спаВители на Всички съвременни глипове 
бойни средства. Става дума за напада- 
телни и транспорглни хеликоптери, БТР-и 
и Верижни машини на пехотата, НОМ- 
МЕВ-и, АГУ-та, Всевъзможни Камиони и 
дори Кораби на Въздушна възглавница. И 
двата отбора притежават напълно рав- 
ностойни бойни единици. 

По същия начин стои Въпросът и с 
личното оръжие на Всеки играч. На разпо- 
ложение са Всички съвременни образци на 
Военната индусглрия на САЩ и Русия. Ес- 
тествено дот! Орз Тват използва амери- 
КансКки пушки, а индонезийските бунпов- 
ници - руските шм еквиваленти. Изборът 
е достатъчно голям, за да не се чувства 
никой ощетен. 

Дойде Време за финалните ми редове. 
Новата игра на Момагосс определено ще 
се намеси сериозно В борбата с ВЕ за 
привличане на повече фенове за Каузата 
на мултиплейър ориентираните шугпъри. 
Наистина, заглавието има нужда от още 
няколко настройки и балансиране, но 00 
официалната му премиера Всичко би 
трябвало да бъде изгладено. Важното е, 
че играта оставя след себе си много при- 
ятно Впечатление и множество изстре- 
лани гилзи. 


Димитър Трифонов - Димо | 
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2004-та безспорно бележи завръщане- 
то на шутърите за РС. Игри Като Поот 
13, 5ТАК.Е.В и Най-Шв 2, Кошто се под- 
готвят, обещават да имат максимално 
реалистична графика и физика, шемегпен 
звук и феноменален изкуствен инглелекп 
на Враговете, Както и да ни отввят гла- 
Вите В следващата половин година. Но 
поВа ще стане при две условия. Първото 
е солиден ъпгрейд на машината ви, 
Включващ нова Видео Карта (минимум ЕХ 
| 55хх ши Кадеоп 97хх), още 256 ши по-006- 
ре 512 МВ памет, процесор около или над 
2 СНг и други “дребни” екстри. По-непри- 
ятното условие обаче е, че самште игри 
не са излезли, аи датите на премиерите 
шм само се местят пу напред, пу назад 
според настроението на производители- 
те, разработчиците и още десеглина не- 
ясни фактори. 

Но за разлика от дългоочакваните ме- 
гахитовВе, след едно демо и без много и3- 
лишен шум на пазара се появи и финална- 
та Версия на шутъра Еаг Сгу. Ако се пита- 
те Какво е плова, явно сте проспали пос- 
ледната половин година. Може би ще е 
добре да Вземете маргпенския брой на РС 
Мапа, да прочетете страница 22 и 23, 
след Което да продължете с пози текст. 
Предполагам обаче, че Вече сте направили 
това, така че 


смело напред 


Както Винаги, Когато заизлиза игра и 
има демо, съм скептично настроен. Но 
сега, привършвайки пълната Версия сме- 
ло и отговорно заявявам: Всичко добро, 
казано за Раг Сгу, е истина! След Каго я 
инсталирате и подкарате, на дневен ред 
излизат една приятна и една неприятна 
новина. Лошата е, че дори и на много 006- 
ра машина, играта при 1024 на 768 с Най 
Оета!5 и с пуснати останали графични ек- 
стри на моменти е доста тегава. В Ин- 
тернет срещнах оплаквания, че на Реп- 
Тит 4 на 2 СП2 с 16В ВАМ и ЕК 5900 Кад- 
рите В напечените моменти паднали под 
тридесет! Нещо, Което при подобна ма- 
шина е страшно, аш е показателно за 

изискванията на играга... 
| Добрата новина е, че ако си поцграв- 
| те малко с настройките на играта, гля 
| може да боде подКкарана нормално и на 
| средностаглистичесКа машина. Опциите, 
с Кошпо ВърВеше о кей на моята, Която 


30 ЗНООТЕВ 


5 СО ши 1 ОМО 


Ив Зой/Сгутек 
иНро/Амлимагстудате.соту 
 Репбит 1.8 МНг, 512 МВ ВАМ. 
МИп 985Е/200/ХР. Омес!Х 96 
РС, пех! депегайоп сопзо!е5 


играта, която разплака конкуренцията 


Вече плаче за ъпгрепа, са 1024х768, Всич- 
Ко на Ной, Атвотгор!с 2х ап ЕЗАА 2х. Ако 
ц при плях дере по диска и се забавя на мо- 
менти, намалете резолюцията, но не пи- 
пайте настройките - шма Какво да се Ви- 
дш Играта шма размазващата графика, 
за Която споменах още В превюто от ми- 
налия брой. Каго започнем от Водните 
повърхности и екстрите Като Р!хе! 
бпадпо и Витр Маррта ЕНес!6 и стигнем 
90 сВетлинште и анимациите на героите 
- Всичко е детайлно, изпипано и страхот- 
но изглеждащо. 

Еаг Сгу започва с едно перфектно пеп- 


минутно филмче, Което Ви обяснява защо 


„ сте седнали пред РС-то. Интригата май 


е леко различна В сравнение с плова, Което 
се знаеше по Времето на демото. Основ- 
ната идея обаче не е променена -- Вие сте 
Джак Карвер, Капитан на Корабче, Което 
Вози Красивата фотожурналистка Вал. Тя 
обаче изчезва по Време на рейс с Вашата 
Коруба и Вие с главата напред се Хвърля- 
те да я спасите. Както нея, така и све- 
та. Разбира се. ;) 


Проблеми и досади 
Неприятно ми се стори много дълго- 


то зареждане на играта. При някош нива 
опливаше над... десет минутш Докато 
чака, човек може да си разходи Кучето, да 
пие кафе или да дръпне новия хит на еди- 
Коя-си банда от някош фрий сървър. Но 
това, според мен, е свързано с огромни- 
те нива, кошто се разпакетурат и зареж- 
дат през това Време. Дори и маханепто на 
антиВируса не помага. Но за плова по-Къс- 
НО... 

Друго леко глуповато хрумване е лип- 
сата на сейв, което е заместено с нали- 
чието на чекпойнтовВве. А пе понякога са 
доста далече от мястото, на Което спе 
били при умирането. За сметка на пода е 
добавена Възможност да ползите по Ко- 
рем. Поредното нещо, Което ме издраз- 
ни, е липсата на субтитри и при филмче- 
тата, и по Време на гецймплея. А това е 
Кофти, защото много се говори В тази 
игра, а отгоре на ВсичКо пя ец ЗТогу дПу- 
еп. Ако не разбирате Всичко, Което се Каз- 
Ва, някак си част оп нейния чар се губи из 
Вечните ловни полета. Или из градинки- 
те, Където сме били по Време на часове- 
те по английски...;| Липсата на субтитри 


ите: 
мо! (Е Е ютри 


<- 
030 
+ 270 


е Компенсирана В някаква степен с нали- 
чието на ОбесПмез, Където се обяснява 
Какво точно трябва да се направи. Но и 
те са на същия език | 

Преди да излезе пач 1.1, имаше и 00с- 
та графични проблеми (особено при по- 
Високите резолюции и Мап опции), Както 
и появяване на спеск ро! на половин ме- 
тър от земята. Загпова, ако срещнете 
подобни или други проблеми, Качвайгле Еаг 
Сгу мегвоп 1.1 и Всичко заспива. 

Май с пода се изчерпват не особено 
приоятните моменти и идва Време за 


играта с главно И 


Първото нещо, Което правеше впе- 
чапление В демото, беше енажинът. Сега 
той е още по-добър ш пипнат. Тази гра- 
фична машина, след Като зареди нивопо, 
без никакви междинни лоудвания Визуали- 
зира огромни терени. Наистина гигантс- 
Ки - цял остров и то докъдето Ви стига 
погледът. Много готино е да Видште Ко- 
муникационния център на Километри оп 
Вас В тропическата мараня, например. А 
и този добър изглед, Комбиниран с бино- 


цена за час - 


ШАЙ-ЛУВСОЗШИЯТ 
ИЙТЕРИЕТ И ГЕЙМ ВАУБ 
КМ В ЦЕНТЪРА ША СОФИЯ 
ф„) ВААТЕ ДА СЕ 
УБЕДИТЕ САМИ : 
0.99 лв. : 


нощна мрежа - 4 л6. 
сутрешна мрежа - 2 лв. 


Къл шли снайпер, Ви дава много начини да 
отиграете Което и да е ниво. 

Да Кажем трябва да доспигнете 00 
СотиштсаНоп Сетег. Но за целта плрябва 
да намерите пътя до него. Е, Вече Къде 
знаете опивате. Остава Ви да измисли- 
те как ще прекосите огромното разспо- 
яние, Което Ви дели от Крайната цел. Раз- 
бира се, по пътя си срещате патрули и 
Какви ли не мотаещи се гадове. Може па 
ги думнете със снайпера отдалеч, обаче 
патроните са малко... Или пок е по-добре 
да заобиколште през джунглагпа Като про- 
пускате големите пътища и преките пъ- 
теки? Много е дълго за Жалост. Ами защо 
тогава не се повозите на джип шли бъги? 
Но първо ппрябва да го намерите. Има и 
Вариант да се пробвате да минете неза- 
бвележшмо... 

По пози начин е изградена цялата иг- 
ра. Ако решште да минете някое ниво от- 
ново, може да намерите маршрут, разли- 
чен от този, по Който сте успели да ми- 
нете предния пот. За да не се омотаете 
Като пате В Калчища из гигантските и 
засукани нива, на радара Ви хшпро проб- 
лясва точка, Която Ви показва накъсе 
трябва са отидете. Ако забравите Какво 
правите, имате Възможност да направи- 
те справка какво плочно имате да изпъл- 
нявате и Какво сте свършили Вече. 


Визия, звуК и интелект 


Графиката на играта е глотка сВе- 
жест, имайки предвид Високотехнологич- 
ния мрак, меглалическата глеснотия и 
тежката депресия, срещани В голяма 


о част от шупторште. Распшпелността 


на острова е сграхотно направена и из- 
пипана до спепен, че може да Водите и 
мъха по дърветата. А ако си направите 
труда да поплувате, ще разберете още 
по-ясно защо В рекламната реплика на иг- 
рапа присъстваха думите: “райско мяс- 
по”. 


Другото нещо, Ковто в на Ворха на аи 


технологичния хребет, са светлините. За | 
това имат “Вина” пак фирмата-разра- 
ботчик. Те са девелопнали система за 0с- 
Веглление, наречена Оо3 По тарртд. В 
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Трупайте часове - 


получете отстъпка 


РС МАМА 5/2004 


ПРОТИВНИЦИТЕ Ее 


СОММАМОЕВ 

Командир. Облечен В милитъри дрехи. Раздава 
заповеди, организира и Координира атаки. Ако 
го убиете, настъпва смут Във Вражеските ре- 
дици. 

СВОМТ МЕВСЕМАВ!ЕЗ 

Наемник. Облеклото му е семпло - фланелка и 
Комбат панталони. Наемниците са обикновено 
пушечно месо. Винаги са на група. Нападап оп- 
ривисто. 

СОМЕВ МЕВСЕМАН!ЕЗ 

Специални наемници. Силни и Високи. Подбирани 
и обучавани за директен 600. Защитени са с 
броня. Нападат, без да му мислят. Леките оръ- 
Жия почти не им нанасят поражения. 

ЗСОЦТ МЕВСЕМАН!ЕЗ 

Наемник-разузнавач. Напомнят на нинджи - пи- 
хии смъртоносни. ЕКипирани са с бронежилет- 
Ки. Нападат от засада и са на групи. 

ВЕАВ СПАКО МЕКСЕМАН!ЕЗ 

Тилови охранштелни наемници. Въоръжени с 
гранати и защитени с бронежилетки, те са 
специалисти по засади, Взривове и леки оръжия. 
ЗМРЕВЗ 

Снайперисти. Облечени с черни дрехи и Въоръ- 
Жени с далекобойни оръжия и силна оппика, пле 
са може би най-ефективните убийци. Едни оп 
неприятните Врагове. 

ГМОООВ СИАВОЗ 

Вътрешни охранители. Патрулират В сгради- 
те. По-тренирани от останалите пазачи. Доб- 
ре е срещи с глях да се избягват. 

ЗН1ЕСО СИАВОЗ 

КонВоцраща стража. Бронирани с щитоВе ог 
Високотехнологична сплав. Имат и страхотни 
оръжия. Много труден прогливник. 

ЕЦТЕ ВПАКОЗ 

Елитни гардове. Лесно се познават по проти- 
Вогаза и очилата за нощно Виждане. Невероят- 
но силни и опасни Врагове. 

ЕМИ. МОВКЕВЗ 

Общи работници. Облечени В гащеризони. Въо- 
ръжени с леКо оръжие. Ако Ви забележат, се раз- 
Викваг за помощ. 


Ро. В играта се срещат и три-четири Вида 
учени, но те по-скоро не са врагове... 


описанието 0 се споменават думички, за 
Кошто човек без Висше образование по оп- 
тика и физика не е чувал. Резултатът 6 
много реалистична, наситена и недразне- 
ща светлина. Споменатата В превюто 
Роубитр плехнология за създаване на де- 
тайлни герои, без да св пповари излишно 
машината, хубавите и плавни анимации, 
8 комбинация с 0013 Поттаррта и Вгра- 
| сената пмегве Кпетайс-а придават на 
лошКовците и добрите невероятно Визу- 
“1 ално излъчване. А В междинните анима- 

| ции, също Визуализирани с енджина и ред- 

| нвани В реално Време, може дори да се за- 


бележат мимики и движения на устните, 
синхронизирани с говора и емоциите. Не 
знам точно защо, но героите от играта 
имат лъскав и леко пластмасов Вид, Кой- 
то леко напомнят на съществата от ал- 
фите на ОооМ 3. 

Физиката на героште също е на много 
добро ниво. Ако гръмнете газова бутшл- 
Ка, около Която има четири-пет души, 
Всеки оп тях пада ши отлита по различен 
начин. Освен това може да прострвляте 
и Веригите на Висящи мостове и да пог- 
ледате Как гадове падат от Високо. А В 
момента, В Който нечие тяло цопне В мо- 
рето, Кръвта му лека-полека оцвеглява 
Водата В червено. Всичко пова в радосп 
за окото на Всеки начинаещ или закоравял 
геймър. Не по-малко е удоволствието оп 
гледката на реалистично свличащо се 
Вражеско пляло по нЯКой СКЛОН. 

ИзкустВеният инпелект на Всички 
компютърно Контролирани персонажи 6 
играта е на подобаващо ниво. Координа- 
цията на Войниците е почти перфекглна. 
Ако един от пропивниковага група пост- 
рада, другите не се скупчват около него, 
а се пръсват и тръгват Към предполага- 
емото място на изстрела. И все пак плук 
шма дупки и пропуски. Понякога В ожунгла- 
та Войниците се смотаВват зад някое ук- 
ритце ц неясно защо остават там, дока- 
то не отидеш да им резнеш плшквата с 
мачете... Но за да сме честни, пода се 
случва по-често на по-ниските Класове 
герои и по-рядко - на елитните. 

Няма защо да се ложем, звукът В иг- 
рапа нещо не е наред. Гласовете са Вяли и 
леко уморени. Липсва шм патос дори и В 
най-напечените моменти. Звуците са 
малко по-добри, но се съмнявам да впе- 
чатлят някого. Ако имате саунд система 
със задни Колони, нещата добиват по- 
добри черти, но пак прудно бих дал оцен- 
Ка над 5, ако ще да съм с последния писък 


на звукова карта и Колонки... 


Сингъл и мултиплей 


Нивата, из Кошто се развива дейст- 
Вието, са около двадесет и предлагап 
много часове разнообразен геймплей. Ще 
имате Възможност за игра от пипа 
ОооМ, ще се почувствате и Като В Джу- 
расик парк, ще покарате машини, имате 
среща с Кораби, Вулкан, разходка из лабо- 
раторци и още Какво ли не. Аз лично съм 
особено Впечатлен от нивото Пат -- пре- 
играх го два-три поти. Като игрово Вре- 
ме, без чийтове и излишно бързане, Еаг 
Сгуе дълга минимум четиридесет часа! 

След Като минете тези два дни нонс- 
топ геймене, идва ред и на АМ шли Ин- 
тернет сраженията. За жалост надали 
някъде В България ще има сървър, но Как- 
Во Ви пречи да опискочите до кВарглално- 
то Клубче и да разцъКате с приятели? Ре- 
жимите са Класически - Аззаш!, Ргее Тог АП 
и Тват Овайта!сп. Картите са огромни, 
нивата са единадесет и са пълни с места 
и за снайперисти, и за агресивни играчи. 
Има, разбира се, и превозни средства. 
Хитро е измислен и номерът за нвутра- 
лизиране на многото дебнещи снайперис- 
ти - оръжията имат специално сияние, 
Което Ви издава, особено ако сте на слън- 
чеВа сВегллина. Крис Аути и Ричард Цао са 
дали много от себе си... 

Теорепична пречка, за да се съберат 
хора за игра, може би ще е излезлият нас- 
Коро ОТ 2004. Но Когато Ви писне от не- 
го, поцграцте малко Раг Сгу. Няма да съ- 
Жалявате. Според някоц даже Раг Сгу е по- 
добрият от двата шутъра. Освен това и 
с дВете игри Върви редактор за нива (на 
ПИр://ммлуагсгу.иб!.сот/ шма ш ръководс- 
тво за него), пака че обявявам състеза- 
нието за открито. А Кой ще е победите- 
лят - оставам Вие да прецените. 

Пеню Дачев 


Кафе-бар 


КлимаглиК 


га 


ИзВънземен дизайн 


САМО 1200 - 2000 МНг, С-Еогсе 4 - СЕ ЕХБ200, 128 МВ 


Промоция З ч за 2 лв. (през целия ден) 


тарифи (за 1 час): 
08:00 - 13:00 - 0,79 лв. 
га: с 13:00 - 23:00 - 1,00 лв. 
5 23:00 - 08:00 - 0,80 лв. 


нощна мрежа: 
23:00 - 08:00 - 3,00 лв. 


Ап. Дондуков |! 
-чр па | дневна мрежа: 


10:00 - 17:00 - 5,00 лВ. 


печога 
одич опва 


ул. Бачо Киро 24, пел.: 980 1110 


ЕЕСТКОМК ЗРОКТЗ 


Официален организатор на ЕСЕСТКОМИС ЗРОКТ5 УМОВГО СИОР за България УМОВЕ СИР 


жу 29 (+ ; 
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Цоппеай Зшдгоз 


издател 
В ст ул петомездате.соп 
излиза третото тримесечие на 2004 


платформа | РС, Р52, Х.Вох, батеСшве 


о В -- чане 


РОЗА 


не са особено оригинални. Въпреки 
че ни Впечатляват и очароват с 
ефектност и интерактиВвност, те пов- 
тарят добре изпитани идеш оп Живота 
извън РС-то. Те Момез в едно от малко- 
то изключения, сгланали Възможни имен- 
но поради пехническото съвършенспво, 
дарено на човечеството чрез новште 
технологии. За да не звучи голословно по- 
добно твърдение, добре е да значете, че 
тази геймка, освен Всичко останало, ви 
творение на плитана В създаването на 
угри Питър Молиньо. 
Тпе Момев е игра, Която ще се зани- 
мае най-подробно с тръпката около 


| еи Компютърните игри май 


създаването, продуцирането 

и заснемането 

на един филм (и повече филми, ако се 
справяте добре с бизнеса). В Холивуд, 
разбира се. Сам по себе си моделът на 
развитие В играта е заимстван най-Вече 
от Те 95 и стратегическите игри плип 
„тайкуун”. Това, на Което разчита заца- 
Ващият се през наближаващото ляпо 
продукт, е фокусирането Върху специфич- 
нште детайли. Верността на това тВвър- 
дение се потвърждава от фактшпе: 
Поппеад 5шфоз, фирмата на Молиньо, 00 
този момент има само една игра - 
ВаскеМ/пие, Която намери Верни под- 
дръжници, но не и любовта на масовия 
фен, разглезен от Кдлене, фрагове и оркс- 
Ки оригни. През последните три години 
компанията е работила предимно Върху 
Тпе Момез, а оп успеха на начинанието 
им (а може би ши от съдбата на 
Васк«Мупие 2) зависи и бъдещето на Мо- 
линЮю Като създапел на Видео забавление. 
Все пак при провал може би ще вземе па 
му писне и ще реши да се оттегли, нас- 


ШШШ 


лаждавайки се на геймърските си стари- 
ни?! Не звучи Капо интригуваща перспек- 
глива обаче. 

Тпе Момез ще бъде издавана от 
Асим5оп, Което е още една гаранция, че с 
„тая работа” са се захванали сериозни Ко- 
мерсиални пичове. Предизвикателството 
си го бива, съгласете се. За да пробиеш В 
шоубизнеса, или трябва да се Казваш Ви- 
денлиев и майка ти да е била на правилно- 
то място В правилното Време, или да 


“ шмаш много талант. Макар че реалност- 


та доказва, че само гплалант не сплига. 
Добре е ца се Казваш и Виденлиев, Все пак. 

За Всички, Кошпо имат само плалант, 
младежки плам В очите и големи амбиции, 
Тпе Момез ще достави два ТИР-а с необ- 
ходимште съставки да експериментираш 
Вкъщи пред монштора. Но за да се запази 
социалното равновесие (сиреч да не св 
Коркат хората със звездно наспояще), 
дивелъпърите дават В ръцете Ви ролята 
на продуцента. Малко мръснишко, не мис- 
лите ли?! Не трябва да се съмнявате В 
думите ми. Да си продуцент е предизви- | 
Капелство. Нещо Като да си Класна на 
ВзВвод пубергиращи и Вонящи на хормони 
момчета. Те уж се правят на много Вели- 
Ки и скрояват понякога мръсни номерца. 
Но В ръцете на Класната/продуцента Ви- 
наги еи ножът, и хлябът, ако ме разбира- 
те правилно. ЯКо, а? 

Тпе Момез 


няма да използва имената на 

холивудсКките актьори 

Честно Казано, щях да се учуся, ако | 
някой им го беше позволил ши пък те си 
го бяха поискали. Ако се позовем на твър- 
дението от горните редове за продуцен- 
та, не е добре за реномето на филмовите 


студия да оставят В ръцете на публика- 


мари на Том Круз 90 посинява- 
не шли пък да снимаш порно- 
филм с Катрин Зита Джоунс. 
Не че шмам нещо против (за 
Второто дори бих се редил на 
опашка пред Киносалон), но не 
е, хмм, морално. Може би Вече 
е Време и за добрата новина - макар и да 
не използвате В играта имена на истинс- 
Ки актьори, можете да ги прекръствате. 
Не смятам, че нещо ще спре масовия зри- 
тел, пардон, геймър, да наглика Томи Круз, 
Където му е мястото. Да, точно там. 
Действието В Тпе Момез ще се разви- 
Ва през Всичките 100 и Кусур години Кине- 
матографична история. Това означава, че 
ще имате Възможност да снимате Всич- 
Ко: от неми филми 90 „завръщанего на 
Ам-Гол”. Чисто логически подобно просле- 
дяване на Киношсторията има смисъл и 
от гледна точка на геймплея. Преди 100 
години не е имало значение Как се Казваш, 
а дали имаш ентусиазъм. Така с шепа 00- 
лари В ръце, Както и с група ентусиасти е 
можело да направиш филм за чудо и приказ 
- пример е самият Чарли Чаплин, дами и 
господа. Декорите са елементарни, ефек- 
ти почти няма, а единственото „най- 
Важно нещо” е актьорското майсторст- 
Во. Донякъде идилично, прябва да призная. 
Духът на стратегическа симулация 
се запазва от опциште за Влияние и Конт- 
рол Върху акгльори и сценаристи. Така 
например през 20-те години акгьюорите 
няма ба са особено Капризни и придирчи- 
Ви. Сравнени с примадоните на 90-пе, 
разбира се. С Времето обаче Всичко се 
променя и изменя. За един успешен блок- 
бъстър от 90-те ще трябва да плапите 
солено на шменита звезда, Която освен 
Всичко останало е и адски досадна с изис- 
КВането си за глопла минерална Вода, ги- 
гантска каравана с джакузи и подобни щу- 


роти. Ако не се гри- 
Жжите за него/нея и не 
удовлетВворявате ппе- 
зи му желания, пой мо- 
Же да се изнерви звер- 
ски и да спане алкохо- 
лик ши да прекали с Ко- 
Каина Върху поалетна- 
та чиния. Абе гпия хора 
на изкустВото Капо 
останат без кеш и 
просто изперкВваг пло- 
тално! ПиКльовци. 


пред Вас Като >“ продуценпу/ре- 
Жисьор/собстВеник на филмово сплудио 
ще изникват и дребни „предизвикателст- 
Ва” - например да снимате романтична 
драма с руса кака, Която движи с заспа- 
ряващ нефтен магнат, срещу съотВеп- 
нагла Красива сума В банковата Ви смет- 
Ка. Също така трябва да устоште на на- 
пъна на Критиката. Резултатът е бла- 
гоприятни обстоятелства за Вашепо 
студио и Впоследствие приходи и печалби 
от прожекции и ОУ0-та. 

Друг готин момент в плъзгачът за 
насилие и секс. В началото на 20-гпли Век 
Америка и светът Все още се Възстано- 
Вяват от пуританизма ши им е някак 
трудно да приемат разголена женска 
плът. Дядовците Ви почти са свършВвали 
при Вива на гол Женски гръб. Не ми се мис- 


зечже 


ча 


ли Как са се чувствали през 80-те, Когато 
голите тела са супермодерни В Холивуд. С 
помощта на Вече споменаглия плъзгач 
можете да определите дали В заснемани- 
те от Вас продукции ще фърчат глави, 
дали жените ще са Като В порнофилм шли 
ще са със закопчани догоре роКли. Трябва 
да знаете, че не можете да си позволите 
сцени на насилие шли секс просто така - 


от пода зависи успехът на филма Ви, а | 


оттам и благосъстоянието на филмова- 
та Ви Компания. 

Тпе Момез ще Ви занимае ис други „90- 

садни” подробности оКоло пра- 

Венето на филми Като избор на 
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декорите, костюми и финанси- | 


рането на проекти. Простата 
истина, известна от Всеки 
тайкуун, гласи, че Колкото по- 
Вече, глолкова повече - ако ва- 
шиште творения имат успех 
сред публиката и реализирате 
добри приходи, ще можете да 
снимате и други филми. Ако ли 
пък те се окажат провал, ще 
Ви сполети малката случка, Ко- 
ято понякога В Живота посе- 
щавВа някои от нас - провал, ра- 
зорение, Край на мечтите. Ху- 


бавото на цялата история е, че това е 


просто игра. Така че ресгларпирате и пак | 


тпормозете Том Круз. 

Тпе Момез ще се появи първо за 
Раузтайоп 2, а едва след това за РС. Кон- 
золните залитания на Молиньо ВсяВвапл 
Лек смут В душата ми. Но Все пак никога 
не знаеш Какво можеш да очакваш от заг- 
Лавие, правено и за пелевизионни игри. 
СТА 3 стана хит, но и безбройни са при- 
мерште за КротКи издънки. Почти Капо 
филмовите творби В Тпе Момез. 

ЕдинстВеното нещо, Което ми липсва 


на този еглап Като предвариглелната ин- | 


формация за играта, е дали ще прябва па 
се борите с филмовото пиратспво. Его 


още една тема за размисъл, Която може | 


да роди допълнштелни предизвикапелст- 
Ва В главите на авторите. 
Александър Бойчев 
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Виетнам. Мястото, където мечтите на ня- 
колко милиона млади американци малко се 
отклониха от предначертания път. Меп ог 
Магсг: Мебпагп. Играта, която трябва да по- 
каже на поколение 2004 къде и защо са 
се били някои от по-възрастните им съг- 


раждани 


еноВвете на шуптъри през последни- 

те 18 месеца бяха подложени на се- 

риозно изпитание. Те глрябваше па 
се настроят на определена Вълна и да за- 
почнат да получават любимите си игри 
предимно Във Варианти, посветени на 
тема Втората сВеговна Война. Ако пова 
Вече е почнало да Ви поомръзва, знайге, 
че и продуцентите на Видеозабавления 
Внимателно Ви наблюдават. И точно В 
мига, Когато аха-аха да се откажете оп 
стрелянето по Виртуални фрицове, гле Ви 
подготвят нова изненада, сменяйки епо- 


ВИЕТНАМ - ГИГАНТОКАТА ИЛЮЗИЯ НА АМЕРИКА 


Войната Във Виетнам е продължшла 8 години. 
За този период В нея са загинали 2,5 милиона 
души (от двете спрани на барикадата). Ако се 
интересувате от история и прочетегпе повеч- 
Ко за Виетнам Като държава и изобщо за ази- 
атсКия регион, ще Видите много сходства има 
между Водените плогава бойни действеия и се- 
гашните откъслечни унищожителни действия 
на терористите от Ал-Кайда и подобните 0 
организации. 

Защо САЩ навлизат Във Виетнам? Заради по- 
литически интереси. В билката срещу „север- 
няка” Хо Ши Мин и „ЮЖняКка” Виет Конг амери- 
Канците използват огромна Военна сила, експе- 
риментират с различни оръжия (Включително 
химически и биологични). В Крайна смегпка янки- 
те се изпвглят със смачкано самочуствив. 
Просто никой не е бил подготвен за бой В 
джунглата срещу многомилионен Враг, Който 
използва деца и Жени В една своеобразна парпи- 
занска Война. 


30 БНООТЕВ 

издател Ммепф Опмегва! 
угмлм.2015.сот/датез/датез поу. мл! 
излиза 2-ро пршмесечие на 2004 г. 
платформа РС, Р52, Х-Вох, Р52, батеВоу, Мас 


сашт 


хата, В Която действието се развива. 
Меп 0? Уаог: Мепат на разработчиците 
2015 (и издателите Ммепа! Отмегва!, раз- 
бира се) Ви пренася по Време на Конфлик- 
та ВъВ Виетнам - най-спорната и мръс- 
на Война, Водена до появата на перорис- 
туте и дислоцираните по ВсичКи плочки 
на земното Кълбо бойни действия. Гаран- 
цията за Качество? Да, това ще бъде Ка- 
чествено забавление. Смятам да Ви убе- 
дя В това малко по-надолу... 

Както Вече споменах, разработчици 
на играта са 2015. На средностатисти- 
ческия геймър те са познати със своето 
най-Велико творение - Меда! о? Нопог и 
безбройните му продължения. Спокойно 
можем да Кажем, че пози шутър направи 
революция Във Видеозабавлениепо с Кибе- 
рспрелба, Която може да съперничи на 
заглавия Като Ооот, Оиаке или Опгва!. 

По своята същност Меп о! Маог няма 
да се различава силно от повечето предс- 
таВители на жанра - Вървиш, стреляш, 
търсиш прикритие, използваш тактика и 
се Координираш с Взвода си при апака. 
Въобще все познати неща. Всъщност, 0с- 
новният проблем, пред Който ще бъде 
изправен Меп о? Маог, е закъснялата му 
поява. Преди Юни за премиера едва ли ще 
можем да си говорим. Зли езици подхвър- 
лят и намеци, че ще има отлагане за сеп- 
тември. А черногледците направо обясня- 
Ваг Как разпространштелите смятали да 
правят Коледен бизнес с този си продукт. 
В сействителност Меп о? Магог беше нас- 
рочена за поява за оппминалата Коледа. 

Междувременно на пазара излезе още 
един шутър за Влората световна - Са! 
о? Ощу. То0 донесе нужната порция ноВвос- 
ти и подобрения, от Кошто екшън-фено- 
Вете имаха нужда, за да продължават па 


играят и играят, и играят... Неприятни- 
ят страничен ефект - голяма част от | 
новостите, шумно афиширани през пос- 
ледните месеци около Меп о? Маог, Вече са 
Включени В актуалния хит на Ас!м510п. 


Играта ще Включва 13 мисши из 65 
различни Карти. Казано с думи човешки, 


това означава, че ще бъде запазен Вече 


изпштаният модел, при Който историягла 
протича под формата на отделни Кратки | 
поднива, Включващи нови и нови предиз- 
ВиКателспва. Освен Всичко друго Меп о! 
Уапог ще бъде ле-е-еко надплатформен. Та- 
Ка че по Всяка Вероятност играта ще 96- 
бютира първо за конзолата Хоох, а едва 
по-Късно за РС. Пазарни закони, какво па 
ги правиш. 

Мултиплейър режимите ще бъдат 
обект на особено Внимание. Предвижаа се 
изграждането на онлайн геймсървър, Къ- 
дето притежателите на Меп о? Маог да 
се събират и да Косат заедно задници на 
ВиеглКконгци. Друг интересен, макар и не 
толкова Важен деглайл, е обещанието за 
саундтрак с оригинална музика от 60-те. 
Просто Вече си представям Как облаци 
напалм заливат джунглата под звуците 
на Джими Хендрикс! Когато сглава дума 
за звуковите ефекти, разработчиците 
твърдят, че пе ще пресъздадат акцента 
и диалектовите особености на различни- 
те янки, влезли В боя. 

Създателите на Меп о? Маог успяха да 
си спечелят слава на перфекционист бла- 
годарение на това, че шмат по-специално 
отношение Към детайлите В геймплея. В 
Меп о? Маог са спазени ВсичКи характе- 
ристиКки на епохата, В Която се развива 


Виетнамската Война, дори и... расовото 
разделение. Интересно е, че В играта ще 
поемете ролята на Дийн Шефард, млад 
чернокож. Съществува тВърдение, спо- 
ред което ВиетКонгците са се целили на- 
рочно само В белите американци и по п0- 
зи начин са причинявали смут В бойните 
редици на Врага си... Освен това играта 
4 ще бъде доста, хмм, Вулгарна. За да бъде 
запазено „Войнишкото” усещане, редни- 
ците ще псуват Като (американски) Кару- 
цари, а сержантите и лейтенантиште ще 
Юркаг по подходящия начин подчинените 
си. Методите на гърч В американската 
пехота са обект на Кинематографски 
напъни от страна на не един и двама хо- 
ливудски титани, така че може Ви е ясно 
точно В Какво ще се изразява пова. 


По Време на битките 


разработчиците са се постарали па 
направят живота на геймъра истински 
ад, Водени от максимата, че пой и без 


това обича да бъ- 
де гърчен пред мо- 
нитора си. Така 
например, подобно 
на играта Напо, ра- 
ншпе и „Кръвта” 
не се лекуват с медицински пакети, Кои- 
то поглъщаш и Като с магическа пръчица 
Възсгпановяваш здравето си. За полна ре- 
генерация трябва да закараш героя си 
някъде на скришно място. Когато е далеч 
от фронтовата Канонада, топ започва па 
се превързва с бинтове. Колкото по-бру- 
тална е раната ти, толкова повече Време 
ще е нужно, за да се Възстановиш. Имай 
предвид също плака, че Виепуконгците 
устройват мръснишки засади. Навсякъде 
е бъКано оп мини, Капани и снайперисти. 
Исторически факт е, че американците не 
са очаквали такава съпротива. В сравне- 
ние с Виетнам инвазията при Ла Манш се 
е оказала Като деглска игра. 

Така че пемата Виетнам набира ско- 


; ШЕ е 
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рост. Както е Видно, Време е да изиграем 
другата „любима” Война на американците 
пред екрана на Компютъра си. Появата на 
толкова силен Конкурент Като Вайейей: 
Метат според мен би прябвало да бъде 
достаплъчен аргумент за момчетата от 
2015 да побързат. Меп о! Маог: Мепат 
изглежда повече оп многообещаващо. И 
Като за финал - Меда! о! Нопог беше час- 
тично базирана на филма „Спасяването 
на редник Райън”. Са! ог ОШу, от своя 
страна, гребе с полни шепи от идеите и 
сценария на „Враг пред портата”. Можем 
да направим своеобразно залагане на Кой 
филм ще се “опре” Меп о! Маог. Аз залагам 
на “Взвод”. Сега Вие сте на хо9... 
Александър Бойчев 
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ека си го признаем: Тте! е добра иг- 

ра, но да използваш стрели с Водна 

Капсула, Кошто загасят факли... Я 
сплига. Защо ли се изнасшлват плака неща- 
та, има си Къде по-умни методи да се 
създаце един хубав спелт екшън. И спо- 
ред мен да наВреш цялото действие В 
средновековен сВят не е най-изгодният 
от тях. Да не говорим, че съвременната 
епоха предлага доста повече Варианти за 
сюжет и - най-Важното - усещане за ре- 
алистичност. Защото оп първия Бонд 
филм насам Всеки малко или много е искал 
поне за един ден да се превърне В черна 
сянка, нагловарена от правителстВвопо 
си с тежката задача да спаси света и да 
открадне девствеността на девойката 
от третата сцена. Миналия месец Ви 
представихме поредната НапБоми игра. 
Сега за почштателите на Том Кланси 
пристига продължението на един оп най- 
добрите спелт екшъни за миналата го- 
бина. 


Първият зритег Се! бе РС отговор на 
брилянтния Р52-хит Меа! Сеаг боПа. На 
компютърния монитор също гппрябваше 
да изгрее звезда, чиято сшла не е В броя 
на изстреляните Куршуми за единица Вре- 
ме, а В потайния подход Ком ситуациите 
и излъчването В сглил Джордж Клуни. За 
разлика от Бонд игрите, В Кошто също 
имате Куп джаджи и стелт елементи, по 
б5рииег Сей предложи нещо наистина ново 
и реалистично - играчът знаеше, че на 
следващия ъгъл няма да го чака аптечка. 
Заглавието пожъна доста сериозен успех 
ш продължението бе просто Въпрос на 
Време. Сега Сам Фишър е отново с нас, 
малко позастарял, сменил облеклото си с 
доста подобна на Снейк броня, но не изгу- 
били частица от способността си да се 
справя с невъзможни ситуации. 

И така, нашият човек си изпълнява 
нормална мисия с освобождаване на за- 
ложници, когато попада на един доста 
сглранен разговор. Скоро избухва и граж- 
данска Война, а странен, нелечим Вирус 
започва да покосява случайни хора. Из- 
Веднъж и трште събштия се оказват 
свързани - причинителят на гражданска- 
та Война държи В себе си едно голямо асо 
- от него зависи дали човечеството ще 
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бъде покосено от зловеща зараза, В срав- 
нение с Която чумнште епидемии оп 
средните Векове са Като пролетен грип. 
И всеки ден той трябва да се обажда на 
няколко особени ппелефона с паролата 
“Рапдога Топоггом”, В пропиВен случай ба- 
цилът ще бъде пуснат на свобова. 

Тук идвате Вие - В продължение на 
пепнадесетина мисии ще разплетете 
мистерията: Кой, Как и за Какво се бори. В 
общи линши ще се општате да спасите 
сВета. От игра с Тот Сапсу В заглавието 
бих очаквал малко по-задълбочен сюжет, 
но и така е доста над средното ниво Кли- 
шираност (ХШ например). Но може би гос- 
подин Кланси се е преуморил с ВсичКипе 
си тези Кошмари на тема свеговна Конс- 
пирация и Трегла световна. Както и да е- 
действието В играта се развива през 
2006 г., пъй че още една червена точка 
блясва В графа реалистичност. 


Фундаменталната “Концепция 0 на 
стелт-шутъра е, че съотношението на 
шутВването Към спелтването е В про- 
порция 1 Към 5. Мисиште Ви се двляг на 
три типа - спелт, ултрастелт и бойни. 
Порвите са спландартните. В пях ще си 
гоните задачките, а изборът на подход 
Към дадената сшпуация зависи само оп 
Вас. Количеството прупове, Което ще 


оставите - също. Най-често имате пра- 
Во на при аларми, или три пъти да Ви за- 
бележат, Като последната означава, че 
сте разкрити (“Сам, плащаме ти да си 
призрак”, прокънтява глас В главата на 
героя. :)) 

Всеки път, Когато се Вдигне гюрул- 
пия, пропловниците Ви се променят. И 
то не само интелектуално, но и по отно- 
шение на Външния си Вид. Когато са спо- 
Койни, те се разхождат с местния екви- 
Валент на хавайски ризи, не обръщаг 
много Внимание на странни звуци, или 90- 
ри и да обърнат, бързо губят интерес. 
Когато разлаете кучетата за първи пъп, 
Всеки ог пях си слага бронежилеглка, сппа- 
Вайки значштелно по-труден за убиване 
(може да ги обстрелвате само В незащи- 
тенште месгла по глялото). Подозрително- 
стта шм нараства и става Все по-трудно 
да се скриете. Вторагла аларма е равносил- 
на на нахлупването на каски (хедшотът се 
превръща В испински изпит за майстор- 


спво), изнервено оглеждане и сгплрелба по 


Всяка подозрителна сянка или ЗВук. 

Ултраствлт мисиите са още по-огра- 
ничаващи. В тях Всяко Вдигане на аларма- 
та означава да се Взирате тъпо 6 Гоад 
прозореца и да Ви трият сол на главата 
по радиото. Нямате право да убивате ни- 
Кого, а основната Ви стрелба ще бъде по 
различни осветителни тела. Лично за мен 


ТОМ С.АМСУ:5/ 


По-потаен, 
по-красив, 
по-добър 
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А” 


н. 


шмиигате. те Сачез. 


тези задачи са и най-интересните. Бой- 
ните мисии са относштелна рядкосгп, но 
понякога с Куршуми и гранати трябва па 
си пробиете път, без да Ви е еня за ниво- 
то на стрес у гардовете. Тези предизви- 
Капелства са може би най-изнервящите, 
защото шмате само 986 оръжия, много 
малко боеприпаси, и тъй Като ВсяКо едно 
от пушкКалата използва олекотени мало- 


Ул. ШИШМАН 27 - СРЕЩУ 7 СОУ / ТЕЛ: 981 ез гл 


Калибрени амуниции и заглушшплел, изпра- 
Вянето лице В лице срещу брониран Куби- 
нец с Калашников В ръка е равносилно на 
фраг за отбора на лошите. 


Животът е гаден, 

а накрая умираш! 

Отдавна не бях гледал надписа М15510п 
Омег полкова често по Време на игра. Сла- 
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50 мощни компютърРА 


климдАлтик 


ИГРИ 


1 ЧАС - 1 ЛЕВ 


СУТРЕШНА МРЕЖА - г ЛЕВА 


НОЩНА МРЕЖА - 4 ЛЕВА 


ТООМВ ВРЪЗКА до 


Ва Богу, нивата се зареждат адски бързо. 
Но и така играта си остава супер труд- 
на - не успееш ли да ВКараш хедшот с 
първия изстрел и Край! Докато се заншма- 
Ваш с гарда, В гръб ти изкача Куче и гриз- 
Ваш дървото! ТъКмо завършваш мисия- 
та, някое изключштелно бдштелно Копе- 
ленце открива зле скрит труп и Всичко 
приключва. Ще трябва да пипате много 
Внимателно и с много мисъл. В основна- 
та си част играта се свежда до дебнене, 
добър тайминг и почна стрелба по Круш- 
Ки, фенери и други освеглителни тела. 

Сам, разбира се, разполага с доста 60- 
гат арсенал от действия, Кошто може да 
предприеме, за да изпълни задачите си. 
Можете да се прилепяте по спенште, да 
надничате зад плях или бързо да минават 
покрай Вратите. Можете да се Кагериште 
по отвесни спълбове, да се спускате по 
Въжета, да лазите под влакове. 

Всъщност шменно нивото с прена 
особено ме Впечатли. В пази мисия наши- 
ят човек прекосява цял Вагон, залепен за 
Външната му страна, Внимавайки да не 
шашне някой оп гардовете, изпречвайки 
се на прозореца му. В същото Време геро- 
ят трябва да Внимава бързо прелитащи- 
те В другата посока Влакове да не го от- 
несат. 

Левъл дизайнът В новия 5риЧег Сей! е 
нечовешки. Въпреки че не е нищо револю- 
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ционно, по е адски сполучливо направен, 
независимо дали става дума за Клиника, 
голяма Корпоративна сграда, изоставена 
метростанция или джунгла. Всяко едно 
от местата е достатъчно уникално, за 
да остави следа В спомените Ви. 

Освен Всичко друго, г-н Фишър владее 
и няколко акробатични номера. Докато 
Виси на някое Въже, поп може да си сгъне 


|! Краката, за да преодолее песнина, да се 
|: прицели между две тесни стени или пък 


да подскочи и да се задържи, достигайки 


| недостъпни места. Тази техника е и пер- 
| фекгна за засади - Веднъж Качшли се, 
| ставате невидими за гардовеге, минава- 


щи под Вас, Кошто преди това са били 
подмамени с подсвиркване. 

Някои престрелки пък могаг 

да бъдат значително по-лесни, 

ако изненадапе някой оп лош- 

Ковците В гръб. Сграбчете го 

за Врата и го използвате за 

ЖиВ щит, докато с другата 

ръка сте насочили пистолета 

Към приятелчетата му. 
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ПОИЗВАТЕ г ЧАСА || 
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През цялото Време ще трябва 
да следите малката скаличка над 
брояча на амунициите Ви. Тя показ- 
Ва доколко добре сте скрити оп 
очите на Врага. Най-често ще 
трябва сами да си направите 
“скривалище”, изключвайки цялото 
осВеглление. Тези помни местенца 
са и изключштелно полезни, ако 
трябва да скриете някой и друг не- 
Желан труп. Но дори и полната 
тъмница не Ви гарантира спокой- 
ствие - Винаги може да се появи 


на човеКа - Кучето 


А от него скриване няма. По принцип 
Кучките са Вредштели за здравето на мъ- 
Жете и това добре известен факт. Поня- 
Кога ситуацията просто не предразпола- 
га Към използването на Конвенционални 
методи, а “песът е най-големият Враг на 
шпионина” (Суворов). 

В подобни ситуации ще трябва па иЗ- 
ползвате някое от хитрите си приспо- 
собления. Например някой от двата режи- 
ма на Визия - термичен за откриване на 
мини и един за помни помещения (едно 
фенерче В очите и Ви ослепяват). Ще има- 
те доста готини джаджи, Кошто аа 
изстрелвате от основното си оръжие. 
Разузнавателната Камера е перфектна за 


доброто разглеждане на големи помеще- | 


ния (не че преди да влезегле някъде, не мо- 
жете да разгледате с оптична сонаа, но 


(аз 


Все пак). Диверсионната Камера пок ми 
стана любима - може да изсвири Вместо 
Вас, и Когато любопштният мучачо св 
приближи да Види Какво става, да му пус- 
нете нокаутиращ газ В мутрата. Но по- 
Ва не изчерпва Всичко. С флашКи ще шаш- 
Кате хората, а с поплинни гранати ще 
обърквате лазерния прицел на стационар- 
ните Картечници. Ще можете да създава- 
те димни завеси или отКлоняващи такива 
за объркване на сензорите за движение. 

3 Само Внимавайте с амунициите. Най- 
1 ообре е да се научите да се прицелвате 
адски точно и да забравите за стрелба на 
откос. Имате 60 патрона и най-често с 
тях плрябва да минете половината ниво, 
за това си правете сметката добре. 
Добрата новина е, че почти Всичко може 
да се използва. Нямате амуниции? Ми 
пернете гарда пред Вас с бутилка по гла- 
Вата - ще свърши същата рабогпа. 


Но са се Върнем на Кучегага. 
Ако сом В ситуация с два гараа, Ку- 
че и ова патрона ще громна Куче- 
то... ис двата. И да не сом чул при- 
Казки за излишна жеспокост Ком 
Животни. Ами Какво ще Кажете за 
Жестокостгла шм Ком Вас? 


Една от другите хубави изненади на 
играта се оказа графиката. Не Вярвам, че 
абсолютно същото заглавие излиза и за 
конзола. Освен че е опплимизирана на макс 


(доколкото разбрах на ТаН7, сос 128 Нат, 


и бРогсе 4МХ се играе преспокойно с 96- 
пайли на медиум и добра резолюция, а на 
по-Кадърна машина и сами можете да се 
досетите Какво прави) и нивата се за- 
реждат адски бързо, зрииег Се: РТ изг- 
лежда не по-зле оп повечето заглавия 6 
Жанра. Дори още по-добре. В геймка, В Ко- 
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ято сВегллината играе плолкова Важна ро- 
ля, са просто задължителни КачестВени- 
те ефекти с динамични сенки и Всичко ос- 
танало. Та Веднъж ме гепнаха, именно за- 
щото, без да искам, разлюлях един лампи- 
он и докато приближавах Врага В гръб, 
сВеглината премести сянката ми на спле- 
ната пред противника. Не ми се искаше да 
повярвам, но ботът му с бот се обърна и 
ми Вкара едно профилактично опкосче. 

Не мога и да не добавя и добри думи за 
пакава плакава дреболийка Като Мойоп 
Виг ефект про движението на снайпера - 
просто Красота невиждана. ЕдинстВвено- 


то измрънкване е породено от факта, че 
9095 оп Времето ще сте В такава глъм- 
ница, че ще трябва да си ползвате Мам 
Мвзоп-а, при който ВсичКо в приятно чер- 
но-бяло и зърнесто. Иначе анимациите са 
невероятни. Музика няма, но не се и очак- 
Ва (все пак трябва да сме плихи :)). Акпо- 
орските реплики обаче са на профи ниво. 
И за финал: мултиплейърот на ритег 
Се!: РТ е нещо специално. Нещо Каго 
сглрахотна, но трудно достъпна жена... И 
уВи, с болшинството от ламерията по 
нашште сървъри пя ще си остане такава 
за БГ-реалността. :( 
Георги Панайотов 


тгапзсепа 


Тгапзсепй Вадеоп 9800 РВО,128МВ ООН 
АбР ЗХ; 256-Ьй тетогу ейасе 
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ткак Оабо 1 трайно и удобно се 
настани по Компютрите на почги 
Всяко чадо, зовящо себе си геймър, 
| започнаха да се пръкват най-различни 
| бледи и досадни Клонинги на пази мани- 
| ашка хаквслаш ролева игра. Точно Както 
| буренште никнат от земята - нито мо- 
| Жеш да ги изкорениш, нито можеш са 
| спреш тяхното разпространение. Единс- 
| твеното (по мое мнение) по-различно 
заглавие се появи преди около година и се 
Казваше Омпе Омпйу (готино и интерак- 
глувно ВРО, пробвайте го задължително). 
Но изненадите не свършиха с него. 

Ето че една на пръв поглед слабо рек- 
ламирана и невзрачна игра Като засгей се 
оказа 


Който се изсипва Върху нашите глави 
шини зарива Всеки месец. Същинска зари- 
бявка, пълна с изненади и свежи идви. Ето 
така накратко може да се характеризира 
басгед. Действието В тази игра се раз- 
Вива В един огромен фентъзи свят, раз- 
двлен на цели шестнадесет местности. 
Всяка една от плях е създадена с огромна 
доза Въображение и е населена с безброй 
гадове, напочишли зъби и мечове В гопов- 
ност за див бой. 

басгей пресъздава оглново Вечната 

| приказка за борбата между доброто и зло- 
то. Един ден луд ш грозен некромансер на 
име Шаддар привикал В света на Кралспво 
АнКария демона Саккара - изключително 
мощна твар, Която на практика може да 
унищожи Всички ни с един замах. За зла 
участ некрото не успял да го овладее и да 
установи Контрол над неговото съзнание. 


Епсоге /Азсагоп 
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Демонът успял да се откъсне от прикова- 
Ващата го магия и В един светъл за Анка- 
рия ден започнал да броди из земите на 
това Красиво Кралство, сеейки хаос... 
Има ли Кой да спре зловещия Саккара? 


Още със спарглирането на засгед 
ще бъдете подканени да изберете 


18» Н 7 
: 
4 


| да В А 224 
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„ един от общо шестте игрови персонажи. 


Не е необходимо да определяте пехните 
статистики и умения. Единственото не- 
що, Което се изисква от Вас, е да си на- 
пишете името и да изберепе нивото на 
трудност. И готово - скачате директно 
8 сВега на хасгеа! 

Всеки от героите започва на различно 
място и има свой собстВен пуплоришъл, 
но след има-няма десетина минути игра 
се оказва на един и същи път с останали- 
те. Ако предпочитате близкия бой и смя- 
таге да се специализирате В използване- 


> по на Всички Възможни Видове мечове, 


брадви и тем подобни Колещи оръжия, 
то широкоплещестият гладиатор е 
създаден специално за Вас. Но не очак- 
Вайте Коп знае Какви мисловни опера- 
ции от него. 

За феновете на “Власгелинът на 
пръстенште” идеалният Вариант е 
горската елфка. Освен че има дълги и 
готини Крака, гля Владее до съвършен- 
ство глънкостите на природните спи- 


хииш. Освен това може да уцели и муха В 
окото с помощта на своя майсторки у3- 


работен дървен лък. 

Бойният маг пък, естестВено, освен 
> да мяпа елементални заклинания Ка- 
Ш то луо, борави Вирпуозно и с Всякак- 
Ви тояги. С тях той млати по глава- 


, 


та тези, Кошто по някакъв начин са 
успели да се докопат В близост 90 
него. 

На четвърто място застава 
пъмният елф - същински Каратист, 
който може да се бие Както без, па- 
Ка и с оръжие. Освен това поставя 
най-различни подли Капани, В Които 
приклещва Крачището на някой орк и 
след пова му рязва главата с двете 
гигантски остриета, Кошто доста 
често използва. 

Последните два героя са нещо 
наистина ново. Иде реч за серафим- 
Ката и ВампирКката. Първата споде- 
ля едно ши също родословно дърво с 
ангелите и представлява един ис- 
пински свещен Воин. Борави доспа- 
пъчно добре ис така наречената 60- 
ЖестВена магия. Със сигурност не 
искате подобно чудо да Ви се изпре- 
чи насреща. 

Вампирката пък не се оглличабва 
Кой знае Колко от останалите герои 
през деня. Но Когато се стъмни, ней- 
ната Кръвопийска природа си Казва 
думата. В този момент гля се прев- 
ръща 8 адски сшлен и опасен боец, го- 
тов са си Впие зъбите Във Врата на 
Всеки, Който 0 Каже нещо “на Въпреки”. 


Ще пътувате през блата, гъсти и 
тъмни гори, заледени области, пустини, 
Всякакви спранни селища и прочие. Ще ре- 
шаВвате над двеста сглранични и над три- 
овсет основни Куеста, ще събирагле хиля- 
ди премети... Макар и В много отношения 
да наподобява геймплея на Отаво 1, засгеа 
прави няколко Крачки пред наглрупалопо 
няколко годинки зад гърба си близърдско 
творение и успява да ни Въвлече В един 
забавен, Красив и разнообразен свят. 

Почти през цялото Време от Вас се 
очаква да правите едно-единстВено нещо 
- да цъкате с бутоните на мишката и да 
се млатите. Бойните плехники, Които ге- 
роште владеят, са разделени на два вида - 
специални удари и магии. Тяхното прило- 
жение е доста ефектно и забавно. Един 
от най-големите плюсове на Засгей е, че 
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може да комбинирате до четири от плези 
техники В Комбо и да изпълните специал- 
ния номер Върху някой много силен Враг 
например. Тази способност се овладява 
при определени майстори срещу съот- 
Ветнагта цена. 

Друга доста любопитна екстра В 


басгед е фактът, че Всеки един от герои-, 


те има Възможност да язди Кон. По пози 
начин придвижването през огромните 
територии на АнКария става много по- 
бързо и по-лесно. Но това не е Всичко. Ма- 
Кар и по-голямата част от бойните плех- 
ниКи да са неприложими по Време на езаа, 
героят Ви Все пак може да се сражава и па 
се Впуска с бясна сила В линишпе на Врага 
на гърба на своя нечифтокопитен помощ- 
ник, помшпайки Всичко по пъпля си... 

А спомняте ли си Как В Оаро 1 след 
Всяко ново Влизане В близърдския свят 
Всички убити от Вас чудовища се появя- 


Зкгз ат 


Ваха наново? В 5асгед пози влеменп 
е леко променен. Пръкванегпо на глва- 
рите е пряко обвързано със сглра- 
ничните Куестове В дадено посели- 
ще. Колкото повече задачи изпълни- 
те и на Колкото се може повече хора 
решите да помогнете, глолкова по- 
малко същества ще се появяват 6 
района и по този начин пътят оп 
точка А до точка Б ще бъде доста 
по-безопасен. Като прибавим Към 
това и направения по-нормален оп 
Оро начин за сейв, Всичко придоби- 
Ва доста по-готин Вид. 


ВъВ Визуално отношение засгед е 
почти идеална. Енджинът на играта 
комбинира по перфектен начин дву- 
измерни терени с невероятно добре 
изваяни триизмерни персонажи. На 
Всичкото отгоре предлага и при 
степени на зуум. Нивото на дегплайл- 
ност В играта е поразително, а цВе- 
товете са шарени и свежи. Що се 
отнася до звуковото оформление - 
там се откриват един-два дразне- 
щи момента (като например запъх- 
тяВането на Всеки от героите след 
продължително тичане). Иначе Всич- 
Ко останало - от ефектите до музиката 
- е тшп-топ. 
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басгей е спрахотно, сингълплейър | 


ориентирано ВРО. Но пова не означава, 
че то не предлага и режим за мрежови 
битки. До четирима души могат да се 
млатят В КооператиВен пшп игра, а 90 


шестнадесет - В дегмач или В създаде- | 


ния специално от Азсагоп режим Паск п"5 


ду. За чийтърите е предвидена специална | 


изненада - Всеки, Който си позволи да и3- 
ползва Кодове или хакове, ще се мотка В 
сВегла на басгед под формата на буплилка, 
заек и други подобни смехотВорни и3- 
мушльотини. 


И за финал, ако прябва да обобщя | 


Всичко, Казано за гази игра В едно изрече- 
ние, то то ще бъде следното: Продължи- 


телна, зарибяваща, многократно препов- | 


таряема, Красиба... 
Владимир Тодоров 


Е 


"3 


саь Васа 
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А транна, пииха, студена Красота. 
ДВе години след Вдъхновяващата 
първа зубепа, Мсгойз издадоха 

Втора, която е по-скоро заключителна 
част на оригинала, отколкото самосптоя- 
телна игра. 

Тя започва точно там, Където завър- 
ши предишната серия. Във влака на Ханс 
Ворелберг пътува самият той - много 
стар, нисък човек, изпълнен с детски въз- 
торг и ентусиазъм, и Кейт Уокър, а980- 
Кат от Ню Иорк. Тя изоставя целия си Жи- 
Вот, за да се посвети на неизпълнимата 
мечта на гения, Който сглобява причудли- 
Ви механизми и аутомотони (механични 
Кукли). 

Ханс говори за 


Това е 5урепа. 

Този Куест е изпълнен със символика. 
Първата спирка на Влака е Воглапзрига, 
Където беднште хора Живеят на долното 
ниво, а богатите -- на горното. Една пор- 
та разделя двете реалности. А горе 
Всъщност не Живее никой. Там има само 
един работник, Който посреща поплници- 


| те на Влаковеге, спрели В гарата. Хора- 


та от долното ниво не се качват на гор- 
ното, дори Когато нищо не прегражда пъ- 


| тя им. Тук мечтага на Ханс е недостижи- 


ма, пя изглежда смешна и нервална. Ся- 
Каш има преграда, Която спира хората да 
достигнат до истинския смисъл на пова 
да имаш мечта и да Вярваш 6 нея. Те не 
биха могли да преодолеят бариерага, Коя- 
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то съзнанието им поставя, Въпреки че 
тя Всъщност не съществува... 

Разочароващо е, че игра Като тази, В 
Която шма плолкова много погпленциал, 
страда опп няколко 


ммис 


Най-нелепи според мен са негапивни- 
те персонажи. ДВамата злодеи, Които Ви 
пречат, са брагя. Единият е откровено 
малоумен и просто следва другия, Който 
пък е мъничък, подличък и незначителен 
на пръв поглед тип. Човек се чуди какъв е 
мотувът им да Ви се пречкат. Едва ли 
тубата газ, Която Кейт шм открадва, е 
причината да огвлекат цял Влак... После 
се оказва, че алчността Кара единия па 
Вярва, че може би наистина има мамупти 
ида мечтав за планини от слонова Коспт, 
Която да продава... Обаче е малко стран- 
но, че точно тези дВвамага се Връзваг на 
приказките на изКуфял старец, Какъвто 
Всички считат, че Ханс Ворелберг е... 

Не сгава напълно ясно също така за- 


що монасите Ви пречат. Обяснението, | 


Което играта дава, изглежда е, че те 
просто не могат да преживеят, че един 
от тях е повярвал В мечтата на Ханс и 
Вече не е бил, според мнението им, праве- 
ден. Не сглава напълно ясно и Какво се 
случва с Кейт на Края на играта (не, че ще 
Ви кажа Какъв е Краяпл...:)). 

Играта страда и от някои дребни гра- 
фични недъзи. Много дървено е анимирано 
слизането на Кейт по сплълба. Това е д0с- 
та неприятно на фона на цялостного не- 
Вероятно изпълнение на анимациите и Ви- 


зията. Когато героинята ни иска да слезе | 


по сптолба, първо се обръща с гръб, прис- 
пъпва назад и после използва сптопалата 


по предназначение. Повярвайте ми, много | 


нервалистично е. 


Друг дразнещ елемент е смехът на | 
голяма част от героште. Странно е, че | 
не само злодеите, а и някош позипливни | 
персонажи, Като например една древна | 


лечителка В едно село, се хилят ехидно 
през цялото Време. Но и тук можем да ре- 


шим, че намерението на М!сго!дз е било па 
| покаже хората не В качеството шм на 
добри или лоши, а че се надсмиват на 


мечтште. Както и че понякога самата 

двостВвителност ни се присмиба. 
Независимо дали тук намерението им 

е бшо такова, цялостният замисъл на 


| играта е свързан с тази идея. Злодеите 


са наистина незначителни образи, дока- 
то испинсКата битка е сос самата реал- 
ност, Която Ви заобикаля... Ханс е стар. 


| Здравословното му състояние се Влоша- 


Ва непрекъснато. Дали топ ще доживее 
Края на пътуването си? Разбира се, че не 


| :-) Пътуването за него би свършшло, са- 


мо аКо умре. Т.е. и да свърши, пой няма да 
го е боживял... Животът е едно безкрай- 
но пътуване. Символичен е и Краят на иг- 
рапа, Където дВижениепо продължава... 


Ханс и Кейт, познати ни от първата 
част на зубепа, очевидно Все още присъс- 
тВвагл. Хубаво е, че и ОсКар Все още ес нас. 
Интересно е, че непрекъснато се появя- 
Ват герош от оригиналната игра. А за те- 
зи, Които не се появяват, можеге да нау- 
чите нови подробности. Например В един 


; Весглник пише, че оперната певица от пър- 
| Ва част е починала... По Време на новото 


приключение наш спътник става и ЮКи. 10- 
Ва е едно Живопно, Коепо наподобява куче, 
но е смесица между мечка, Куче и пЮлен. Не 
бих искала да знам Как почно е било създа- 


дено такова спранно същеспво. :-) 


Местата, Кошто посещавате, са ин- 
тересни Като замисъл, но шма монотон- 
ност Във Визуализацията им. Всичко е 
студено, заскрежено или заледено. Почти 
непрекъснато Вали сняг. Пейзажите се 
разнообразяват само от механични пво- 
рения на Ханс, бивници и други плелесни 
части от мамути шли пък ледени фигури 
на мамути. Всичко тоВа обаче следва 
Вътрешна логика - Все пак се опитвате 
да достигнете място, Кодето според ле- 
гендите ЖиВеят предците на съвремен- 
ните слонове. 

Като цяло замисълът за местата, Ко- 
што посещавате, е много интересен - 
гореспоменатият Котапзбигд, манасти- 
рът, гората, селото на древните Уоцко!. 
Много ми хареса и това, че посещавате 
Валедилейн (родния град на Ханс) капо 
илюзорна реалност В неговия сън. Сели- 
щето напълно отговаря на първоизпоч- 
ника си от първата част. В новото прик- 
лючение ще се срещате ис Ана - сестра- 
та на Ханс, Която бе Вече мъртва В пър- 
Ва част, Както и с баща му. 

Когато говорех за местностшпте, 
споменах и някои свош Впечаглления опа 
Визията на играта, но без па п обърна 
достатъчно Внимание. А пя е наишсплиина 
забележителна. Изпипана е В най-дребни 
деглайли. Както споменах, почти през ця- 
лото Време Вали сняг. Има и лоКви, Които 
отразяват и най-малките подробности 


ВЕМ!ЕУ/ 
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от околния свят. Ще забележите също, | 
че Водните повърхности се движат рева- | 
листично, Когато става дума за река, или | 
пък Когато Кейт сптопи В глях. Ще Видште | 
също Как след главната героиня оспават 
стъпки В снега. Сенките и свегллините, 
разбира се, също не са подминати, а изпу- 
пани В подробности. Природата е Жива. | 
Прелштат различни птици (уви, след 0п- | 
ределен период можете да Видите едни и | 
същи пернати да пърхат из Въздуха). | 
Виждате Катерици, дори паяци. | 
Музиката също е перфектна, Както и | 
цялостното озвучаване. Пъзелите според | 
мен обаче не са на нужното ниво. Има | 
лесни, има и по-трудни, но Като цяло не | 
са достагпъчно идейни и нещо им липсва. | 
Има ги, разбира се, и механичните пъзели, 
Както и някои съвсем типични такива. За | 


„ съжаление наистина няма нещо особено 


оригинално пук. 

Като цяло първата част на играта | 
беше невероятно новаторска и напълно | 
заслужено спечели доста награди. Втора- | 
та зурепа обаче е задължителна предим- | 
но за хората, коштпо са играли порвата. | 
Нао-Вече, за да проследят развитието на | 
незабравимата испория, а не за да се | 
срещнат с нещо ново. А на тези, Кошто | 
не са играли играта, препоръчвам да на- | 
мерят първата част, защото иначе има | 
опасност да не разберат за какво точно | 
става дума. | 


| 


Лили Стоилова | 
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наегте ли Какво е пенкшлер? В пълков- 
ния речник са дадени две значения: 1. 

Лек за Всяка болка. 2. ЧоВек, Който се 
захваща с Всяка работа. Едва ли разра- 
ботчиците от ОгватСайспег специално са 
се замисляли над думи В българския, но и 
двете глълкувания на думата перфектно 
се Вписват В образа на главния герой. 


Приятна съботна Вечер. Пичът Дани- 
ел Гарнър решава да изведе жена си 
на Вечеря В проливния дъжад. 
СВегллината на уличншпе лампи 
пробягва по боята на Колагпа, 
докато се спускат по 
магистралата. Той я 
държи за ръце, пя го 
гледа без да Казва ни- 
що. Думи не са нуж- / 
ни. Идилия. След < 
това за няколко 
секунди се случ- 
Ват Куп съби- Ма 
тия: фарове, |) ща 
изникнали из за- > 
Воя, сблюсък на 3: 
забавен Кадър, мал- 
Ка струйКа Кръв, 7 
бавно пълзяща по Ва 
дланите на Все още глоплата 3 
0 ръка, свързваща се с тази, 
спличаща се ог неговата 0 уч 
длан. Там, Кодето пръс- 
тите им Все още се д0- Г. 
Косват... жа 

Не Всички огливат В рая --- 
ши ада след смъртта си. 
Някои са прекалено баланси- 
рани по оглношение на 906- 
рото и злото В себе си. 
От постъпките шм след < 
смъртта ще се реши да- “> 
ли ще бъдат пречистени или за Векове ще 
горят В пъКъла. Понякога силите на свет- 
лината шли мрака решават да ги Вербу- 
Вагл за собствените си цели. Защото ди- 
ректна намеса на ангели или демони ще 


А. 


„ доведе до пряк сблъсък между Бог и Луци- 


ишш 


фер. Т.е. ще докара Армагедон и унищоже- 
ниего на свегла. 

Даниел става “агент” на добрите. 
Забравен В неупралната безмитна зона 
между рая и ада, пой иска само едно - да 
се Види отново с Жена си. И така, запозЗ- 


ОгеатСайспег 


ПНр://ммла.раткегдате.сот/ 
Репбит 1.5 СНг, 348 МВ ВАМ 
Мпдоуув АП, Отес!Х 90 


найте с поредния наемен убиец, навт на 
работа при Всевишния. Сюжетът е бана- 
лен и плосък Като ненадарена японка. Но 
пък след Като изгледате някоя оп жеспо- 
ките анимации, ще бъдете плолкова оча- 
ровани от графичното Качество на фил- 


то оп Сериозния Сам до Нгезтайег, с цел 
да се превърне В приятна занимавка за 
Всеки Във Всяко настроение. Целта Ви 6 
да изпрепете чепирите Генерала на Луци- 
фер и да спрете адските му легиони. ЕК- 
шънът е бърз, динамичен и пълен с адре- 


Много болка, събрана някъде между Рая и Ада... 


мчетата, както 
ш  наис- 
тишина 
добра- 

та им 

режису- 
ра. Друг фак- 
(В тор, доприна- 
сящ за оригинално- 

то развитие на историята, 
е постоянното напрежение и 
аура от неизвестност, при- 

съща повече на Куест жан- 


А циалисти почно В тази 
сфера... 


Играта наистина е 
, лек за Всяка болка. 


разработен 


щ ; 
и» 


А ра. А ОгватСакспег са спе- 


чист шутър, мул- 
тицгра с чудесно 
син- 
гол. Събрала е В се- 
БА | бе си най-д0бро- 


налин. Изправяте се срещу гадовете с а 


гордо изпъчени гърди и стреляте 90 полу- 
да. Ако си падате по дебнене и Каширане, 
плова не е Вашапа игра. 

За да оцелее, нашият човек има срав- 
нително малък, но много добре баланси- 
ран арсенал. Отдавна не бях попадал на 
шутър, В който Всяко оръжие си шма мяс- 
тото и не става ненужно след Като 6зе- 
меге следващото по-мощно пуцало. Ба- 
зисното Ви средспво за нанасяне на бол- | 
Ка е сгранна джаожа, Която се Върти 
около ръкагпа ви, а В алтернативен режим 
се изстрелва Капо Кука напред. Ако попад- 
не на гадинка, я завлича Към Вас, умърт- | 
Вявайки я мигноВено. Ако пък се закачи за 
стена, между вас и нея се появява енерги- 
ен лъч, нараняващ всичко, влязло В обсега. 

Всяко едно оп оръжията има алтер- 
наглувна стрелба, променяща доста фун- 
Кциите му. Помпата може да замразява 
Вразите, превръщайки ги от хубави леде- 
ни скулптури В размазани Корвави мръв- 
Ки. Зреагбип-ът, освен че заковава с Кол- 
ци всичко, Което нацели, може да се и3- 
ползва и Като гранатомет. Тежката Кар- 


Т 


осадавите а 53 ае вечно 


( 
и 
4 


течница и базуката са Комбинирани. Едно 
от най-глашаклийските оръжия е Карпеч- 


| ница, стреляща със шурикеноподобни не- 


щица и с алтернативен режим, изхвър- 
лящ енергиен лъч. 

Почти до средата на играта няма па 
попаднете на автоматични оръжия, но за 
разлика от Ова" 5 Мап Напд (другия шу- 


( тър, който ми се падна пози месец) по- 


Ва не Води до чувство на досада и огнева 
ишмпотентност. Например по някаква 
странна причина след порвото ниво си 
изгубих помпата и цялото го изкарах с 
първото оръжие (нежничко си го наричам 
самобръсначката за мозъци). Резулта- 
тът бе, че почти не се почувствах пре- 
цакан или ощетен. 


Между небесата 

и преизподнята 

Поредното добро попадение на Пенки- 
лера е отличното пресъздаване на ап- 


РОВ 
/: 


с 27 / 


мосферата на нивата, из Които се Водяп 
баталиште. Въпреки че играта в екшън 
ориентирана, доста здраво се промък- 
Ват и хорър елементчета. Те добавят 
Към основното адреналиново усещане и 
шанса да пооскочите на спола, ако я игра- 
ете сами и на тъмно. Ще минете през 
Каньони и огромни пусти полета, осеяни с 
гробове. Ще се помотаете из мрачнипе и 
тъмни улички на урбанистични нива. Ще 
се наврете В огромна опера. Ще си чуква- 
те Крагуната В плавана, промъквайки се 
из ниските и тесни Коридори на Каглаком- 
биц подземни пунели. Ще гърчите лош- 
Ковци из наистина спиращи дъха с маща- 
бите си храмове и сгради. 

НиВата, Кошто трябва да преброди- 
те, са огромни (тук-там шма сейв поч- 
Ки), динамични и забавни. Нямате предве- 
арително начертан път. Оп Вас зависи 
дали бавно ще си проправяте пътя по 
тесните сптолби на амфитеатъра или ще 
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скочште направо В мелето през някой оп 
балконите. 

Демоните, срещу Кошто ще се изпра- 
Вите, се появяват наново В определено 
Количество, докато напълно разчистште 
даден район от Вражеска паплач. Всеки 
един от прогивниците е доста оригина- 
лен, а не просто по-силен Вариант на пре- 
дишните. Освен сгландартните гадчегпа, 
ще се сблъсквате с босове и полубосове, 
Като някои от глях са глштанични. Разби- 
райте 200-метрова гадина. Повечето се 
оправят със солидно Количесгово олово, но 
за някои си има пиниз. Например при Впо- | 
рия по-голям гад от първата глава тряб- 
Ва да пробиете плавана, за да проникне 
слънчева свеглина. След това ппрябва да 
засганете на ръба на рампа Към дупка с 
горящи огньове, да изчакате, докато Ви 
доближи, и В последния момент преди да 
замахне да скочите В нищото и въВ въз- 
духа да хванете Висящата сптълба. 

ОсВен оръжията при изпълняването 
на определени задачи по Време на мисия- 
та ще получавате и черни Карти Таро. Те 
се делят на два пипа: с постоянен и Вре- 
менен ефект. Първите са по-скъпи, но 
Веднъж поставени В ръКата Ви, ще Влия- 
ят на някош оп параметрите на героя |! 
през цялото ниво. Вторите дават бонуси 
Към сКоростта, бронята, щеглите Ви | 
т.н., но Веднъж акливирани, ще изчакагле 
до следващото ниво, за да ги използвате 
пак. Карти ще можете да използвагпе, са- 
мо ако сте събрали достатъчно злагни 
монети. 


БАУ! 


Както Вече Ви Казах, играта стряска. 
Ако шмагле нужната машина, за да поока- 
рате Всички графични екстри, Ви чака на- 
истина Визуално пиршество. Динамични 
сенки, Високодетайлни гадове, невероят- 
но пресъздадена архитектура на сгради- 
те, прозрачни и огледални Водни повърх- 
ности, играещи по орожието Ви опблясъ- 
ци на закаченште по сгленште факли и 
Всичко, за Което можете да се сеглшпе. 
Геймката използва и набралия популяр- 
ност напоследък физичен енджин Намос 
2.0, Който ще присъства и В дългоочаква- 
ния На!-Ше 2. ТоВа се усеща най-добре, 
Когато пръснете някоя дървена ограда на 
парчетии или Като започнете да разсфа- 
совате Вразите около Вас. 

Шеспицата за озвучението също е 
абсолютно заслужена - писъци, спенания 
и призрачни гласове постоянно Ви стре- 
сират, а ппихата гоглическа музика се 
превръща В здрав метъл по Време на ме- 
летата (поне на мен ми напомня Като 
стил и изпълнение на Общшред и 600- 
зтаск). Ако още не сте разбрали: това е 
една много яка игрица, Която можете па 
използвате за убиване на сърдечни, Жи- 
пеоски и там Каквито се сеглште болеж- 
Ки. Резултатът в гарантиран. 

Георги Панайотов 
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Н явга, В едно забравено и мрачно Вре- 


ме на глад и чудеса, Време на свеп- 

цици безверници, известно нам пове- 
че Кат” “Тъмните Векове”, битуВвал един 
Кръстоносец. Близките нему хора го на- 
ричали Пол. Макар и наскоро приет В 
братството на рицарите-тамплиери, 
той бил един от най-доблестните, смели 
ц умели Вошни. Най-добрият сред добри- 
те. Още от малък Копнеел за деня, В Кой- 
то ще поеме по сгъъпките на баща си. И 
поради тази причина работил усилено над 
себе си и практикувал боя с меч безспир- 
но, за да се превърне някой ден В един оп 
най-опитните бойци сред рицарите. Пол 
Винаги се осланял на надеждата, че на п0- 
зи свят съществува добро, за Което си 
струва да се сражаваш. Всъщност пой 
даже не подозирал, че много скоро му 
предстои шменно такава битка - най- 
значимата В Живота му. 
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Подвиг 

Един ден рицарят случайно научил, че 
КоВварен епископ е отвлякъл Адел - най- 
прелестното създание на пози свят, 0а- 
рено с мистични сили и безКонечно обая- 
ние. Целта на злия църковен служител би- 
ла да обезчести ВсичКи свеги места, по 
Които Кръстоносците някога са минава- 
ли В своште свещени походи. А може би и 
не само плях... Епископът използвал сили- 
те на Адел против Волята 0, за да завър- 
ши НесВетия Кръг, да отвори портите 
на Ада и да отприщи силште на злото. На 
Пол не му оставало нищо друго освен да 
се отправи на едно от най-опасните му 
приключения, да спаси отвлечената Кра- 
савица и да предотВвраги пъКлените пла- 
нове на побъркалия се епископ. Герояп 
бил готов на Всичко - дори да премине и 
през самата огнена првизподня, ако се 
наложи. 


Приключение 


Пътят на Пол ще го отведе из различ- 
ни ЖиВвописни местности на Среднове- 
ковна Европа и Средния Изток В поредица 
от около придесет сравнително Крагаки 
мисии. ПърВоначално героят ще Владее 
няколко съвсем обикновени на пръв поглед 
техники на бораВене с меча - лека и мощ- 
на атака, блок. Но Колкото повече напред- 
Ва В своего приключение, плолкова по- 
опитен ще става плой. Рицарят ще науча- 
Ва множество нови комбинации ог удари 
и Всякакви специални аглаки, чийто брой 
може аа не е Кой знае Колко голям, но плях- 
ното изполнение е несъмнено зрелищно. 

За съжаление ролевшпе елементи В 
Клотв о! ле Тегор!е са силно ограничени, 
за разлика от Епсауе - предишната игра 
на ЗТагргееге. Пол придобива нови рангове 
съвсем автоматично и закономерно. Не 
закупува своште оръжия - мечове, брад- 


За подвизите на един кръстоносец Е аа и. 


Ви, боздугани и лъкове. Те са сравнително 
малко на брой и са разпръснати или при- 
лежно скрити из нивата на играта. Брони 
няма. Поне не и под формата на предме- 
ти. След завършека на определени нида, 
Пол решава самоцелно да дефилира на сце- 
ната с нова дрешКа - отново без абсо- 
лютно никаква намеса от Ваша страна. 


Ожесточени битКи 


За сметка на това Вниманието Ви ще 
бъде приковано изцяло Върху масовите 
мелета с меч, боздуган и брадва. Клга 15 
о! Ме Тетр!е е почти перфектна В това 
оглношение. Ако Вайе о? Пагкпезз пресъз- 
даваше Въпросните битки с един по-реа- 
листичен привкус, по насглоящата игра 
ши придава доста по-аркадно усещане. 
ДВиженията на персонажите са реализи- 
рани с един умопомрачителен тооп сар- 
ше (под строгия надзор на Джон Клепер, 
известен с работата си над “Матрица- 
та: Презареждане” и “Матрицата: Рево- 
Люцич”) и се определят предимно от раз- 
сглоянието и мястото, на Което се на- 
мурагт биещите един спрямо друг. Тоест, 
ако изведнъж зад гърба на Пол се окаже 
някой Ззлонамерен сарацин, то само едно 
натискане на Клавиша за лека атака ще 
накара рицарят да се завърти с изненад- 
Ващ финес и да намушка Врага. Ако про- 
ппувникът се намира пред или Всглрани 
от Вас, погава Въпросният бутон би 
предизвикал друго нападапелно дВижение. 

Приложението на лоКа обаче е доста 
неадекватно. Когато решите да го изпол- 
зВате, гледната плочка преминава оп 
трето В първо лице. В този случай Пол се 
заковава на едно място, не може да се 
движи и насочва лъка с помоща на... Кла- 
Виапурата. Доста непрактично, ако пи- 
тате мен. 


БоЖествена намеса 


В един по-Късен етап от приКлючения- 
та си рицарят (благодарение единствено 
и само на Адел) ще започне да се Възполз- 
Ва и от различни божестВени сили Капо 
например себелекуване и Временна защи- 
та от атаките на врага. Те ще му Ввър- 
шат доста добра работа и ще му пома- 
гат по Време на боя с безчетните про- 
плуВници. Враговете ще Варират от полу- 
двли рицари, през Вманиачени среднове- 
Ковни ислямисти до демони, призраци и 
други подобни свръхестествени твари. 
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Истината е, че В девеглдесет процен- 
та от Времето, прекарано с Клат!5 оле 
Тетр!е, ще трябва да размахвате меча си 
наляво ш надясно 00 полуда. Това е една 
чистокръвна ш адски линейна хаквслаш 
игра. Е, понякога ще трябва да решавате 
ипо някой и друг пъзел. Загадките В игра- 
та не са Кой знае Колко трудни и ще Ви 
служат като Временен отдих от непрес- 
танните сражения, Които на едно по-ви- 
соко ниво на трудност предсгплавляваг 
исплинско предизвикателспво. 


Светът през 

Средните Векове... 

Мрачният дванадесети Век е Визуали- 
зиран с помощта на силно преработена 
Версия на енджина на Епсаме. Благодаре- 
ние на него Ко 5 о Пе Тегор!е изглежда 
доста приятно. Особено добре са пресъз- 
дадени персонажите, Кошто бъкат оп 96- 
тайли. Това Важи най-вече за Пол - Когато 
Камерата се доближи малко повече 00 не- 
го, ще Видите, че той изглежда направо 
перфектно. Иначе липсват Кой знае какви 
специални ефекти. В това оглношение пг- 
рата е малко постна. 

Озвучението също не блести с профе- 
сионализъм. ДоКато музшката е сгра- 
хотна, звуковите ефекти са доста д0по- 
топни, а някои ог глях дори липсвагл. Нап- 
ример не се чува абсолютно ншщо, Кога- 
то Пол нагази Във Водата и започне да 
тиуча. Усещането е, сякаш Върви бос по 
изключително мек персийски Килим. 

В най-общи линии може да се Каже, че 
Кто! 5 оле Теглр!е е приятна и неангажи- 
раща, Която не блести ншто с бомбас- 
тична графика, ншто с оригинален геймп- 
лей. Въпреки това обаче гля е приятно съ- 
битие сред хаквслаш заглавията. За съ- 
Жаление е по-слаба от Епсаме, Която пред- 
лага дВе големи Кампании (от гледната 
точка и на добрите, и на Злите сили), мно- 
Жеспово персонажи, десетки оръжия и бро- 
ни, елементи Както на див екшън, така и 
на стелп, оригинална история и прочее. 

Но и Клотв о ле Тегор!е си има своц- 
те преимущества, макар и В по-ограни- 
чени Количества. Та В Коя друга игра ще 
може да се потопите дълбоко В полкова 
потискаща и мрачна средновековна ат- 
мосфера и да разбере Как са се чувствали 
рицарите В разгара на най-ожесточените 
шм битки с легионите на злото? 

Владимир Тодоров 
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якоде, из десетките щати на Аме- 
Н рика, съществува град на име 

Рагайве Сйу. Той е наполно измис- 
лен... Но нека поне за миг се опитаме да 
приемем, че действително съществува. 
В него се случват сплранни неща. Всъщ- 
ност на пова. място нищо не се получава 
така, Както би следвало. Всеки негов 
гражданин е принуден да избира. Да изби- 
ра Как да умре. Дали от глад или заради 
неплатени дългове Ком някой гангстерс- 
“Ки род... Или пък да предаде Богу дух от 
ръката на враговете на гангстерите, Ко- 
што финансирате, за да не Ви закачат. 
Както изглежда, Каквото и да правите, 
накрая Все ритваге Камбанкагпа. И по-ин- 
тересното е, че почти никой В този град 
не умира от естествена смърт. :) 
Може би Вече сами сте стигнали 00 


Гангстери, коли, жени, 
оръжия и много, ама мно- 


го екатъън! Всичко това це 


намерите само на едно 
място - в Рагасве Су... 


извода, че ако смятате да пребивавате В 
Рагай ве Сйу, най-добре е да сте на стра- 
ната на гангстерите, Кошто го управля- 
Ват. По пози начин шансът Ви да оцелве- 
те по-дълго е най-голям. 

сапоапа разказва 


историята на петима 

братя 

Марио. Романо, Сони, Анджело и Чико. 
В детските си години те са били нераз- 
делни. Когато обаче пораснали, прима от 
пях се дистанцирали от семеоството 
си. Те заживели своп собствен и скрит 
от хорските очи Живот. Един ден отцеп- 
ниците се спречКали с Чико и го убили. То- 
Ва доста разстроило горкия дядо-мафио- 
з0. Той пратил Марио (демек Вас) 6 
Рагаф!ве Сйу по следите на примата убий- 
ци, за да отмъсти за смърпта на покой- 
ния си брат. 

Първото нещо, Което трябва да нап- 
равите, Когато започнете да играете, е 
да посетите чичо си Винченцо. Кошто е 
Капо на фамилията 6 този град. Той е ше- 
фът. Така да се Каже - човекът, Който ще 
дава заповедите. Кошто Вие ще трябва да 
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изпълнявате. Всичко звучи много просто. 
Така еи Всъщност. Това е първото нещо, 
Което ми хареса, пускайки пази екшън- 
стратегия. Не е нужно да си блъскате 
главата с излишни моменти от геймплея, 
за да разберете Какво точно трябва оа 
направите, преди да продължите напред. 
В началния си стадий играта протича 
по следния начин - огливате при чичо Вин- 
ченцо и той Ви дава първата задача. За да 
Ви улесни, Ви помага с определена сума па- 
ри, понякога праща в Вас още хора и т.н. 
В началото мисиште ще са от глипа 
“отиди и накарао собственика на респо- 
ранта да работи за мен”, “съобщи на ше- 
фа на близкия автосервиз, че оп днес ще 
ми плаща двадесет и пет процента оп 
печалбата си”. Но с течение на Времето 
задълженията Ви ще стават Все по-слож- 
ни. Не Веднъж или оваж ще Ви се налага па 
премахвате престъпни босове или аа за- 
личавате цели фамилии от Картата на 
Рагафве Сйу. Но не се притеснявайте, то- 


графика 
звук 
геймплей 
общо | 
издател 
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Кизйите оззев:, 


Ва е просто работа, Която ВсичКи ние 
Вършим с удоволствие. :) 


ЕЖедневието на един мафиот 


За да изпълнште тези по-сложни ми- 
сии, за Кошто Ви споменах, ще е нужно па 
се подготвите добре. Ще трябва да посе- 
туте някой оръжеен магазин, Който 
предварително сте накарали да работи за 
Вашата гангстерска фамилия. Оттам ще 
можете да оборудвате себе си и спътни- 
ците си с Всякакви пушкКала. На определен 
период от Време автоматично ще получа- 
Вате аптечки, амуниции, динамит и други 
полезни неща В замяна на това, че пазите 
Живота на собственика на магазина. 

Ще откриете също, че Рагадйве Сйу е 
просглорен град. населяван от безчет МРС- 
та. Някои от тях ще можете да наемате 
срещу скромно заплащане. С други просто 
ще разговаряте. ас трети ще се налага па 
се попрестрелвате от Време на Време за 
разнообразие. Както Всеки истински ганг- 
стер, ще можете да Карате и Кола, разби- 
ра се. От непната големина зависи и бро- 
ят на хората. Кошпо ще могат да се дун- 
дуркат 6 нея. А най-якият момент е, че 
докато Вие седите зад волана. другите. 
Вместо да порят Въздуха с длани, могат 
спокойно да си пуцат през прозорците. 


Специалните Юнити 


В сапоапа са ованадесет на брой. 
ПърВият. с Корто ще имате удоволстви- 
ето да се срещнете. е сицилианското го- 
лямо мамче. Става дума за една доста 


едра Женица, Въоръжена с помпа и голям 
запас от готини реплики (както и с функ- 
цията на медицинска сестра, Която леку- 
Ва Вас и Вашите спътници). Тя е изключи- 
телно издръжлива Във Всякакви сшпуа- 
ции, а развърти ли помпата си, по-добре 
да не сте около нея. Следващият специа- 
лен Юнит е руският снайперист, Който 
ще Ви оказва незаменима помощ. Той е 
много пих ш разбира се, изключително 
ефиКасен за стрелба на големи разспоя- 
ния. Перфектен е също така и за мисии, 6 
Кошто не можете да използвате груба си- 
ла, а трябва да се справите със ситуаци- 
ята Кротко и безшумно... 

За да не Ви развалям част оп кефа, 
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сВързан с игрането на Сапоапа, ще Ви ос- 
тавя сами да разберете Кои са оспанали- 
те десет: суперюнита. Но шмайте пред- 
Вид, че самото шм отключване не сглава 
много лесно. За Всеки един от тях ще 
трябва да изпълните по една Второсте- 
пенна мисия. Можете да я получите оп 
различни по произход гангстерски органи- 
зации - руснаци, Колумбийци, Коплайци, 
японци, евреи, негри и се явява нещо капо 
предизвикателство, Което не задължи- 
телно за изпълнение. Броят на пези мисии 
е равен на броя на специалните Юнити, а 


задължителните задачи са общо шестна- 
двсет. Всички те се разиграват 8 дваде- 
сет и шестте КВаргтала на Рагадве Су. 


Кофти интерфейс 


Интерфейсът В Сапоапа създава мал- 
Ко неудобство. Този проблем не е свързан 
толкова с персоналното управление на 
единиците Ви. Той се появява най-Вече при 
шофирането на Кола или при општ да про- 
мените гледната точка на Камерата. В0- 
зилата си се управляват съвсем нормал- 
но с четири 
бу тона от 
Клавиатура- 
та, подобно 


на МЕ5 и почти Всеки авломобилен симу- 
латор. Лошото обаче е, че може да се 
движат само по точно определените за 
тази цел улици. Колата не може да излезе 
дори и на милиметър от платнопо. Тръг- 
нете-ли Към тротоара, започвате аа се 
блоскате, чупите своето МПС, забавяте 
скоростта си и често пъти се заклещва- 
те. Това, оп своя страна, се явява серио- 
зен проблем, пъп Като В момента, В Кой- 
то зациклите, обикновено Ви обстрелвап 
голям брой Враждебно настроени типове. 
Те за нула Време правят Колата Ви на ре- 


пизапащат 


Колфрортина овьстапонка 


Реаташто 4 на 1.8 СН7?, СеЕогсе 4, монитори Замтси 


шето и по пози начин Ви принуждават да 

си покажете носа извън нея. А това не 6 

особено приятно плочно В пакива сипуа- 

ции... Проблемът с нагласянето на Каме- 

рата пок е, че изключително неудобно и 

изисква доста здрави нерви и Време. 
Казано с други думи: 


Има Какво още да се иска 


От графична гледна точка играта не 
изглежаа зле. Или поне на пръв поглед. Ко- 
гато приближите камерата Към хората, 

те изглеждат доста 
семпли. Липсват ня- 
Кои детайли, но плобва 
не е болка за умиране, 
тъй Като повечето 
неща В света на 
Сапфапд изглеждат 
принципно добре. По- 
ради тази причина 
графиката В никакъв 
случай не може па бъ- 
де обект на недоволс- 


тво. Просто ще отбележа тактично, че 
можеше аа бъде и по-добра. 

И макар да не представлява Кой знае 
Какво революционно откритие и да е пъл- 
на с доста странни бъгове, Сапоапа е ед- 
на много приятна игра. Предоставената 
свобода на действие, специалните Юни- 
ти, множеството местности и инте- 
ресната история са чудесна предпостав- 
Ка за много приятно пропиляно Време В 
Компанията на тази гангстерска екшън- 
стратегия. 

Асен Георгиев 
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1 ЕВНЦРЕЩА 
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! анрът на реалновремевите стра- 
| Ж тегиш има сериозен проблем и 
| той се Казва „твърде добър и 
| спрахотен МагСгай”. Както ш да го пог- 
| леднеш, Конкуренцията В този сегмент 6 
| леко задушена. Капо че ли В22ага се прев- 
| ръщат В един същински геймърски 
Мсгозой, Който лека-полека изпада В м0- 
нополни настроения. СазНе 5тКе е най-но- 
Вагла реалновремева стратегия на немс- 
Кия издател Оа!а Вескег. Поредна за изда- 
теля, но не поредна В жанра си - след ня- 
| колко дни усилена игра съм убеден, че ппо- 
1 Ва не е просто следващият Клонинг В 
| стшл „събери ресурсште, създай голяма 
| армия, убий Вразште”. 

Трябва да призная, че шма нещо оча- 
рователно и романтично В игршпе, съз- 
дадени от европейски фирми. Макар че 
светът на Видеозабавленията е домини- 
ран от англо-амершкански Корпорации 
(предопределеност на историята - все 
пак Всичко е трябвало да започне няКъ- 
де), Все още се намират и сериозни мла- 
ди хора и на Стария Континент, Кошто 
от Време на Време биват спохождани оп 
хитри идеш. Съвсем модерно е пък аа иг- 
раеш немски игри - успехот на Еаг Сгу, 
създаден от група пурсКи германци, е 
сВетовно признат и това В момента е 
може би най-горещият изненадващ но- 
Вак (повече по темата сигурно Вече спое 
прочели няколко спраници по-напред). В 
този смисъл произходът на Сазе 5тке 
е поне още една причина да я Видште и 
разцькате. 


1 


Имало едно Време... 


Темата “Средновековие” В ВТ5-Жжанра 
е хем позната, хем е не дотам експлоати- 
рана В дълбочина. За разлика от сюжети- 
те за Втората световна Война например 


Оаа Вескег 

мули.сазйезике.де 

Репбит 1 СНг, 256 МВВАМ 5 
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а СРС 


а 
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ши пък сценария “Извънземни нападат 
Земята”. Сазйе 5Ке удобно се Възползва 
от това и предлага на нашето Внимание 
рицарски сблъсъци, обсади на замъци и 


развитие на исплорията от гледната“ 


точка на французи, англичани и германци. 
Сюжетът на играта се развива по мо- 
дерния за жанра стшл с КратКи Кинема- 
тографични препратки, създадени със 
графичния енджин (Аде о? Мумоюду или 
цитирания Вече МагСгай Ш са най-извест- 
ните примери за поба). 

Всичко започва с личната драма на 
принц Торвалд фон Рабенхорст, чийпо за- 
мък е нападнат. Всъщност, Както става 
ясно, замъкът не е съвсем негов, а на 
татко му. Работата обаче е доплолкова 
оакана, че фон Рабенхорст броди несре- 
тен из едни гори, събира деморализирани 
Войници и с тях отива да Коли Вразите. 
Историческата обосновка на Всички пе- 
зи сблъсъци е търсена и намерена под 


Експертен съвет към главния редактор на 
РС Мапа препоръчва тази игра за хора 
с рицарско сърце и благороднически дух 


СА511Е 5ТЕЛКЕ! 


формата на испорическия Конфликт, из- | 
Вестен Като Сплогодишната Война. Ако 
не знаете Какво е това, може би е умес- | 
тно да опидете на Кино и да гледате фшл- | 
ма „Фатален срок”. 

По същество става Въпрос за сблъ- 
сък между Франция и Англия, В Който гер- | 
манците услужливо също се намесват. 
Общият изВод оп цялата простотия е, |” 
че тези три нации са се Клали Като прасе- | 
та, а междувременно е избухнала и чумна- 
та епидемия, Което съвсем им е разказа- 
ло играта. 

За да шма справедливост, ще можепе 
да Влезете В при Кампанпи, Като ВъВ Вся- 
Ка една от тях ще Взимате сгорана спо- 
ред Както дойде - или германците са яки, 
ши франсетата, шли пък ингилизште, | 
тръгнали от техния остров аа си го Връ- | 
щат на романския сбирщайн. Общо 27 
мисии, ако сте оп любителите на спа- 
пистикагпа. 


Моделът на игра В СазНе 5шКе ще Ви 
предложи сражения, В Кошто Влизате с 
отряд Верни другари, мисии за изгражда- 
не на гарнизон и Крепост и даже превзе- 
мане на замъци. Нужно е да се опбележи, 
че създателите на играта са оплделшли 
специално Внимание на замъците. Но за- 
| това малко по-натапък. 

В графично отношение Саз!е 5!1Ке ос- 
тави у мен смесени Впечатления. От ед- 
| на страна, напълно плриизмерната среда 
изглежда подкупващо автентична и инт- 
ригуваща. От друга обаче, се 
нареждат проблемите, Кошпо 
според скромното ми мнение 
са дополкова дразнещи, та 
1 чак са фрусприращи. Цялопо 
| това 30 иска як хардуер, т.е. 
| трябва да имате стабилна 
| чисто нова графична Карта, 
за да издържи на германските 
полигони, Кошто идат на та- 
лази. На Второ място се на- 
режда Камерата, Която авпо- 
матично определя „най-006- 
рия” ъгъл на Видимост. По 
правшло, Както знаем, се на- 
мира точно В най-пъмното и 
забутано Кооше. Липсата на 
ръчни настройки за погледа 
| Върху действието Ви поста- 


< | Вя В нелепи сшпуации от пи- 


па: сега, Когато се завъртяха нещата, а3 
| Всъщност напред ли трябва да изпрагля 
бойците си или назад?! 

Сазйе 5/Ке е силно екшън ориентира- 
на реалновремева стратегия. факт е, че 
и тук присъства събирането на ресурси, 
но основният акцент е поставен Върху 
обсадната пехника, армията и замъци- 
те. Така например селището с фермите, 
Къщите, Ковачницата и ВсичКи оспланали 
екстри са извън замъка. Рабоптапла по ни- 
Вята, рязането на дърва шли строежа на 
нужните сгради е напълно авломатизи- 


1 ран процес. 


Това ще рече, че с помощта на един 
плъзгач се определят приоршпетите на 
крепостните труженици. Ако го премес- 
тиъге нао-Вдясно, те през глава започвап 
да секат дърва, да прошат сКали В Каме- 
ноломната и т.н. Плъзгачът най-вляво 
пък означава, че бачкаторште ще се зани- 
мават повече със спрроителство и поп- 


равка на разрушения. 

По този начин общо Взето през цяло- 
то Време можете да Концентрирате уви- 
лията си Върху битките и обсадите. Така 
Сазйе 5шке насочва Вашето Вниманието 
изцяло Върху управлението на замъците. 

Замъкът е специално звено В цялото 
действие. Той не може да бъде построен 
просто така, използвайки предвариплелна 
селекция с елементи В менютата на ра- 
ботниците. Първо е необходимо създава- 
нето на първоначален план-сКица и нами- 
ране на добро място (скали и Всякакъв ча- 


и ии перфектна И Еота! 


Едва след това идва строенето на ку- 
ли, ровове или отбранителни съоръжения. 
В случай на нападение разделението на за- 


мъка от индустриалните сгради създава“ 


нови стратегически предизвикателспва. 
Ако реагирате твърде късно, Войниците 
Ви първо трябва да достигнат до подпале- 
ните ниви, за да прогонят натрапниците. 

Ако пък заплахата е забелязана на Вре- 
ме, Крепостта е сигурно убежище за 
Всички, докато подготвите ответната 
си рвакция. 


По принцип целта В мисиште е горе- 
долу една и съща (с изключение на най- 
първите) - построй замък, защити го ш 
след това прати армия да разруши Кре- 
постта на Колегата. Бойните действия 
са особено интересни. Машините по оно- 
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Ва Време са били от Вплоростепенна Важ- 
ност. Определяща за развоя на битката е | 
числеността и спецификата на Войската 
Ви. Армията се управлява оп специални | 
герош (Като споменатия Вече Веднъж 
принц фон Рабенхорст), Които дават Ко- 
лектиВни умения на простите пешаци. 
Нарео с пова Във ВойсКата се обучават и 
различни специални единици Като напри- 
мер Войник-сапьор, Който прокарва пуне- | 
лии подкопава буквално Вражата обител. 
Друга интересна особеност е Комби- | 
нагливноспта на Военните части. Казано | 
с думи прости, Всеки Войник е | 
мулпифункционален и може па 


ВЕМЕМ 


бъде използван за различни це- | 


ли. Например, за да подКарате | 

един трибушет Към Калето на 

Врага, се. нуждаепе оп плочно 

определен брой жива сила, Коя- | 

то да бъде използвана капо 

екипаж на оръдието. Кавале- 

рия пък може се прави, Когато 

шмате В наличност Коне и на- 

товарвате Върху тях пеши 

Войници. | 

Колкото е Куца система- | 

та с Камерште и ориенпира- 

нето В приизмерното прост- 

ранство, плолкова програмис- 

тште и дизайнерите на Саз!е 

5тке са се постарали при 

ефеклште от ВзривоВе, 02- 

ньовете и сблъсъка на Жива сила. НяКоде 

през 14-15 Век очевидно за първи път са 

започнали да използват експлозиви за 80- 

енни цели, защото В арсенала на армията 

Ви са Включени ш първобштни среднове- 

Ковни “гаубици”. Обсадната машина тре- 

бушет пък разрушава с Видим резултаг 

целостта на противниковия замък. Въоб- 
ще - мания. 

Всъщност Сазйе ЗКке спрада от 
един-единстВен проблем - липсата на 
разнообразие. Макар че идеята 0 е свежа 
и интересна, макар че бяга оп Канонште 
на Жанра ш предлага алтернативни Въз- 
можности за стратегическо планиране, 
очевидно бюджетът не е стигнал за нае- 
мането на достатъчен брой Кадърни сце- 
наристи. Иначе Сазйе 5ИКке успешно се 
намества В своята ниша. Струва си да я 
инсталирате, дори само за да 0 хвърлште 
един поглед. 

Александър Бойчев 


итни системи 
АН Интернет 


Сател 
#1 


Проектиране и изграждане на самостоятелни и 
колективни системи за сателитна телевизия, 


ГАК и ИЩЕПЕЗ8 интернет, 


адрес: София, ул, Цар Симеон, бл. 340 
тел: (02) 929 95 00, 920 88 55 


е-тай: за Фтпза-Ър.сопа 


42 РС МАМА 5/2004 ду ВЕМЕМЩ 


Коло година след излизането на пър- 
Вата игра, посветена на сериала 
Спте бсепе пуезйдайоп (дават го 
по Нова глелевизия), авторите най-накрая 
решиха да пуснат продължение. Казвам 
“най-накрая”, защото В първата Версия 
на С51 шмаше само 5 преспъпления. Зари- 
беният геймър нямаше друг избор, освен 
да очаква следваща част на играппа. Тя не 
е под формата на айй-оп, Както предпола- 
гаха повечето маниаци. За радост шли съ- 
Жаление, продължението се помещава на 
цели 3 диска и се продава оппделно от ори- 
гиналната Версия. 

Играта е озаглавена Пак Мойуез и 
Всъщност не е нищо повече оп няколко 
нови убийства и още чеглири-пет часа 
тръпка пред моншторите. ЕсглестВено, 
авторите са решили, че щом ще правягл 
нови 3 диска с приключения, ще е пъпо да 


ТВоръраз | Во 


Е 
с пуснат само нови пресплопления (както 
1 може би беше редно, но на едно СО под 
-- формата на айй-оп). Те са омазнили леко 
Е графиката, ВКарали са нови гласове на ня- 
Е Кош от персонажите, сменили са част оп 
<| онспрументите за изследване на мес- 
3 топресплопленията и са направили още 
3) Куп Козметични корекции В геймплея. 
Начинът на игра не се е променшл о0со- 
бено от оригиналния Спте бсепе |пмез!- 
дайоп. Целта на ПБ! бой и 369 отново е 
била да направят Компютърна симулация 
3 по сериала на Джери БруКхаймер. Така гей- 
3) мърът едновременно Взима решенията 
Вместо любимште си герош и наблюдава 


СЕ! МЕ ОПЕЗТ 
графика 

звук 

гейплплей 

общо 


Шррзой / 369 


уздател 


улмим.шо-сот/ИЗ/батез/свдагкплоймез/ 
Репцит 600 МНг, 256 МВ ВАМ 
М/пдоуув 98/МЕ/2000/ХР. ОХ 9 


платформа РС 


сайт 
хардуер 
софтуер 


Н 


развоя на събития- 
та. Този факт прави 
Оагк Мойуез 


адсКи линейна 


Но пък си мисля, 
че феновете не С5! 
са свикнали с плова. 

Друг Концептуа- 
лен > проблем на 
гецймката е Крагко- 
то Време за игра. 
Оригиналният  С9! 


повече от 4-5 часа, 
а този ще Ви отне- 
ме с около час-дВа повече. Сигурен съм, че 
Всеки уважаващ сериозните приключения 
геймър ще бъде раздразнен от пози 
факт. 


СРТМЕ БСЕМЕ ТМУЕБТТСАТТОН“ 


се минаваше за не" 


Голо ЗАМЕ 
Оетоме 


Свевоте 


е Кгодатог! 


104 СЕ 


Друг леко озлобяващ влемент в нес- 
пабилността на еножина. След Като по- 
играете час-два, Всички надписи по менЮ- 
тата изчезват и ще Ви се налага да рес- 
тартирате. Най-неприятното е, че лова 
обикноВено се случва В момента, Когато 
сте супер близо до разплитане на прес- 
пъплението. Приятного пък е, че играта 
се запазва всеки пък, Когато извършвагое 
манипулации със заподозрени лица, улики и 
др. Така че няма да се налага да започвагле 
от нулата. 

Геймплеят отново е свързан с обика- 
ляне по различни местопрестъпления. 
Трябва да ги оглеждате много добре за 
улшки, след Което да им правите обстоен 
анализ В лабораторията и на базата на 
резултатите да продължавате да пърси- 
те нови доказателства срещу заподозре- 
ните. Целият пози филм не свършва, 90- 


Като не успеете да привикате някого за 
разпит. Тогава ще можете да му задава- 
те неудобни Въпроси и да се опшпате да 
достигнете до исглината. В тази част 
на С51 престъпленията по нищо не отс- 
пъпват на злодействата от първата 
част. Ще се сблъсКате с финансово зако- 
нонарушение, В Което е забъркан мени- 
джър на известен Каскадьор, ще прябва 
да разплетете мистерията около 


труп на Клошар 
8 изоставен приют 


ще плърсште Виновника за смъртта 
на актриса и т.н. Както Вече споменах, 
разследванията са общо 5. Всеки поп Вие 
ще сте “новакот В отдела” и ще работи- 
те с асистент. Единственото нещо, Ко- 
ето ме подразни В играта, е следното: В 
част от пресглъпленията нашият С! 
отряд решава да започне разследване 
просто ей-така. Може да Ви звучи леко 
нелогично, но ще подкрепя глвърдението 
си с пример. 

В първогпо пресглъпление се оказва, че 
известен Каскадьор е паднал при изпълне- 
ние на опасен трик. В резултат на инци- 
дента той получава леки наранявания. Не- 
гоВият технически директор твърди, че 
този плшп падания са обичайни и Всичко е 
наред. Самият пострадал съобщава, че 
няма проблеми, чувства се добре и че и 
друг път е изпадал В подобни ситуации. 
Лично според мен тук няма проблем - оп 
Къде на Къде елитен Криминален опряд ще 
разследва такова безсмислено псевдо- 
пресплъпление. И оВеге сглрани сигнали- 
зират, че няма проблем и Всичко е наред. 
И все пак нашите момчета от огпряда 
решават да си набутат носовете, Къде- 
то не име работата, Въпреки че няма ни- 
Какви индикации да се е случило нещо не- 
редно. За съжаление, това не в единстве- 
ният случай В Оагк Моймез, при Който се 


подразних. Мисля, че Вив ще усеглште и 
другите. 

Лека недомислица В играта е и момен- 
тът, 8 Койпо зациКляте при разследване- 
то на някое пресплопление и не се сещате 
за нищо. Тогава Винаги можете да попи- 
пате асистента си, Което обаче ще на- 
мали Крайната Ви оценка за разплитанепто 
на дадения случая. За радост е достагъч- 
но само да прочетете Въпроса Ком асис- 
тента си, без да му го задавате, Кало 
плака огпново ще получите доста инфор- 
мация. Например прочитаге: “Как да раз- 
бера дали Караваната е била местена?” и 
Веднага огливате при Въпросната Карава- 
наи издирвате доказателствагпа сам. 


НяколКо думи и за промените 


Основните промени са няколко: лабо- 
рагорията, уликите и Края на Всеки слу- 
чай. 

В лабораторията ще се сблъскате с 
чисто новия си Компютър, Който Вече 
анализира по различен алгоритъм отпеча- 
пъците, пробите от ДНК и прочее нераз- 
личими с просто оКо доказателства. Но- 
Вият микроскоп също Вече сканира по 
различен начин. 

Промените В уликите са няколко. Пър- 
Во: Вече ще Ви се налага 
доста да обработвате 
намерените предмети с 
инструментите за съби- 
ране на доказателства - 
по тях Вече шма немалко 
следи, Кошто могат да ви 
насочат Към различни не- 
ща. Впоро: Когато пре- Ф 
търсите едно месптоп- 
респъпление и намерште 
ВСИЧКИ улики, бъдеге си- 
гурни, че има и още. За 
разлика от първата 
част, пук след определе- 
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ни Ваши действия ще се акгливират раз- 
лични нови неща на местопреспъпление- 
то. И тъкмо Когато сте го огледали 906- 
ре ци сте намерили торба с улики, извед- 
нож се оказва, че се в опуключило още не- 
що. Това може да Ви накара да се Връща- 
те на едно и също мяспо по НЯКОЛКО ПЪПЛи 
с насежда да откриете нови и нови дока- 
запелства В подкрепа на Вашата слвдсп- 
Вена хипотеза. 

В С5!: Пагк Мойуез ще проключвате 
Всеки случай с 5 допълнштелни Въпроса, 
Кошто са предизвикателство за Вашата 
наблюдателност. Те са доста объркващи | 
и са от типа: “Колко Коли имаше на мес- | 
попресглъплението?” или “Какво се Виж- | 
даше зад гърба на шефа на ресторанта?”. | 
За Ваше улеснение, ще разполагате с 5 ва- |- 
рианта на опговор. Ако успеете да не | 
сгрешите, финалната Ви оценка ще бъде | 
повишена. Така, дори и да сте си позволи- 
ли да попитате асистентште за нещо, 
ще можете да подобрите своя резултат. 
За съжаление, обективно погледнато | 
Всичките пресгъпления, се минават лес- | 
но ис най-Високата оценка. : 

Преди пя беше предстаВена В процен- | 
ти, а сега е с рангове: Нооке, пуездарог, | 
Мазег.... 


Мерит » Суипа Зстаа: 


- Вевайъ И По тогиз зирдев не воду маз томей зпоту зНег без. 
«сит зназ 1оипд (п зо арапдолед (оапе азуит пезг (не вдре об лот. 
+ ще Праго гедашали Пай а гессти зрейта! пспийов мнне мепст апибев. 


Пайоиттъвй да 


-Мисце (оип4 »1В за ипизиойу Ман (еме! ог авсойо! в Пре Боодзмеапо. Тасев (И "вие зад 
вхрепяме ти ез знете (од (п Те Зотасп сометиз, Мау Намв Вееп дпеззвд зйег пе Дед. 
« Тве воду маз томед, тайад Н 4ИНсч! (а зсситанейу дейептиде (в Не Ф! двата (оо з 
Боду цетрегайште апа!узв.. 

- Вап ОГ айсопо! юипа (0 Боодзмеат наз УМакетап мойка, Ше за ехрепзме гад. 

» Упдетезт Ше гари, (ле мият боду 15 ипизизйу мией-роотед. 

„ Аозепае 0 (ау дерозз оп че заррезй пе мейит аз пай а педму дМпйе“. 

- Тап Пов оп Пофег зирвезв Пе зноге в Пор ог а 1вахт мета! тотнз Бежие пе 4:64. 

- бсдг сп сбей зирдезз спи Най з Нева иалзриатт 35 ап зйовзсеси. 


Техническата страна 


Персонажите В играта са озвучени 
перфектно, почти реалистично. Всеки 
един от актьорите Във филма е дал гласа 
си на персонажа си и така му е придал | 
доста по-голяма авлентичност. Част 
от екипа, взел участие В озвучаването, е | 
съставен от актьори Капо Уилям Пиглър- 
сон, Марг Хелгенбергер, Пол Гилфош и | 
Джорджа Фокс. Графично С5!: Оагк Мойуев | 
е леко подобрена спрямо предшественика 
си. Сега човешките фигури са по истинс- 
Ки - мърдат своште устни, Клепачи и пп.н. 

В заключение ще повторя само, че 
Оагк Моймев може да се появи просто Ка- 
то пакет с дополнштелни убийства Към 
първата част. И все пак В! бой: са реши- 
ли, че ще е по-добре да пуснат нова игра. 
Ац тук решаваща роля играят парите... 
Орлин Широв 


амзес |, преплият фараон от ХХ ди- 

насплия, управлява Египет 67 години 

(6 периода около 1304 пр. Хр. - 1237 
пр. Хр.). Живее около 90 г. Разширява те- 
риториште на Египет на Юг (Нубия). Зав- 
ладява части от западна Азия. Засилва 
позициште на Египет спрямо либийците. 
Името му се свързва със строежа на и3- 
Ключштелни архитектурни чудеса - Абу 
Симбел, Рамузеум... Завършва строежа 
на храма В Абидос, започнат от баща му 
Сети |. 

Това, Което лично мен ме Впечатли 
най-много В Куеста Тпе ЕдурНап Ргорпесу, 
е достоверността и оригиналността, с 
Която са поднесени факлите от истори- 
ята на античния свят. Към играта шма 
приложена и Кратка енциКлопедия за Еги- 
пет, но пя е просто малък бонус и не е 
пряко свързана с геймплея. Само Веднъж 
Ви се налага да я четете заради една за- 
гадка, но Когато сплигнете до този мо- 
мент, иконката на енциклопедията за- 
почва да мига и Вие сами разбирате, че 6 
нужно да я изберете. Така че играта не е 
образователна. Просто В нея историята 
е представена точно така, Както би 
трябвало да бъде. В случая не говоря за 
факти. Всъщност това е едно магическо 
приключение. Заклинания, проКлятия и ри- 
туали присъстват и са описани реалис- 
тично и достоверно. Представени са 


„Здравей, о, Тум! 


Към мене погледни! Наистина аз Тот съм, 
съдия в двубоя между Сет и Хор! 


С моя помощ битката им ще завърши." 


Из „Книга на мъртвите", глава 123, | 
заклинание за проникване в Храма 


така, Както египтяните ги описват... 
Интересно е да се отбележи, че В речта, 
която е използвана В играта, се употре- 
бява думата “ите”, а не „уошг, и това 
допринася за специфичното 0 звучене. 


| - млада синеока Красавица, Която е 
| посветена В пайнште на магьосничест- 
| Вото. Тя е изпратена от Рамзес |, за да 
| разследва множеството инциденти, Кои- 
то се случват при строежа на храм, Кой- 


то се изгражда В чест на Амон 
Ра. Идеята е божеството да 
помогне на Рамзес да преоцо- 
лее болестта, Която го е пова- 
лшла. Основната цел на Мая е 
да Възстанови работата по 
издигането на обелиск В чест 
на боговете. Но глаВният ар- 
хитект - Пазер, ненадейно е 
повален от необяснима зараза. 
Освен птоВа някой посплавя 
амулети, Кошто носят порочно 
присъствие В храма. Дори Нил 
пресъхва, за да “сабопира” 
строежа. Дали самшпе богове 
пречат на Египет и неговия 
разцвет или някой предател, 
подъл Капо пепелянка, действа 
В сянка? 

Загадките, Кошто са Впле- 
тени В геймплея, В началото са 
елементарни. Изискват общо 

его разходчици напред-назад 
мега. По-Късно оба- 
спина интересни 
следното 


А Музвегу 
|лез УХУайте То 


Ве Опсоуегеой... 


препятствие В играта нап- 

ример е битка с гигантска 

змия. Намирате се В храма, 

Където земята пред Вас е 

раздвлена на Квадрати (пло- 

чи). Опонентот Ви и Вие мо- 

жете или да се движите по 

плях, шли да омагьосате дадено поле. Кога- 
то попаднете В омагьосано от змията 
поле, умирате. Тя пък предава богу дух, 
Когато попадне В 4 Ваши зони. Можегле па 
неугрализирате дадено поле, ако му нап- 
равите заклинание. 

Малко преди това има и друга игра 
със заклинания В стил Мопкеу |51апа 3. В 
нея обаче, за разлика оп приключението 
на Гисаз Ай, не се обиждате с протиВвни- 
Ка си, аси разменяте магии. Трябва па съ- 
образите Кое е почното заклинание, Ков- 
то ще обезвреди думите, изречени срещу 
Вас. Магии се използват и по Време на са- 
мата игра. Това обаче не я прави основно 
ориентирана Към тях. Те просто са едно 
много приятно допълнение и разнообразя- 
Ване на геймплея. Основно играта си е 
традиционен Куест, В Който използваге 
предмети, говорите с хората и решава- 
те пъзели. 

Местата, Кошто посещавагле, са мно- 
го интересни. За разлика от предишните 
9Ве игри за Египет на Тпе Адуепиге 
Сотрапу (кошпо не са свързани с пова 
заглавие по никакъв начин, освен пема- 
точно), пази не Ви предлага само разход- 
Ки из пуспинни местности. Посещаваге 
истински градове: Пи-Рамзес, Мемфис и 
по-интевреснште от моя гледна точка му- 
тучни светове. Чрез заклинания и билки 
се пренасяте В царството на бог Птах, 
Където Властва лавата; на Изида, Къде- 


то цари нежна нощна тишина сред Водни 
лилии и има много Вода, Както и 


царството на Озирис, 

представено чрез 

„Книга на мъртвите” 

Последното ми е много любимо. Сред 
безкрая на звездите гигантски и същев- 
ременно ефирни листове папирус се разс- 
тшлат покрити с изящни деглайлни 0е- 
роглифи. Малки дупки по повърхносгита на 
папирусите позволяват на снопове сВегп- 
лина да обгърнат Вашите нозе. Монумен- 
тални порти се изпречват на пътя Ви, 
охранявани от Пазачите. Тук има няколко 
пъзела, Които са ми любими. Трябва аа и3- 
речете името на първия пазач (отново 
Както е В самата „Книга на мъртвите”). 
После следва пъзел, при Който превежда- 
те своята Ка и тялото си през малък ла- 
биринт. Последното препятствие преди 
срещата с Озирис е смесица между тре- 
нировка за наблюдателност и гапанка. 
ГаганКи има и по-рано В играта, Коепо, 
Както Винаги, е интересно и разнообразя- 
Ва геймплея допълнително. 

Има и няколко пъзела, при Кошто има- 
те ограничено Време. Хубавото е, че 00- 
ришда сте пропуснали да направите заме 
на играта си и умрете, автоматично се 
Връщате само една спъпка назад, точно 
преди фаталната Ви грешка, а не започва- 
те отначало.. 
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В играта има и приятно чувство за 
хумор, но то просто придава лек оппте- 
нък тук-там, а не е основа на геймплея. 
Например, Когато използвате магията с 
Всевиждащото оКо на Хор, и погледнепе 
един упоршт мърморко, Мая изпърсва Ко- 
ментара: „Виждам магаре.” 

Интересно е също Как при използване- 
то на магията за прехвърляне на болест 
от един човек на друг, за моя изненада 
правилното решение В един момент се 
оказа доста нестандартно. Трябваше па 
помогна на един работник да се отърве 
от заекването си Като го прехвърля на 

друг, Който Всъщност не 
беше негативен герой и ми 
беше помогнал по-рано. По 
този начин накарах излеку- 
Вания да ми дапе предмеп, 
от Който шмах нужда... Как- 
Во да Ви Кажа - по соттеп!... 


В графично отношение играта е при- 
ятна, но не Впечаплява. Звукът е много 
добър ш апмосферичен. Иначе цялоспно- 
то ми Впечатление за играта беше мно- 
го добро. Не е много сложна или с особено 
заплетена история (разбрах Кой е злоце- 
ят още ВъВ Втората от девет глави, 
Въпреки че не бях 10096 сигурна). И Все пак 
е много приятна и ако Като мен си пада- 
те по Египет, няма начин да не Ви хареса. 

Лили Стоилова 
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Достоен наследник или 
позор за сфрамилията? 
Противоречиви впечат- 
ления и леко нагарчащ 
привкус очакват хората, 
които следят поредица- 
та. Откровено казано, 
ако не сте играли пре- 
дишните части, шансо- 
вете | огав о спе Неагп 
да ви хареса май са 
значително по-големи. 


иналото десетилетие |пргез510п5 
М попадаше В групата на Компанши- 

те, чишто шмена Винаги навяваха 
спомен за някоя неотдавна излязла и на- 
истина добра игра. Сега нещата опреде- 
лено не стоят така. Аи по Всичко личи, че 
няма никакъв изглед последното пворе- 
ние на фирмата да промени това. 

Преди да започнете реалновремевата 
стратегия | огд5 о е Вват 3, Ви препо- 
ръчвам да прочетеге ръководстВвопо 0. 
Бързам да успокоя алергичните Към хар- 

| тия, че по съществува и В ро! формат 
1 на диска на играта. Запознаването с Въп- 
| росния тпекст многократно ще уВеличи 
шансовете да не изтриете Гогдв о? е 
Веат 3 след първия половин час боричка- 
не с нея. Най-малкото от него ще научи- 


те разни дребни неща Като например, че 

Камерата се Върти Като задържите Кла- 

Виша “7” и движите мишката. Няма Въз- 

можност за настройка на буглонште, а 

няколкото обучаващи мисии по-скоро ус- 

пяват да отвегчат, отколкото да запоз- 
| наяп със света на играта. 

Истинското Въведение на |0г95 оле 
Неа! 3 са по-скоро първите две от чети- 
рите Кампании. Ако не Ви стигнат нерви- 
те да изтраете поне до средата на Впо- 
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рата от тях, така и няма да Видите по- 
Вечето исплинсКи Възможности на игра- 
та. Не че нещо Ви пречи да почнеге напра- 
Во от последнште две кампании, но ппога- 
Ва шансът е да седите и да гледате капо 
8 небрано лозе хаоса, Кошто цари на екрана. 


Микромениджмънтът В играта е све- 
ден 90 минимум. Тершпорията на владе- 
нията Ви е разделена на провинции, всяка 
от Кошто е съставена от няколко парце- 
ла. ВъВ Всеки от пях трябва да назначи- 
те за управник един от Васалите си. Пос- 
ледните биват чеглири пипа. В зависи- 
мост от техния профил парцелът, Който 
командват, се заншмава с духовна де0- 
ност, градоустройство, земеделив или 
защита. Колкото по-дълго дадена пери- 
торията е посветена на определена дей- 
ност, плолкова по-продукпивна сглава гпя. 

Друг аспект на Васалите е, че Всеки 
от тях има някакъв ранг и според това е 
с различно развити умения. При няКои Ва- 
сали оп най-ниско ниво тези способнос- 
ти могат да Влияят ш оприцателно на 
полезността. 

От парцелите, Където има град, полу- 
чавате приходи за хазната. С помощта 
| на напрупаното шмане можете да изпол- 


ти: 
зВвате услугите на разнообразни наемни- 
ци - от командири на обсадна техника 00 
#4 Крадци, готови да навестят съКровищ- 
ницата на някой оп проглувниците Ви. 
Парцелите с божи храм подобряват от- 
ношението на църквата Към Вас, а пък 
| земеделските територии осигуряват 
“| продоволствия за Войскапла. 

В першторич, подвластни на Васал оп 
рицарсКкото съсловие, основната атрак- 


ция определено е замъКът. Разбира се, 
можете да изграждате Все по и по-Вну- 


НЕДЕЛЯ 11; 0Оч 
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шштелни укрепления, сглига да имате не- 
обходимото злато. 


На пози епап нещага не звучагл никак 
зле. Възможностште да Конгролирате 
невоенните аспекти на Вашите владения 
обаче спират доплук. Играчът не може да 
определя такси. Земеделието си Върви 
само и някак Константно. Дори годишни- 
те сезони не му Влияят, яВно поради 
простата причина, че пакива В играта 
изобщо няма. Златото и храната са един- 
стВенште ресурси. Крепости можете да 
строите само от предварштелно готови- 
те модели. Е, последното не е съвсем вяр- 
но, защото наскоро, заедно с първия пач 
за играта, излезе и редактор на замъци. 

Армейски части не можете да трени- 
рате. Освен с наемниците ще разполага- 
те само с личнште ВойсКи на рицарите- 
Васали. В началото е много изнервящо, че 
се налага да назначите един от малкопо 
благородници, Кошто Конгролирате, да 
брани някакво погранично имение. А пък 
той, горкият, разполага само с банда чу- 
Кундури, размахващи брадви. Трудно е чо- 
Век да се чувства сигурен и спокойно па 
си отдъхне В Кралското ложе с балдахин, 
Когато, за да предприеме някаква по-се- 
риозна офанзива, се налага да оголи гарни- 
зоните си и да Комбинира няколко Жалки 
армии В една що-годе прилична. 

Преди да заговоря за Военния аспект, 
тоест за това, Което би трябвало са 
отсрами плитКостта на оспланалата 
част на играта, трябва уточня още не- 


що. Всичко се случва В реално Време. При. 


това без никаква смислена форма на ин- 
дикация. Гледате Как отрядите марширу- 
Вагл по Картата и не знаете дни ли мина- 
Ват, месеци ли. Когато се сблъсКкате с 
Вражеска армия, можете лично да Коман- 
дВагле Войсковите си поделения на бойно- 
то поле В съвсем АТ5-стил. През плова 
Време обаче събитията на основната 
Карта продължават да си текат. Завър- 
шВате победоносно сражението и хоп - 
някой през това Време Ви опожарил чиф- 
лиците или ограбил градовегпе. 
Може да се случат и 


Ще гппрябва Внимателно да прецените 
Кои от тях да поемете сами и Кои да 0с- 
тавите на Компютърните Ви Командири. 
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Но това далеч не е единствената бол- 
ка. Макар да е Възможно да Влизате и из3- 
лизате многократно във и от сражение- 
то, не можете да Вкарате подкрепления 
на бойното поле след началото на схвап- 
Ката. Ако ще да имате стотици свежи 
Войници само на Киломегър разсплоянив... 

Разполагате с Всички Видове Войски и 
обсадна пехника, Кошто бихте очаквали 
от игра, посветена на Средновековието. 
Притежавате и формирования от по ня- 
Колко дузини, Всяка сос сВой Командир. | 
Ако той падне В битка, моралът на Всич- | 
Ки В групата мигом отива по дяволште. 
Можете да използвате и няколко Вида 
различни формации, Койпо реално си Каз- 
Ват думата при съответните условия. 
Изобщо, битките са най-добрата част 
от играта. Особено се отличават обса- 
дите на замъци с огромни армии, макар и 
за съжаление нещата далеч ца не са на ни- 
Вото, Което мнозина биха очаквали ог 
10гд5 оле Неа 3. 

Графиката на играта е ясна и запор- 
мозваща, но забележимо под нивото на 
повечето от заглавията, Които сме 
свикнали да Виждаме напоследък. Музика- | 
та е приятна и В подходящия стил. ГоВо- 
рът, макар и сравнштелно осКъден, също 
пасва добре. Като цяло аудиовизията ня- 
ма ншто да Ви разочарова, нито па Ви за- 
лепи за спола. 

А това, Което най-много ме Влудява, 6 
Как В Гогдз оле Вват 3 са се промокна- 
ли някои дребни ши много приятни дегай- 
Ли, а пък други значителни и необходими 
влементи, Който направо Крещят: “ето 
тук трябваше па сом”, са били тотално 
пренебрегнати. Сякаш някой е имал Куп 
добри идец, но не са му сплигнали ресурси- 
те ше решш да хвърля зарче, за да Види 
Кош неща да влязат В играта и Кои - не. 


В крайна сметка поне за мен ог об 


Пе Вват 3 не успя да създаде приятна и 
увлекателна апмосфера. Оп нея лъха не- 
доВвършеност и е доста плитка за Вкуса 
ми. Абсурдно дебилният на моменти из- 
КустВвен интелект е само една от много- 
то причини за справедливо недоволспво. 
Не че играта е чак толкова ужасна. Пред- 
полагам, че разочарованието ми можете 
да го припишете и на Високите очаква- 
ния, Кошто таях Като фен на поредицапа. 
Така или иначе В сегашния Вис пода произ- 
Ведение не мога да препоръчам на никого. 

Борис Цветков 


С АЛЕКС И КУНЕВ 
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ъмнявам се, че има почитатели на 
шР” („стоеше жанр, Кошто не са 

подкарвали ВИгкпед поне Веднъж В 
геймърската си Кариера. Това е Като па 
си запален футболен запалянко ши никога 
през живота си да не си ходил на мач. 
Просго невъзможно. 

Нека обаче си припомним с какво успя 
да заплени геймърите този Въпросен 
Вшхкпед. Освен че Визуално изглеждаше 
повече от добре, играта опразяваше съ- 
битията, Кошто са се случили през Впора- 


1 | та свеповна Война напълно достоверно. 
2 Тя даваше голяма свобода на стратеги- 


ческото Въображение и разполагаше с ше- 
метен запас от бойни единици: различни 
й Видове пехота, танкове, самолети, арти- 
Лерия и Какво ли още не. Това е играгпа, Ко- 
ято поне В моята лична Класация, успя да 
измести бийдеп 5тке. Сега, почти година 
след появата на ВИ?кпва, се надявам, че 
Все още пазите нейните два диска, защо- 
то ще са Ви необходими, за да пооКарате 
излезлия наскоро експанжън Вигипа. 


Тоталното 

предизвикателство 

ТоВа е първото разширение за 
Виекпед, разработено от |Мех и издавано 
Нр Сатез. То се спарглира Като се влезе 


В опциите на играта и се заради под фор- 
мата на мод. Тота! Спайепде предлага два- 
Ц оесеп и пет нови мисии (двадесет и че- 
Щ при стандартни и една бонус), Кошто 
| Включват търсенето на разбшт самолег 
| из руините на Берлин, освобождаване на 
Ваши другари пленници В прогливников Вво- 
4 енен лагер, атака срещу японците на ос- 
троВ Окинава, невероятно планКово сра- 
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сайт 
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стратегическияруим 


жение и много други. Новостште В пози 
аддон не свършват с дополншпелнште 
мисии. В него ще откриете и овадесепл 
изключително деглайлни самостоятелни 
Карти над една дузина Юншти Като АВУз, 
50 КЕХ 251, дополнителни оръжия по же- 
лезопътните линии и прочее. 

Но тези насипни данни не биха значили 
нищо, ако не са добре примесени хармо- 
нично с геймплея на превъзходното пво- 
рение на Мма!. За щасглие и пук няма при- 
чина за притеснение. По скромното ми 
мнение !Мех са се справили много добре. 
Вигкпео: Тота! Спайепае се явява истинско 
предизвикателство, на Което малко 
стратези могат да устоят. 


В очакване на нещо ново 


След Като ВИ7кпед разполагаше с три 
доста мащабни Кампании, над Кошто е 
съмнително Кой се е потишл повече - раз- 
работчиците или ние, и само с три чепи- 


и ТУ, || „е 
ТОТА. СНАЦ.ЕМСЕ 


Същцинско предизвикателство за 


и а 


та оса! А 24 


ри свободно избираеми ми- 
сии, “появата на > Тота! 
Спайепое беше съвсем 
очаквана. В забързаното си 
ежедневие голяма част оп 
геймършпе предпочитат 
да седнат и да изкарат на- 
бързо една-две Карти, Кои- 
то си изберат, а не да се 
потят над заплетенште и 
сложни Кампании, Кошто изЗ- 
смукват много повече Време и нерви. 
Всъщност пози аддон не е нищо Кой знае 
Какво Кап запомнящо се самостоятелно 
творение. Може да се Каже, че той е Като 
ароматизатор, Който освежава застоя- 
лия Въздух В прашна непроветрена сгпая. 
Неговата функция според мен е по-скоро 
да припомни на геймърите, че Все още съ- 
ществува една изключително Качествена 
игра, Която се Казва ВИ?кпед и Която Все 
още в една от най-добрите стратегии, 
пресъздаващи историческите моменти 
от Времето на Втората световна Вой- 
на. Бъдете сигурни, че много скоро ще 
бъдем зарадвани с още един аддон и дори 
с цяло официално продължение, чиепо 
двоствие ще се развива В напълно прииз- 
мерен и изключително деглайлен свягл. Та- 
Ка че хващайте Тота! Спайепае и се спукай- 
те оп гвймене до появата на нещо ново 
и още по-добро. 


Асен Георгиев 


Ко си падате по определена девойка 
Д. младеж и за целта исКкагпе да и3- 

ползвате болнави научни подходи, 
компютърната революция (или еволюция, 
изберете си сами), може да Ви дари с ред 
незаменими помагала. Последното оп 
тях е 5то!е5: Е ир убиг Ше -- изчисглена, 
проевропешдна игра от Вида на Тпе 515 и 
Компания. 

Идеята на новата геймка в изключи- 
телно проста. На наша мшлост се дава 
определено Жизнено пространство и два- 
ма съквартиранти - мъж и Жена. Крайна- 
та цел е елементарна: от бегли познати 
героите да се превърнат Във Влюбени 
птички. Всъщност В основата на играта 
са заложени и няколко странични мотиви, 
но В Края на Крашцата Всичко опира до ус- 
пешното съчегание на предоставените 
персони. 

Подходите за постигане на Крайната 
цел, предоставени В геймплея на 5110165: 


СИМС КЛОНИНГ 


Оеер ЗИмег 
мули.зто!ез-ле-дате.сот 
Репйшт 1 6Нг, 256 МВ ВАМ 

„ Мипдонв 2000/ХР/МЕ, Оиесх 8.0 


Епир уош Ше, опират до поддържане на 
личната хигиена, готвене, декорация, раз- 
говори и други подобни злободневни дей- 
ност. 


Вуду 

Най-зловещата черта на 5110165 е, че 
по Време на действието наша мшост 
може да си играв на господ и да управлява 
Всеки от героште си директно и пооглдел- 
но. Докато са под Властта на божеспве- 
ните сили, персонажите могат да извър- 
шВат практически Всичко, Което е по си- 
лите им - дори да тичат голи из Коридо- 
ра или да си мият зобите В продължение 
на часове. Веднъж обаче освободени оп 
Върховната хватка, Виртуалните дами и 
господа преминават на автлопилот и св 
заемат с най-основните си дневни задъл- 
Жения. Тук трябва да Вметна, че автома- 
пчното поведение на човечегагпа е б0с- 
та смислено, но В никой случай не може па 


3 Ваафет. 
сабя 
З Де 
ХО) ДО Еми. 
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доведе до Качествен прогрес В играгпа. 


Простота 


Като оформление Е! ир уоиг Ше е е9- 
на от най-приятните геймки, на Кошто 
можете да попаднете 8 последно Време. 
Менютата на играта са сравншпелно 
смислени и са В познат симски стил. При- 
ВикВането Към определените Команди е 
бързичко, а прийомите за джиткане се 
схващат за няколко минути. Основните 
индикатори, Кошто трябва да се следят, 
са страхотни и дори от Време на Време 
премигват и подсказват действието, 
което би прябвало да се предприеме. 

Погледът, огп Който се следи цялата 
тази Красота, може да се завърта по 
Всевъзможен начин, а В по-общ план Кар- 
тинагла подлежи на Всякакъв роб уголемя- 
Ване и смаляване. Допълнително има и 
три степени на прозрачност на сгените, 
така че персонажите могат да си оста- 
нат Винаги под пряко наблюдение. 


Красота 


Графикагпа на играта е едно от други- 
те големи плюсчета, с Които можете па 
се сблъскате. Цялата среда, В Която се 
подвизават героите, в изключително ху- 
бава. Деглайлите са много ш обхващаг 
невероятни дреболии - Като се започне 
от дървенште орнаменти на масичКкипе и 
столовете и се стигне до финото изпъл- 
нение на Класическо ръждясалите готвар- 
ски печки. 

ЕдинстВената малко по-неприятна 
черта на 5по!ез е озвучаванего и измис- 
леният безумен език, на който си Комуни- 
Кират съКВвартирантите. Пиусуканията 
са твърде посредствени и лекото им заг- 
лушаване с някое и друго помощно аудио 
може да се окаже доста полезно и адек- 
Ватно хрумване. 


СКъпи съдебни заседатели... 


„А ор уош Ше е една много добра 
симсова геймка. Графиката 0 е учудващо 
приятна, а самагла Крайна цел забавна, ле- 
Ка и неангажираща, Което е рядко среща- 
но явление при игрите-Клонинги. При под- 
ходящо Желание Всеки би могъл да си на- 
мери настоящото произведение и па се 
позабавлява поне няколко дни. 

Сергей Ганчев 
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КЕУ!ЕУ/ 


търн? Преди няКоЛКо десеглилепия, 

Когато Киноиндустрията била фоку- 
сирана Върху историите за Дивия Запад, 
един от най-големите производители на 
такъв род филми са били шпалианците. 
Тогава са се поставили основите на съв- 
ременния екшън. Уви, този Жанр умря, Ко- 
ето може бии обяснява топалната липса 
на игри, посветени на тази пиематика. 
Единственото значимо заглавие, за Коб- 
то се сещам, е пакглическата игра Ое5- 
регадов. Ето, че сега имаме и Каубойски 
шутър. Нашспина, след Еаг Сгу едва ли не- 
що може нещо да ме Впечатли. Заглова ще 
се опитам да зарежа разглезения си Вкус и 
да Ви представя играта обективно. 


пие ли Какво е тоВа спагети-уес- 


Добрия, лошия и мръсното 

Копеле (разбирай автора) 

Историята на играта е доста Клиши- 
рана: някъде на Запад едно малко момче 
открива, че по каквото и да стреля, ня- 
Какси Все не пропуска. Хлапето бива забе- 
лязано от местната банда непроКопсани- 


П ци. Скоро сглава гехен пълноправен член. 


Но освен с невероятна плочност, 
момчето е обременено и с морал. Когато 
му се поставя ребром Въпросът: “За Как- 
Во пие тоя паплак, ако не спреляш с не- 
го по Всичко, Което мърда (разбирайте 
Жени и деца)”, той решава да се оглцепи 
от групата. Но Веднъж забъркаш ли се, 
няма огърване. Нашият човек получава 
Куршум В стомаха. Естествено 


той не умира 
Така започва приключението Ви. Тряб- 


11 Ва са издирите оспаналите членове на 


бандата и ба си го Върнете за неосъщес- 
твената умирачка, Която сте бил прину- 
ден да изпорпите заради плях. 
Присъдата ми за тази игра може да 
се обобщи В репликата: Клише до Клише с 
малко свежи хрумки. ОК, може да се прег- 
лътне, че интрото и аншмациите между 
мисиште са просто слайдшоу на черно-бе- 
ли скрийншоти и актьорски глас. И Все 
пак това си е черна плочка. Нивагла са д0с- 
та линейни ия няма свободата, на Която 
сте свикнали от хитовете В последните 
няколко месеца (е-ех, а сега можех да се 
разхождам по тропическо островче). 
Друг 
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фактор, намаляващ 

фън-Коефициента 

са оръжията и по-точно пушКите. 
Между Всеки изстрел можегле да си дръп- 
нете оп цигарата, докато презаредите 
за следващия. Имате три пистолета (ре- 
Волвер, някакъв ранен Вариант на Колт и 
дамско минипатлаче с четири цеви), три 
пушки помпи (единична, двойна и рязана) и 
три Карабини. А, и шашки динамит. 

Постно, пвърде постно, особено Кка- 
то се Вземе предвид ефекгливността на 
Всяко ведно от плях. Поне Карабинште си 
шмат и снайперистки режим. ПраВейки 
фрагове, една скала се пълни и срещу оп- 
ределено Количество от насъбраното мо- 
Жете да използвате алтернативната 
стрелба на оръжията. Това хрумване е 
малко свеж полъх, но се оказа недостапъ- 
чен. 

Другата брутална черна точка 6 
странното поведение на оръжията. Пом- 
па от упор ще простре на земята Всеки 
съвременен Командос с Кевларена Жилеп- 
Ка, Какво остава за миспър Мехикано със 
сомбреро и пончо. Но явно пончото е под- 


п РАП. Ма ! 


шиш 


платено с штаниеви пласплинки, а сомб- 
рерото е скрит шлем. Защото 


хеадшотът тук не убива, 

драги зрители... 

Трябва да повторите - при първия 
опит на Врага само му фръква Капага, съ- 
що Както Каските на нацистите Във 
Мойа. 

Дизайнерите, слава Богу са се опшпа- 
ли да освежат малко геймКата си със 
скриптурани ситуации и доста Високо 
ниво на интерактивност с околнапа сре- 
да (засплрелвагле някой, лой папа, пъпьом 
събаря платформата, на Която е заспа- 
нал, и смазва този пред себе си). За жа- 
лост и тя се базира на скриптове, а не на 
гениален енджин (разбирай: това, Което 
се очаква от Най-Ше 2). Единственото 
ниво, на Което се накефих истински, бе 
подплатено със солидно Количесглво дина- 
мшт. Но и пироманията не компенсира 
ефекта оп Куция левъл дизайн. А, и да не 
забравя - между нивата можете да поиг- 
равте покер :). 

Георги Панайотов 


Ши 


Ц 


ш на пръв поглед прилича просто на 

симулатор, В Който ще трябва па 
Карате мотор. Обаче В момента, В Кой- 
то усетште Как се управлява той и Как 
стоиш Въпроса със земната гравитация, 
ще се убедите защо играта се Казва поч- 
но по този начин. Всичко В нея е някак 
еластично и забавено. Това е постигнато 
благодарение на физическия енджин, Кой- 
то според авгорште е реален (а според 
мен е по-скоро Като на Луната :)). 


БЕ: а по е написана от Ва!а75 Когза 


Каква е Вашата цел? 


В Еазготапа има десетки ншва. Из 
фен-сайтовете могат да се намеряпп 
още 5-6 хиляди. Единствената цел В плях е 
да съберете Всички червени ябълки по те- 
рена и тогава да минете през маргаршп- 
Ката, Която играе ролята на финал. 

Това може и да Ви звучи лесно, но В по- 
Вечето случаш ще е непосилна задача за 
амагьорите. Някош ябълки са поспавени 
така, че няма Как да бъдат Взепи без за- 
Видна доза акробаплика. Така ще трябва па 
Висшите на платформи на една гума или 
пък ще Ви се налага да прелитате през 
Картата със задни салта. Някои нива 00- 
ри шмат огприцателна гравитация, пп.е 
ще Ви се наложи да политате от Време на 
Време и Въпреки това да държите Ваша- 
та моторетка под Контрол. 

Целият пршк В управлението на игра- 
та се Крие ВъВ фините и точно преценени 
движения. Ако само за секунда се засшли- 
те прекалено много, със сигурност ще 
уцелите някоя преграда и ще загубште ни- 
Вото. Вариантът с голямата предпазли- 
Вост също не е много ползотворен. Все 
пак множество фенове се Конкурирап 


шменно на базата на Времето, за Коепо 
минават дадено ниво. Това е ш разликата 
между 


014-з/1е и пеуиз- ве 


На Времето най-добрите играчи са би- 
ли бавни, но ползотВорни. Сега Рго-тата 
летят с бясна скорост, рикошират В 
стени, Висят на предна гуми и използва 
цял Куп изродсКки трикове. Общо Взето 
със сигурност няма да скучаете. Мини- 
мални изисквания на ЕНазтотапа са 
Мпдомув Ай, ОпесК 5.0, Репит ТЗЗМНг, 
16МВ НАМ, 4 МВ харддиск, така че опреде- 
лено Всеки ще може да 0 се нарадва. 

Пруятна изненада е и фактът, че В 
Еазтотапа има дори и мулпиплейър. Ста- 
Ва Въпрос за Класическия зрИ-зсгееп Капо 
може да играете КооператиВвно или един 
срещу друг. Към гешмКата Върви и редак- 
тор за ншва, с Който можете да дадете 
свобода на фантазията си. ЕстестВено, 
по-добрият Вариант е да свалите някой 
от пакетште с по 2-3 000 нива. Друга 
приятна Възможност В тази супер яка 


игрица позволява на Всеки да смени сКино- 
Вете на мотора и околната среда. Из 
фенските сайтове можете да намерите 
множество |6В-и (така се казват файло- 
Вете с информация за скиновете) ш така 
да наспроште Външния Вид на играта по 
начин, Който най-добре Ви пасва. 

Интересно е, че след глолкова години 
(първата Версия на играта в от 1998 г.) 
Еазготапа продължава да се радва на 
Внимание. Последното п обновление през 
2000 година зариби доста нови фенове и 
по форумите продължават да се обсъж- 
дат различни тактики и стратегии. Фак- 
тът, че можете да записвате герау-и на 
нивата, ще Ви осигури часове наред изу- 
чаВване на системи и трикоВе за по-ефек- 
тувно преодоляване на различните ми- 
сии. 

От личен опит Ви Казвам, че са малко 
хората, Които са се доКоснали 00 
ЕНазготапа и не са се зарибили. Няма аа 
забравя безспирните часове по информа- 
пика В училище, през Кошпо целият Клас 
играеше тази маниакална игрица. 

Орлин Широв 


На сайтовете уумуму.еазтотапа.сот, 
ум. торозйе.сот и ммму.еазтотап!- 
ас.сот можете да намерите пакети с 
нива, 1ОВ-и, повторения и други еКсп- 
ри за игрицапа. 

От ПИр://кобп.дата.Бо/датез/еазтота- 
па/еазотапа-!!.7р можете да сВали- 
те пълната регистрирана Версия и да 
цъкате денонощно! Корп Вшег! 


СШБ АМОК представя 
най-якото тЕЕм ракгу 


с О Станчо и О) гони С 


всеки петък и събота от 17:00 до 22:00 часа 


награди от РС МАМА 


ВКЛЮЧИ СЕ! 


ВисоКкосКкоростен Кабелен Интернет 
от първия и технологично най- 
развит доставчиК В Болгария 


24-часов достъп през оптичната 
ни мрежа 


арии ДИ нуцеско обслужване 


кран рана Във всичКи офиси, 
грацефон“ Сан Интернет 


А 9 7000 7 ани В седмицата 


ел 


Евракам 
я | Ке? 


ТНЕ ЗОПКСЕ - Свежа глътка въздух за вашата 


САМ Интернет мрежа! 
- 1000безпроблемна игра в сървърите на Неадой С.!. 
Главозамайваща скорост от ВС Интернет пространств“ 
- Реална поддръжка, 24 часа, 7дни в седмицата. | 


Шер Шекошоа 


Джулиан Егебрехт, прези- 
дент на базираната В Сан 
Рафаел гейм девелъпмънт 
компания Еасог 5, обяви офи- 
циално, че прекратява раз- 
работКата на игри за бате 
Сшье. Растог 5 спечелиха све- 
повна слава със своята бес- 
тселор поредица Заг Маг: 
Водие  б5диадгоп. Мистър 
Егебрехт не сподели с преса- 
та Върху Какви заглавия ра- 
боти В момента неговата 
Компания и за Кош Конзоли. 
Въпреки това се носят слу- 
хове, че на започващото 
през май изложение ЕЗ В Лос 
Анджелис Расог 5 ще пока- 
Жагт заглавие за новата пре- 
носима Конзола на бопу - РР 


бдиаге Етх обявиха, че абони- 
ранште онлайн поглребштели 
на Епа! Еатазу Х! плоку-що са 
надхвърлили 500 000 души. Та- 


батту Зщшфоз публикуваха 


нови скрийншотове оп сВоя- 
та предстояща премиера, 
Зру НсНоп за Която Вече спо- 
менахме В новините на Р5 


Мата. Играта предлага аба 


цграеми персонажа, Всеки от 
Които със своште уншкални 
шпионски умения. Действие- 


то на бру Нсйоп ще пече па- | 


ралелно и за двамата герои, 
Като В началото на Всяка ми- 


сия геймърште ще могат да 
избират с Кой оп плях да игра- | 
ят. Освен че изглеждат Ввпе- | 
чапляващо, новите скройн- 


шоглове намеКкват за все по- 
интригуващи елементи опа 
геймплея на играта. Засега е 


определена само америКанска- в 
та премивра на дру НсПоп, М 


Която ппрябва да се състоц 
през септември тази година. 


Ка Компанията най-после пос- 
тигна посгтавената преди 
близо дВе години цел, Когато 
играта се появи на японския 


1. 
+ 


# Нъопезог от 


пазар. Все по-осезателно се 
говори и за еВропейскагла пре- 
миера на Епа! Еатазу Х1, Коя- 
то Вероятно ще съвпадне с 


яж НЕ ОРЕЗОРЛеРИ 


Месюаиз 


Епему зо фег зреза! 


издаването на нов експанжън 
и Включването Рауег уз. Рауег 
опция, липсваща В японската 
Версия. 


ВЕМ!ЕУ/ 


ВЕУЕНТ ЕВИ: ООТВЕВК 


пел: Сарсот | създател: Сарсот | Жанр: Вш/ма! Ноггог | европейска премивра: 24.09.2004 


Беше гадничКко от страна на 
мимепдо да запазят цял Куп 
Вез Еу!-и само за собстВвена- 
та си Конзола, а? Това, разби- 
ра се, Вдигна само още повече 
летвата пред Кездет Ем: 
Ошргеак. Тази игра трябваше 
не просто да ни хареса. Тя 
трябваше да ни Възмезди за 
дългото чакане и точене на 
лиги. Тогава дойде и новина- 
| та, че акцентът 8 ОшЬгеак е 
поставен Върху играта он- 
лайн. Но Все пак ще има и син- 
| гълплейър. Сами се сещате, 
че В България “Рауфайопд” и 
| “онлайн” са Все още 98е не- 
съвместими понятия. Да си 
говорим за сингълплейъра 
тогава. НеКка Ви припомня 
порво, че В Ошгвак разпола- 
гате за пръв път с цели осем 
играеми персонажи. Нещо по- 
Вече, Всеки от пях е просто 
редови гражданин на Ракуун 
Сити, а не супер герой. Инте- 


ресното Във Всичко пова е, 
че Всеки от героите шма свои 
уникални преимущества и не- 
достатъци. Другото инпе- 
ресно - макар отново да уп- 
равлявате само един персо- 
наж, пози път ще играете В 
екип с още трима от споме- 
натите по-горе осем Както 
онлайн, така и В сингълплейър 
режима. Проблем номер едно 
- В сингълплейър изкустВени- 
ят интелект на Вашште 
“братя по оръжие” просто не 
струва. Въпросната придру- 
ЖаВаща проица си е “Колкото 
да не е пътя без хора”. Тия 
момчета (и момичета) прин- 
ципно гръмват от Време на 
Време по някое и друго зомби, 
приказват си (повече опакол- 
Кото трябва) и Като цяло 
просто Ви се мотат из Кра- 
Ката. Искате ли да свършите 
работа, по-добре си я Върше- 
те сами. После, история по- 


зи пот просто няма. Замес- 
тва я уточнението, че В Ра- 
Куун Сшпш се е развихрола 
странна биологична зараза. 
Дори при онлайн игра това е 
повече от достатъчно. В 
сингълплейър режима на мяс- 
тото на историята зее ог- 
ромна дупка. Иначе Сарсот 
са се постарали да направя 
някои полезни промени В 
спшла на игра и управление- 
то. Нито една от тези про- 
мени обаче не е достатъчно 
радикална, за да освежи поне 
леко доста заспоялия Вече 
Въздух на Незеп! Еу!. Графи- 
Ката и звукът са оВегое 
единстВени неща, за Кошто 
мога да Кажа само добри не- 
ща. Плюс повече от междин- 
ните анимации, разбира се. И 
Все пак - не, Вез1деп! Еу!: ОШ- 
Бгеак не е сингълплейър цгра. 
Поне не играта, Която заслу- 
Жавахме. 


За пети пореден път бопу се 
опитват да ни убедят, че 
шменно пова е фупболът. За 
пети пореден път аз продъл- 
ЖаВам да се чудя откъде, по 
дяволите, се Вземат пари за 
правенето на подобни игри. 
(Добре де, не за пети, а за 
четвърти. В първия ПР имаше 
и някои не дотам лоши попаде- 
ния.) Защото, Когапо на паза- 
ра са игри Като НРА и Рго 
ЕмошНоп боссег, Кой нормален 
фен на Жанра би си помислшл 
дори да Купи нещо друго? Ос- 
Вен ако това “нещо” не е адс- 
Ки добро, разбира се. ТМ5 15 
Рооща! 2004 обаче не е дори 
прилична игра. Камо ли добра. 
Да започнем с това, че графи- 
Кага 0 би подхождала по-скоро 
на някой амапоорски опшпт, 
отколкото на професионално 
изпипан продукт опп началото 
на 2004 година. Дали е Въз- 
можно наистина ПР 2004 аа 
изглежда по-зле от ПЕ 2003? 
Възможно е и още Как! Но пло- 


Игрите по романи на Том Клан- 
си не са новост за РС геймъ- 
рште. “Кралят на пехно при- 
дъра” направи съвсем скоро 
своя Конзолен дебют със 
бримег Сей. Ето, че сега (0 
бой са решили да опипат поч- 
Вата и В друг Жанр - фърсп 
пърсън шуупъра. В случай, че 
не си падате по романите на 
мистър Кланси, Капром 5х е 
сВръхсекретна анпштерорис- 
гпучна служба под Командване- 
то на Обединените нации. В 
Капром 9х 3 на вас се пада ро- 
лята на Командир на екип огп 
перфектно обучени Командоси. 
Оттук и порвата уговорка - 
определението “пакглически” 


В случая не е символично. Игра- 


Ва, уви, не е Всичко. Фупбо- 
листите В новия ПЕ се дви- 
Жат сякаш са КуКли на Конци, 
управлявани от КуКкловод пър- 
Вокурсник В НАТФИЗ. Топката, 
която във НЕА и РЕ5 огпдавна 
се държи Като... ами Като ис- 
пинска топка, гплук сякаш е из- 
лята от олово и заварена за 
Крака на Владеещия я играч. 
Топ изкуствен интелект, муд- 
но управление, еднообразен 
геймплеш Да продължавам ли 
още?! 


ВАТНВОШ З1я 3 


издател: ШВГ Во! | создатех ШВТ бой 


Жанр: Тас!са! Асйоп | Оржкшеа премивиа: 26.03. 2004, 


4 


е СОМЕН МЕ 


симе сндмег | 
Досаака 
зус (5.56м Е: 
О пия! хо“ 


та не просто Ви провокира да 
работите заедно със своште 
съекипници. Соло изполнения- 
та В Рамбо стил тук няма да 
Ви доведат до никъде. Слава 
богу, управлението на остана- 
лите членове от Вашия екип е 
почти перфектно, Като игра- 
та поддържа дори гласови Ко- 
манди. Мисииште, макар и не 
сВръхоригинални, са добре за- 
мислени и подкрепени със соли- 
ден дизайн на нивапа. Графика- 
та е учудващо добра, особено 
Като се шма предвид, че плова 
е Кажи-речи преработка на РС 
Версията. ЗВуковите ефекти 
също са на ниво, Което за мен 
е от особено значение за рва- 
лизма В този тип игри. 


и ВВ Р5 МАМА 5/2004 


80 


издател: Зопу | създател 


Жанр: АсПоп | еврс 


Джет Ли едва ли има нужда оп 
представяне, дори да не сте 
фенове на хонгконгските ек- 
шъни. Колкото до идеята пой 
да бъде “дигштализиран” и 
превърнат В герой на Конзолна 
цгра, пя звучи плолкова логич- 
но, че човек неминуемо се пи- 
та - Как никой не се е сет да 
го направи досега? Най-прос- 
пият начин да се опшше Ве 
0 Нопог е “инперакглиВен 
филм с бойни изкуства”. Като 
начало играта разполага с ис- 
тория, не по-лоша от тази на 
кой да е подобен филм. Да не 
говорим, че в наглъпкана 00 
тавана с междинни анимации, 
Кошто умело поддържат 
умишлено търсената “Кина- 
джийска” аглмосфера. Какво 
Все пак се случва между тези 
анимации? Ами, нищо повече 
(ши по-малко) от един от най- 
Купоножийските екшъну, изли- 
зали няКога за Рауб!аопд. 
ДейстВието е разделено на 


ръкопашни битки и престрел- 
Ки, с осезаем превес на “ту- 
палките”. Първото нещо, Кое- 
то ще Ви направи Ввпечатле- 
ние, е управлението. Не че ни- 


Кой преди не се е сещал па и3- 
ползва десния аналогов спликК 
за управление на ударите. Са- 
мо дето никой не го беше пра- 
Вил Като хората. Досега. В 
Не 1о Нопог не е проблем да 
опухате петима или дори шес- 
тима проглиВвници едноВвре- 
менно. От Вас се иска само да 
“чукнете” десния спик по по- 


сока на избрания от Вас враг. 
Конзолата сама редува атаки- 
те В зависимост от дистан- 
цията и скоростта с Която 
придвижВате сплика. Особено 


ефектните завършващи ата- 
Ки се повтарят на забавен Ка- 
данс, за да можете да им се 
насладите В пълна степен. 
Към Всичко това трябва аа 
прибавите Възможностите 
за блок и за избягване на про- 
тиВвниковите агтаки, Капо 
Впората е особено ефектна. 
Последният бутон, Който ще 


Ви влезе В работа, Ви поЗВоля- 
Ва да сграбчите стол, бупшл- 
Ка ши друг предмет (и да го 
стпрошште В главата на изп- 
речилия Ви се досадник), както 
и да отскочите от близка 
стена и да изпълните удар със 
завъртане ВъВ Въздуха на 180 
градуса. „Резултатът оп 
Всичко плова е най-ВълнуВащо- 
то ръкопашно меле, Което ми 
е попадало някога. Долу-горе 
на същия принцип са базирани 
и престрелките, Каго за ба 
“заключите” мерника си на 
конкретен пропливник, отново 
трябва да насочите десния 
стик В негова посока. Муници- 
ште са безкрайни, така че ня- 
ма защо да броите Всеки изс- 
трел. 

С Ае 10 Нопог се забавлявах 
така, Както отдавна не ми се 
беше случвало. Ако играта не 
беше прекалено Кратка, не бих 
се поколебал да 0 дам оценка 
над 90. 


С 52 


-- А ВАС ВОШИН в а 1: МОТОТВВа 


ател: Еестотс А 


здател: 


НМатсо 


даглел: АсМвТоп | създател Гей. Не! Ргодисйопз | 


Жанр: Васта | европейска премиера 


02.04.2004 ша 


Почиталите на аркейд рейсъ- 
рите едва ли са забравили 
Ное Васег Туре 4 за Р5Опе. 
Междувременно поредицата 
направи един доста “недопе- 
чен” општ да прекрачи граница- 
та на Раузаопад, Който пък 
едва ли помнят мнозина. В 
Васто Еуошноп е най-новото 
започващо с “В” творение на 


| Матсо. Не очаквайте обаче 


това тоВа да се окаже нов и 
усъвършенстван Ве Насег. В 
Васпо Еуошоп е изцяло раз- 
лична игра, Която споделя само 
някои бегли прилики със своц- 
те предшественици. Принцип- 
но става Въпрос за рейсър, 
който опитва да обедини В е0- 
но аркейд и симулационни еле- 
менти. Не един и двама създа- 
тели на игри са се препъвали 


здраво В опита си да направят 
нещо подобно. Уви, В този слу- 


чап същото Важи и за Маплсо. 
В Насо е игра, Която фенове- 


те на Сгап Тийзто ще намерят 


за обидно лесна. В същото 
Време, почштателште на пре- 
дишните Вшде Касег най-Веро- 
ятно ще се оплетат здраво В 
системите за ъпгрейди и нас- 
трооки на автомобилите. До- 
лу-горе същото Важи и за под- 
бора на автомобили. Странна- 
та комбинация от измислени и 


реални модели едва ли ще 90- 
падне на Всеки. Накратко В 
Васпо Еуошоп е Класически 
опит да се седне на два стола 
едновременно, а Всички знаем 
Какво се случва обикновено В 
такшва случац. 


жанр Моостозз Филшаноп | европеоска. премиера: 26.03.2004 | 


МотоКрос игрите, Кошто са 
ми попадали до момента, Ви- 
наги са шмали два основни 
проблема - прекалено малко 
ши прекалено много реализъм. 
Плюс не особено Впечатлява- 
ща графика. Нека погава за- 
почна с това, че МТХ: Мототах 
не страда сериозно оп нито 
един от тези недостапъци. 
Макар сглшът на играта па 
Клони по-скоро Към симулация- 


рата от Гей Ней са успели да 
напипат някои истински на- 
ходки В управлението. Каго 
например способността да и3- 
ползвате максимално ресори- 
те на мотора си, за да опаско- 
чите максимално Високо. Или 
пък Възможността да форси- 
рате на място, за да “изстре- 
ляте” след плова машината си 
на старта. Системата за и3- 
полнението на триковете Във 


та, пя Все пак е достатъчно 
забавна (според мен) за Всеки 
средностатистически фен на 
рейсърите от Всякакъв сорт. 
Във Визуално отношение МТХ 
сигурно няма да Ви накара чак 
да ахкате или охкате, но пък 
човек прябва да е сляп, за да 
не оцени Колко добре изглежда 
тази игра. В същото Време хо- 
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Въздуха (а такива В МТХ има, 
макар умереният реализъм 
отново да е Водещ) също е 
доста находчива и лесна за ус- 
ВояВане. Прибавете Към плода 
ултралесния за използване ре- 
дактор за писти и здравия са- 
ундтрак с парчета на бйрКпо! - 
ище разберете защо пази игра 
ме грабна Кажи-речи на мига. 


БЕТ Р5 МАМА 5/2004 


+ АВ ШОЕН ЗГВЕН 


; издател: бопу | създател: Зопу 


Жанр: Вшгима! Ноггог | европейска премиера: 12.03.2004 


Нека си го Кажем направо - 
стандартната зшгмма! поггог 
формула се е изплърКала 00 
скъсване. Дори игри Като 
5Пеп НШ, при целия си артис- 
тузъм и Кинаджийски майс- 
поорлък, са просто Вариация 
на тема Незщеп! Еу!. Да не Ка- 
Жа дори - Вариация на тема 
Аопе п Ше Оагк. Епо защо по- 
зи Жанр шма отчаяна нужда 
от заглавия Като Сптзоп 
ВшЧету... ш Рогоддеп зиеп. 
Точно така. 5иеп е поредното 
японско доказателство, че 
Когато става Въпрос за Видео 
игри, ншто една идея не е пре- 
Калено шантава. Особено Ко- 
гато резултатът е нещо но- 
Во, различно и (не на последно 
място) увлекаглелно. В ценпо- 
ра на събштията този път е 
малкото японско селце Хану- 
да, Което на равни интервали 
през последнштпе три десеги- 
летия става сцена на ужася- 
Ващи събития. Водата на ре- 
Коте и езерата наоколо се оц- 


Ветява В Кървавочервено, а 
жителите на селцето се прев- 
рощат В зловещи, подобни на 
зомбита създания, наречени 
“шибито”. Вашата задача в 
(естествено) да оцелеепе 
сред пози Кошмар. С пода 
приключва и Всичко спландар- 
тно ш познато В тази игра. 
Като начало действието се 
развива  непоследовапелно, 
Като ролята на главно дейсп- 
Ващо лице се прехвърля непре- 
Къснато от един на друг пер- 
сонаж, привидно (поне В нача- 
лото) без каквато и да е логи- 
Ка. Забравете Като начало за 
оръжията Като и безогледно- 
то изтребване на изчадия Ка- 
то начин за напредване В та- 
зи игра. Всичко В еп се Вър- 
ти (този пот наистина) око- 
ло способността Ви да оспта- 
негле незабелязани. Не че няма 
да попаднете ш на оръжия. 
Просто с тпях ще можете (8 
най-добрия случай) да си спе- 
челите още малко Време за 


измъкване. Далеч по-полезна 
за Вас е т.нар. “зот-аск” 
функция, Която Ви позволява 
преминете В съзнанието на 
Кой да е от своите противни- 
ци ида Видите сВепла през не- 
говите очи. Ще добавя само, 
че това уж простичко хрум- 
Ване Ви гарантира наиспина 
непознати за пози жанр и (Ви- 
део игрите Въобще) тръпки. 
Разбира се, нито една добра 
зигима! Поггог игра не може па 
мине без добре замислени, 


оригинални логически загадки. 
В 5иеп ще се сблъскате с мо- 
же би най-непрадиционнште 
(макар и на моменти прекале- 
но отнесени) пъзели, Виждани 
В този Жанр до момента. С 
Всичко гпова не искам да кажа, 
че Роградеп бтеп е игра без 
недостатъци. Адски малко са 
обаче заглавията, Кошто мо- 
гат да се похвалят напосле- 
дък с подобна доза оригинал- 
ност, без оп пова да страда 
техният геймплей. 


В ОЕЕЕ 


(еВВЕ 


бопго пушка: 

Задръжте 1 + В1 +Х и натис- 
нете Ляво, В2, В, В2, Дясно, 
Ляво, Дясно, Ляво, Нагоре, В2, 
В2, Н2, Надолу, Нагоре, Надо- 
лу, Нагоре, К2, докато играв- 
те. При правилно Въвеждане 
на кода ще се появи съобще- 
ние, Което потвърждава ак- 
тиВвирането му. 

Всички предмети ш оръжия 
(освен Сопго пушката): 
Задръжте 1 +В1+-Х и натис- 


УМ нее Надолу, Нагоре, Надолу, 


| Ляво, Дясно, Ляво, В2, Нагоре, 
Ляво, Надолу, Дясно, Нагоре, 
ясно, Надолу, Ляво, В2, Надо- 
Лу, Надолу, Надолу, К2, докапо 
играете. При правилно Въвеж- 
Я сане на кода ще се появи съ- 
общение, Което потвърждава 
активирането му. 
МаКсшмум здраве: 
Задръжте 1 +В1+Х и натис- 
нете Надолу, Надолу, Надолу, 
ща В2, Нагоре, Нагоре, Надолу, 
Ши Нагоре, В2, докато играете. 
При правилно Въвеждане на 
кода ще се появи съобщение, 


Адски голямо усКорение: 
Отворете главното меню и 
изберете подменЮ опции. Из- 


„ сопзо!е спеаб 


ертеаеечнечииияе не ет Ре светне пениса” 


в1ме ВЕБ 2 


Което потвърждава активи- 
рането му. 

Пълна бутилка Хот: 
Задръжте П+В1+Х и на- 
писнете Дясно, Дясно, Наго- 
ре, Нагоре, В2, Ляво, Дясно, 
В2, Дясно, Нагоре, Дясно, К, 
докато играете. При правил- 
но Въвеждане на кода ще се 
появи съобщение, “Което 
потвърждава активирането 
му. 

Презареждане на муници- 
шпе на далекобойнште оръ- 
Жия: 

Задръжте П+В1+Х и на- 
тиуснете Ляво, Ляво, Нагоре, 
Насолу, Дясно, Ляво, Дясно, 
Дясно, докато играете. При 
правилно Въвеждане на Кода 
ще се появи съобщение, Кое- 
то потвърждава акгливира- 
нето му. 

Презареждане на муницишпе 
на оръжието, Което използ- 
Вате В момента: 

Задръжте 1 + В1+Х и натис- 
нете Дясно, Дясно, Надолу, 
Нагоре, Ляво, Дясно, Ляво, Ля- 


много бърз мотор, но той 


ц овале спва!з и Въведете често. 


) 


Во, В2, докато играете. При 
правилно Въвеждане на Копа 
ще се пояВи съобщение, Кое- 
то поплвърждава активира- 
нето му. 

Гранати: 

Задръжте 1 +В1 +Х и нагис- 
нете Дясно, Дясно, Дясно, Ля- 
Во, Ляво, Ляво, докато цграв- 
те. Про правилно Въвеждане 
на Кода ще се появи съобще- 
ние, Което потвърждава ак- 
туВирането му. 

КоКкгейл Молотов: 
Задрожте ПА В1+Х и на- 
тиуснете Надолу, Надолу, На- 
долу, Нагоре, Нагоре, Нагоре, 
докато играете. При правил- 
но Въвеждане на Кода ще се 
появи съобщение, „Което 


1 Лесно пари: 
ще еи малко по-труден за уп- Да 
равление, ще се разбива по- 3 


потвърждава акпливирането Щ 
му. 

Увеличаване на негапивна- 
та Карма: 

Задръжте 1 +В1 +Х и натис- 
нете Ляво, Ляво, Надолу, На- 
горе, 2, докапо играете. При 
правилно Въвеждане на Кода 
ще се появи съобщение, Ков- 
то потвърждава акгливира- 
нето му. 

Извършване на самоубий- И 
ство: 

Задръжте 1 + 81 +Х и натис- 
нете Надолу, Надолу, Надолу, В 
Надолу, докато играете. При 


правилно Въвеждане на Кода ВЩ з 


ще се появи съобщение, Кое- 
то потвърждава акгливира- 
нето му. 


Продължавайте да повпларя- 


След Като победите Мейу В те състезанието. За Всяка 
състезание за най-бързо на- победа получавате 100 000+ 


В биране на сКорост, ще полу- ВР Всеки път. 
щ чште неговата Магда НХ-7. 


т вече вв от месец ВЕ: лериа 

се настани трайно на повечето ев- 

ропейски и български ВЕ сървъри 
(един прост пример - 7 от 10-те ОК ВЕ- 
сървъри на ЕА преминаха Ком новата иг- 
ра). Стана същото Като след излизанепо 
на МагСгай - Вече почти никой не играе 
1942. И Въпреки че Виегтнамското приК- 
лючение по много параметри прилича на 
заглавието, посветено на Впората све- 
товна, шма много нови елементи и тън- 
Кости, Кошто са порядъчно добре скрити 
и невидими от пръв поглед. Този гайо 6 
предназначен основно за новобранците В 
ВЕ (провет на С5-агитката) и тези от 
Вас, Кошто за първи пот играят такъв 
Жанр игри. За по-запознатите ще е любо- 
пштно да разгледат инфото за повечето 
оръжия и превозни средства. 


Сопаицез! 


Целта на ВЕ-игрште е да свалите поч- 
Коте (пикетите) на пропливниковия оп- 
бор. Това спава по два начина - правейки 
фрагове и задържайки максимално дълго 
Колкото се може повече позиции (флаго- 
Ве). Всеки играч си шма статистики - 
точки и фрагове. Хващанего на един флаг 
носи Винаги дВе точки за Всички, участ- 
Ващи В процедурата. Във Виетнам Всеки 
един флаг може да бъде хванат (без ал- 
тернапивните зраууп точки, за кошто ще 
поговорим малко по-късно). Всеки флаг се 
превзема за половин минута от сам воин, 
без тези на главните бази, Кошто изисК- 
Ват по минута и половина. В зависимост 
от броя Вражи и приятелски ВойскКи В 30- 
ната за захващане на флага може па се 
промени Времето, необходимо за пази 
процедура. При равен брой солджъри 
флагът става бял (неутрален) Всеки Вой- 
ник В плюс ускорява Времето за захваща- 
не (про овама нормален се хваща за 15 се- 
Кунди, при прима за 10 и т.н. Капо мини- 
мумът е 5). Възможно е дорш почти да 

сте хванали някой флаг, но изведнъж да се 
1 домъкне ВражесКки БТР и броенето аа за- 
почне В обратна посока. Особеното е, че 
ако Виелнамците хванат американската 
главна база, по пе няма да могат да и3- 
ползват 05 техника. Всички танкове, са- 
молети и хеликоптери ще се геврамуп-ат, 
само ако янките си Върнат позицията. 


„УНИВЕРСАЛНИ СЪВЕТИ. 


Кзеъсщок 


е Американците разчитат на плехнологично 
превъзходство, а Виелнамците разчитат на 
партизански тактики. 

е Използвайте укритията на перена макси- 
мално ефективно и ще живеете по-дълго. 


е СО ще Виждате Всички свои приятелски еди- 
ноци. Полезно за по-лесното разпознаване на 
Врага. 

е Не спирайте да се движите. 

е Музиката В машините е гоглина, но плака 
през два кварглала/хълма се разбира, че шава- 
те (губи се елементът на изненадата). Аш 
напловарвате допълнително сървъра. 


зувцтвау зюйов 


Вече се отчшта и изписва Кой точно иг- 
рач е престоял най-дълго до Вражия флаг 
ц се е преборил за него. 


Алтернативни Зраут точКи 


ОсВен “фиКсиранште” бази на повече- 
то Карти и Виепнамците, и американци- 


те имат по една алтернативна точка за. 


“раждане”, Която може да се пренася и да 
се поставя на стратегически най-изгод- 
ната позиция. За “Жълтурковците” това 
е лопатата, с Която можете да прокопа- 
вте пунел. За да го направите, първо 
трябва да си изберете Като Клас инжене- 
ра, В чийто инвентар Влиза зпоуе|-ът (л0- 
пата - англ.). След това трябва да наме- 
рите Къде точно се намира плунелът. 
Най-често е около главната база, забупа- 
на В някой бункер или под някоя пенпа, но 
никога не е на открито. 

Като намерште лопатата, написне- 
те |а| (по дейаш! това е бутонът за пус- 
Кане и смяна на екипировката). Сега Вече 
можете да я използвапле, Кодепо си поже- 
лавте, за да сложите новия тунел (Ввадей- 
Ки лопатата и напискайки левия бутон на 
мишката над желаното място), Който 
ще се използва за раждане на Вашите 
Войски. Най-често срещаната плакплика е 
да излети един Вертолет МИ ш инже- 
нерът да скочи над американската база, 


скривайки ппунела В някоя палатка илш 


храсти. Изборът на място е Важен, пъп 
Като тунелът не е неуязвим. Една грана- 
та или ракета са достатъчни, за да бъде 
“счупен”. За сметка на това може аа се 


поправя от инженера по същия начин, Как- 


то се поправят планковете и другите 
превозни средства. 

Американците разполагат с “Кашон” с 
провизии, Който може да бъде закачен на 
хеликоптер и пуснат на произволна пози- 
ция, Където да се “раждат” Вашите 600- | 
ци. За разлика от плунела на Виеглнамци- 
те, той е по-голям и по-лесно забележим. 
За сметка на това изпълнява ролята на 
аптечка и депо с амуниции. Също може па 
бъде разрушен и поправен. 

И двете алтернативни гезрамип плочки 
се появяват на първоначалните си места 
малко след Като бъдат разрушени. 


Пехотни Класове и оръжия 


Тези от Вас, Кошто са играли ВЕ 1942, 
сигурно знаят Колко беззащитни са инже- 
нершпе и базуКарите срещу Конвенцио- 
нална пехота (е, има и изключения при го- 
лямо майсторство на играещия, но те са 
рядкост). Сега със смесването на Класо- 
Вете пази слабост на тясно специализи- 
ранште Класове е премахната. Например 
американският базукар си носи осВен 
ГАу/-а и М60, превръщайки се В месоме- 
лачка за Кашимерия и танкове. И защо да 
избираме щурмовак като Клас при плова 
положение? Четете надолу: 


Авваш! 
И5А: 


Най-често изборът Ви е между след- 
ните оръжия: М-16 - основното пушкало 
на американската армия. Най-точно оп 


Всички оръжия без оппика, но само с 20 


Куршума. Почти без опкат. Три патрона 
В пялото са достатъчни за фраг. САВ-15 
е по-малката Версия на М16. Има 30 пат- 
рона В пълнител и почти същата ударна 
мощ, но с по-голяма разсейка на спрелба- 
та. Все пак е по-точна от АК-то. Чудесен 
избор за ожунглата и по-отКкрити просп- 
ранспла. 

САВ-15/ХМ148 ес 10 патрона по-мал- 
| Ко в полнителя и без Възможност за при- 
целен изстрел (лекия гоот, на другште 
4 оръжия). За сметка на това шма подцевен 

гранатомет за големи струпвания от Ка- 
шимерия ш дори за бронирана глехника. 
ПреспоКойно може да се справи с БТР-и, 
джипове и лодки. 

Моззбега 5по!дип. Единственото оръ- 
щ жие, убиващо на място с един изстрел. 

Проблемът му е, че на разстояние над 20 

метра дава прекалено голяма разсейка, за 

да е ефекгивно. Проложимо е само В 
ш градски условия. 


МУА: 


щ.. Калашников. 30 патрона. Малко по-го- 
ляма Възпираща мощ от Всички америка- 
нски оръжия, но шма невероятна разсейка. 
След ппреглия Куршум на авгломагпиична 
стрелба мерникът се Вдига прекалено на- 
горе. 

Туре 53. Китайският Вариант на рус- 
Ката Карабина. Използва 7.62 мм боепри- 
паси и това го прави едно от най-пробив- 
нштпе оръжия В цялата игра. Има 47 пат- 
рона В пълнштеля и позволява ефективна 
стрелба на големи разспояния само оп 
легнало положение. Предпочитам го пред 
Калашника. 

РПД - Това е ОРЪЖИЕТО. По-слабо и не 
толкова скорострелно В сравнение с М60, 
но балансира недостатъците си с по-д06- 
ра точност дори ш от калашника. Това е 
единствената тежка Картечница на Ви- 
епнамците. Едно от малкото оръжия, с 
кошто можете и да пичате и да сптреля- 
те сравнително точно. Веднъж започне 
ли да плюе смърт, се спира чак след поло- 

4 Вин минута. 


бсош 


М16 5трег Ейе. Най-обикноВена М16 с 
полуавтломатичен режим на сглрелба и оп- 
пика. Адски неточна. Трябват Ви мини- 
мум два Куршума В главата на врага. И 
М тъй Като сте снайперист, имате само 2 
полнштеля. Теорепично перфектното 
оръжие, практически неизползваемо. М21 
е по-добрият снайпер. Адски точен и да- 
лекобоен. Един Куршум В главата или да В 
плялото пращат Врага Във Вечните ловни 
полета. 


М-91/30. Произведен през 1932 година, 
този руски снайпер е най-мощният В та- 
Зи игра, но и с най-малкия пълнштел. 


та 


Вместо него на някои от Карти- 
те ще можете да се запознаете. 
с друг продукт на руската Воен- 
на промишленост - 5МО. Има де- 
сет патрона В полнштеля. Не 
толкова точна, но по-мощна. 
Вторият снайперист на ви- 
етнамците е смесица между ска- 
ут и инженер. Носи СМсот 5К5 
56 полуавтоматична Карабина (с 
гакава разполага и базукарят). 
Но исглинското му оръжие са 
Воипсто Вейу прогливопехотни- 
те мини. Има няколко локации на 
Всяка Карта, през Която се изли- 
Ваго основните потоци Врагове. 
Научете ги и ги минирайте. 


Базукар 


Именно този Клас предизвика 
доста спорове сред играещите 
относно баланса на играта. За 
янкште това е основен пехотен 
Клас с ангиштанков капацитет, 
докато при Виетнамците е пляс- 
но специализиран. Руското РПГ в 
двойно по-силно от | АМу-а на ян- 
Ките. На някои оп Картите раз- 
полага и с оптика, Което го пра- 
Ви чудесно за “снайпване” с раке- 
ти. Но истинската сила е ЗА-7 
ракетометът. Позволява поп- 
линно насочване - нужно е само 
да стреляте В приблизителната 
посока на Вражата машина (самолет, хе- 
ликоптер, танк - еднакво ефеклливно в 
срещу Всичко) и да забравите за опасно- 
ста. 


Инженерите 


на американците разполагат с М21 
пушки, но без оптика, а Виетнамците със 
5мв-та. Това ги превроща В най-слабите 
пехотни Класове, но перфектни за спира- 
не на танк или миниране. Виегнамскияп 
инженер може да забива колове В земята, 
печелейки фраг от Всеки, минал през гпях. 
И В двете армии този Клас могат да 
действат с минохвъргачка. Веднъж пос- 
тавена на земята, Всеки може да я изпо- 
лзва (Включително и играчи от пропив- 
никовия огбор). Високият 0 ъгъл на 
стрелба я прави едно от най-сглрахови- 
тите оръжия, особено при щурм на уКре- 
пена точка или при защита. Редица от 4 
добре прикрити минохвъргачки и едно 
АРС, сновящо между тях, за да попълва 
мунициите шм, е смъртоносна Комбина- 
ция. Но за полна ефекгливност се изисК- 
Ваг доста тренировки. 


Пехотинците 


разполагат с бинокъл, с Който аа ца- 
Вап цел на арлилериите. Всеки може да 
сменя екипировката си (Оеташ! бутонът 
ед). По принцип е невъзможно да улучипе 
нещо, ако се движите и сптреляте. Още 
по-малко, ако скачате. Най-добра поч- 


ност с ВсичКи оръжия се постига В легна- 
ло положение. Картите предлагат десет- 


Ки местенца, В Кошто може да се скрие | 


пехотинецът. Научете ги и ги използвай- 


те. НЕ стреляйте без да сте сигурни, че | 
ще уцелите - така само издавате пози- 


цията си. Неведнъж съм дебнал със снай- 


пера, за да Видя издайническото огънче | 
от дулото на Вражеско пушкКало, за са | 


преместя мерника с половин санти- 


метър В посока, обратна на стрелбата и 5 


малко нагоре, за да направя хеадшот през 


тревата. Всъщност така се спреля със | 


снайпер от укритив. :) При борба с панко- 


Ве или друга моторизирана техника (Важи | 
Както за пехотинците, така и ако сте | 
танк срещу танк) не забравяйте, че най- | 


слабото място на машините е отзад, 


след това - опстрани. Просто бронята | 


име най-дебела отпред. 


ХелиКоптери и самолети 


Преди да се засилите да се Качвате В 
някоя оп “пплиците” В сървъра, е добре да 
направите няколко сухи тренировки В 
сингъл режим, научавайки физиката на 
полета им. Няма нищо по-дразнещо оп 
леймър, решил да провери доколко хелито 
му е издръжливо на удар В земята. Както 


иВ 1942, така и пук опитният и добър | 
полот може да изнесе целия отбор на гър- | 


ба си. За тренировки с хеликоптери може- 
те да използвате и "Еаг 5Ке”. Разликата 
между хелито и самолета е, че може аа 


Щ 5/2004 цд. 5ТВАТЕВУ СШШЕ, 
Виси на едно място и тягата му се съз- 
дава от перката В центъра. За да поле- 
4 пшпе напред, прябва да наберете Висо- 
чина и да наклоните малко машината, 00- 
Като събере инерция. Чак после можепе 
да го спабилизирате. По-опитните поло- 
Щ пи пролагат 9!га!е с хеликоптер за избяг- 
Ване на Вражески ракети. 
А сега ще се спрем на машините по- 
| оплделно. 


Ж ПИЗА 
ана Имате 4 хеликоптера -- 9Ве модифика- 
ИА цишна Хюи, Кобра и Чинук. Всички без Коб- 
21 рапа могат да използват лебедката си, 
за да пренасят машини през бойното по- 
ле. За да го направите, задръжте десния 
бутон на мшшКата, докато спе на пило- 
тското място. След лова сглабилизирай- 
те хелшто за няколко секунди над машина- 
та. С танк под Вас ще се движште доста 
по-бавно. При резки маневри можете па го 
Ш изпуснете, ставайки лесна плячка за Вра- 
Ш Жески самолети и АА оръдия. Докато Виси 
та, под Вас, панкът също може да сгореля, 

Ш Воигайки двойно огневата Ви мощ. 

а Всеки един от америКанскигле хеликоп- 
Ш пери е максшмално ефективен с екипаж 
| от двама души - пшлот (спрелящ с Пе ге 
ракети) и диппег (опершращ при хюштата 
и чинука с овойката Картечница и бордо- 
Вото оръдие или при Кобрата -- със само- 
насочващите се ракеги). Чинукът е най- 
здраВ и издържа на пряко попадение опа 
ракета, но е най-баВвен. Кобрата е най- 
Крехка и пъргава, но разполага с най-голе- 
мия арсенал от ВсичКи хеликоптери (6 ра- 
| Кепии Картечница). Транспортният ХЮи 
има две М60 на Всеки бора и не е препоръ- 
чително да се използва В открит 600. 

ДВата самолета на янките са Согваг 
Щ и Рнатот. Порвият е щурмови изтреби- 
щ тел с овойка огромни бомби под Крилапа, 
Ш една от Кошто е достатъчна, за да схрус- 
й Ка танк. Бороовата Картечница е пригод- 
1 наи за Въздушни сблъсъци, но силата пе 
срещу пехота ш леки машини (АРС-та, 
лодки и т.н.). Най-бавен е от Всички само- 
4 лети В играта, но и най-добре брониран. 
4 е най-добрият изпребител В 
Ватейей: Метат -- двойка глоплинни раке- 
ти на носа гарантират, че застанепле ли 
на опашКата на Враг, смъртта му е си- 
гурна. Проблем е, че разполага само с при 
напалмови бомби и трябва доста често 
П са прелштате обратно над летището, за 
Е саги презареждате, ако искате да пома- 
 гате на наземнште Войски. При подпалва- 
4 него на джунглата следете Внимапелно 
ПИ радара си, за да не изпърлите и бойбнште 
Щ си другари заедно с Жълтурите. 


МУА 


Имате само един хеликоптер - МИ-В, 
| но В боен и транспортен Вариант. За раз- 
Щ лика оп американските Вергплолегли цяла- 
й та сша на тези машини е В ръцеге на пи- 
| лота, Който може да сътвори завеса от 4 


ракети едновременно. Голям, 
тежък и здраво брониран, с 
Възможност за превоз на мно- 
го Войници (плранспортният се 
използва и Като плочка за “раж- 
дане”). Такгликата с тези хели- 
Коптери е десантна. Докато 
пранспортният МИ-8 Кръжи 
нао Вража база, можете да сте 
сигурни, че Волни от парашу- 
писти ще се излива над нея. 

МШ 17 и21 са самолетите на Вивт- 
намците. 17-Ката доста се доближава 90 


Корсара, но в по-бърз, по-маневренис 4. 


слаби бомби. МиГ-21 е най-бързото пре- 
Возно средство В играта. Проблемът му 
е Въоръжението - единична Карпечница 
на носа, Която е недоспаплъчна за унищо- 
ЖаВане на цели с един заход, и неуправляе- 
ма ракета, Която е доста мощна. С мал- 
Ко тренировки ще можете да сваляпле хе- 
лиКкоптери с нея. 

Общото на Всички машини Във Виет- 
нам е, че са по-бързи от тези 8 ВЕ 1942. 
Това Важи и за самолетите. За абсолют- 


на ефекгивност трябва да свикнете да 


не летште на пълна пляга. На голяма Висо- 
чина дори можете да спрете напълно са- 
молета ш отново да го подкарате, преди 
да се е разбил. Общият съвет е: лепепе 
бавно, освен ако нямате изтребител на 
опашката - само така ще можете аа и3- 
ползвате попенциала на Возилото си. 


Наземна техниКа 


И дВете спрани разполагат с танкове 
и бронепранспортьори, Като последните 
са най-ефеКливни за поддръжка на пехо- 
тата с амуниции и аптечКи. Но поради 
терена и структурата на Картите, Как- 
то и Възможността на Всеки един пехо- 
тинец да ги унищожи, нямат това значе- 
ние, Което например шмат Панцерите В 
1942. В по-голямата част от играта 


ефективността им е редуцирана оп фак- 
та, че са заобиколени от Вода, Която или 
не могат да прекосят, или го правят пре- 
Калено бавно, сглавайки лесна Жертва за 
патрулни лодки и авиация. 

Аргилерията и на двете сглрани е 


прекалено Крехка (екипажът на америка- шаа 
нсКата гаубица преспокойно може да бъде В 


избит с мачете) и оставена начело на 
атаката, пада почти Винаги първа. Опа 
друга страна, ролята на “флота” е заси- 
лена. Американците разполагат с патру- 


лен Катер РВЕ - бърз и маневрен, с 9800- 


на картечница на носа и единична на Кър- 
мата. Перфектна е за десанти, сваляне | 


на наземни и Въздушни цели. Особено по- ШЕ 


лезна, ако Картечарят има Възможност 
да поддържа дебаркиралите на брега еди- щ 
ници. ТАМаО АТС Катерът е “Водна Кре- ШЕ 
пост”. Адски добре брониран, с 3 Кули на 
кърмата (две с Картечници и една с оръ- 
дие) и площадка за поправка ш превъоръ- 
ЖаВане на хеликоптери. Може да се изпо- 
лзва за “раждане” на Войници - негатив- 
ната му страна е, че е адски бавен и не- 
поВвратлиВ. Виеглнамците разполагат 
единстВено с баржа без грам Въоръжение 
по нея. Поне един от осемте пасажера 


(без капитана на лодката) може да стре- +, 


ля, докато е В нея. Освен това липсата на 
дВигател я прави неуязвима за ракети с 
топлинно насочване. 

Георги Панайотов 


Чавес ае В Е дЛеМО ВОИ 


По Време на игра натиснете 
|5пИ | + |Етед и въведете: 
штоск а! епдапа - Доспъп 
до английския сценарий 


САМОГАМО 

Изберете |--1, за спва! режим. 
Сега Въведете “спваг | самия 
код” (без Кавичките), за а 
получите желания резултат. : 
мтакететатуисп - Доба- 


Вя един адвокап 
уошйНенойеуош - Добавя ед- 


Досплъп 
до немския сценарий 
шиоск а гапсе - Доспъп 90 
френския сценарий 


на прелъспителка 
роске!иПо!йошди - Добавя 
един бизнесмен 
уош!мепапдедоуентеге - До- 
баВя човек с базука 
уошпадвеНегуеагкемаг - До- 
бавя една черна Вдовица 
тизтеупуош!Ие - Добавя 
един бодигард 


Старгирайте играта с Ко- 
манда “/СНЕАТ5 1” (без Ка- 
Вичките), за да акгливира- 
те режим, позволяващ въ- 
Веждането на Кодове. Сега 
по Време на игра Въведете 
|-1, след което някой оп 
следнште Кодове: 


зуз спеав 963 - Акгловира | 
14 За да задействате режим, 


режим, разрешаващ въвеж- 
дане на Кодовете 
спеа! 10гй - Неуязвимосп 


тво 
спеа 1еерот! -- Телепорт 
спеай р - Телепорт 


Активирайте Кръв: 


3 Опливате В инсталационна- В 
та директория на Засгед и 3 


отваряте файл с шмето 


1 “сасгед.со” с Моерай. Про- 


менете Мойепсе |вуе! (ниВо 
на насилие) на + 1. 


СЕРА 


Нагписнете Клавиша ||. Сега 


можете да Въведете някой 
оп следните Кодове: 


уопулрезшппей - Добавя 
един убиец 

помтте - Добавя един Крадец 
Шедгеа!маззШгайзеу - Добавя 
един снайпериспа 
Кпомойиоо - Добавя една 
ниножа 

И! зеееуегупта - Премахва 
„Мъглата на Войната” 


(КЕ: 


В Който можете да използ- 


И Ваге чийтове, натиснете 
спеа! зшсще - Самоубийс- В 


|-1. Сега можете да Въве- 
дегое някой от следните Ко- 


Ш сове: 

ПА 000 тоде сош!+1 - Полу- 
Ша чавате безсмъртие 

А оме а! меаропз< 1 - Полу- 


чавапе Всички оръжия 

дме а! атто+1 - Муни- 
ци 

Хваме дате - За да запаме- 
тште играта си В саден 


за момент 


СОМОП ПОМ ФЕНВОВ 


ро КШ - Убива ботоВвеге 
ге ай - Ресгларгира Каргпа- 
та 


мом/загеайноветевозв -- Неу- 
язвимост 

пеедтоге!вай - 1000 от Всич- 
Ко + 
уошенеграу - 100000 пари 
Забележка: Тези Кодове дейс- 
твВат, само ако ги използва- 
те при игра с ра!сп Версия 
1.1 (ши по-Късна). 


м ВИРУСИАДА 


ТОП 20 НА ВИРУСИТЕ 
В МРЕЖАТА 


1 АМогт.Мейвку (Мубоот.Ь) 52.7890 
2 |-Могт.Мудоот.а 12.4590 
3 |-ММопт.Мебвку.д 8.9895 
4 |-Мопт.Мудоот.е 5.4590 
5 |-Мопт.Мебвку:д 2.9090 
6 |-/Могп.бмеп 2.3790 
7 РЗИ/-ММогт 2.3196 
8 |-/Могт.Мудоот.д 2.3096 
9 |-Мопт.МейвКу.с 1.6596 


10 |-ММогт.Вас!е. 0.7590 
11 |-ММогт.Вад!е.5 0.4790 
12 |-ММогт.Вас!е.) 0.4596 
18 |-А/Могт.Кег.П 0.4096 
14 |-ММогт.Вас!е.е 0.3590 
15 |-Могт.Вао!е.д 0.3596 
16 |-Могт.Митай.д 0.3390 
17 |А/Могт. С епип.м 0.3290 
18 |-Мопт.Митай.а 0.3190 
19 |-М/огт.Митай.с 0.2796 
20 |-Мопт.Вад!е.с 0.2590 
Други опасни програми 4.5696 


30 СЕКУНДИ СТИГАТ 


МЕС Согр са открили пехнология, Коя- 
то позволява специални батерии да се 
зареждат 00 30 секунди. Тя се нарича 
ОВВ (огдатс гафса! ранегу) и може па 
се зарежда до нива, подобни на тези на 
стандартните никел-метал-хидридни 
баперии (които се ползват при диги- 
талните Камери, трЗ плебърште и 
др.). Едно придесетсекунано зарежаа- 
не на тази батерия ще е доспаглъчно 
за 80 часа акливно Възпроизвеждане. 
Ако тази технология навлезе масово В 
употреба, енергийната революция ще 
е реалност. 


1 ме ” И Миесоте го Стай 


А Соос/!е арргоасй (0 етай. 


Зглай 15 ап ехрейтеп 1 а пеми Ки9 облертай, 


ГИГАБАЙТОВА СООБ1Е ПОЩА. 
БЕЗ МАЙТАП. 


Сооде старглираха бета-теста на 
своя най-нов Мер базиран е-та! Кли- 
ент, наречен Ота!. Той е уникален с 
това, че позволява да запазвате ин- 
формация с общ размер един гигабайт 
и прикача реклами Ком пощата ви, пле- 
матично свързани с нея. За съжаление 
дапата, на Която те обявиха тази ус- 
луга, беше 1.04, Което накара много 
хора да си помислят, че пова е първо- 
априлска шега. ОКаза се, че не е. 


Въ оп пе 19е 


иа 


28 НЕЩА, КОИТО МРАЗЯ У ТЕБ 


Средностапистическите домашни Ком- 
пютри имат средно по 28 спайуер прог- 
рами. Това показват резултатите оп 
представително изследване на амери- 
Канския интернет провайдър ЕайОпК и 
Компанията ММеБКоот боймаге, заншма- 
Ваща се със сигурността и Конфиденци- 
алността на електронно пренасяната 
информация: За примесечния период оп 
1 януари д0 31 март тази година, спайу- 
ер на Компаниите Еап Шпк и МеБКоо!5 
са шпионирали над милион системи с 
добронамерена цел. Резултапитв опа 
тяхното търсене сочат над 29 милиона 
Коварни програми, пръснати навред. . 


ПАЗЕТЕ СЕ ОТ “ЗРИМ” 


Докато пощите са постоянни жертви 
на “врат”, гадните спамъри започнаха 
да пускат плехния аналог при програми- 
те за чат 8 реално Време (п.нар. |пзат! 
Меззадта, |!М, например |С0). За пова 
говори тройно увеличеният брой на 
“ври” (зрап-омегМ) оп началото на 
2004 година. Компания, Която се зани- 
мава с изследването на “зрип”-а, е нап- 
равила анализ на интернет пространс- 


тВото, според Който тази година ще се“ 


ЗЕВМОЕ РАСК 2 - ПОСЛЕДЕН 
ШАНС ЗА УЛНООМ/5 ХР 


Според редица експерти ММпдомв ХР е 
добра операционна система, с голям 
брой защити и системи за сигурност, 
но за съжаление достъпни само за знае- 
щите и можещите. Според същите пе- 
зи хора следващият бегмсе Раск на опе- 
рационната система ще извади пези 
задължителни екстри наяве. Вече няма 
да се налага да сваляте и Конфигурирагпе 
множество секюршти софтуер - Всичко 
щее В “Прозореца”. Р5. От Редмънад оба- 
че предупреждават, че Въпреки глоба 
Кликането на незнайни е-тай! акасппеп!- 
и и инспалацията на сплранен/незнаен 
софтуер няма да са препоръчителни. 


БЕЗПЛАТЕН ХАРДУЕР? 


Шефът на Мсговой обяви предвиждания- 
та си за бъдещето на хардуера. Според 
него бо десет години цената му ще е 
паднала полкова, че ще може да се каже, 


разпространят над 1.2 милиарда подоб- 
ни съобщения. 7096 от тях ще са свърза- 
ни с порно съдържание. Тази цифра не в 
полкова заспрашштелна на фона на 35 
милиарда зрат, разпространяван из ин- 
тернет, но експертште предупрежаа- 
Ват, че М “зрит”-от ще се разраства 
три пъти по бързо оп познатия ни зрап. 


КОЙ КРАДЕ МРЗ ПЛЕЙЪРИ? 


С навлизането на мобилншпе плехноло- 
гии Все повече хора извеждат от д0мо- 
Вете си скъпата техника под формата 
на мини-устройства (изведи ш ти, след 
Каго избереш сВоя модел от селекцията 
ни В този брой десетина страници по- 
нататък - бел.ред.). С това, естеспве- 
но се увеличава и рискът те да бъдат 
откраднати. За щастие Робо! МРЗ пле- 
Оърште са защитени със специална сис- 
тема, наречена 5тапрРгоес, Която оси- 
гурява защита Във Всеки един момент. 
Тя може да даде информация за меспо- 
нахождението на плейъра Ви, Като плова 
ще помогне на полицията да достигне 
до него. За лично удобство е добавена и 
Възможност за блокиране с Р!М-Код. 


че топ ще безплатен. Според Бил Гейтс, 
скоростта на прогреса е толкова бърза, 
че за едно десетилетие мощните 
сървър-технологиш ши мрежови решения 
ще обезценят спандартния хардуер. 
Всички се надяваме на пова... 

Хардуеристите, разбира се, не се съгла- 
сиха. Те напомниха, че ако софтуер може 
да се пише Във Всеки гараж, по за произ- 
ВодстВвото на чипове трябват много- 
милионни инвестиции за заводи и за ми- 
ни за редки метали. 


“А ДАЛИ Е ФУНИЯ? 


На един от ппопологич- 

нигле модели на Вселена- 

та - модела на Пикар, 
„ тя изглежда извита по 
спранен начин. От една- 
та си страна е безКрай- 
на, но е полкова плясна 
Към Края си, че Все пак 
ишма Край. От другата 
страна фунията се раз- 
ширява, Като тром- 
пет, но не завинаги - 
ако случайно нещо успее 
да достигне далеч В по- 
зи Край, той ще се озове В обрапната 
посока. 
Този модел е на пот да се докаже, след 
Като учени наблюдаваха странно свегте- 
щи обекти, смятани за началото на Го- 
лемия Взрив. Тяхната осветеност, фор- 
ма и наклон много напомнят, часпи оп 
модела на Пикар. 

Р5: Тази теория е Кръсена на Жан Люк 
Пукард оп сериала зТаг Пек. :-) 


СТУДЕНТСКИ ЖИВОТ 


Сппуденпи-хакери са нанасяли щеги ме- 
сеци наред над различни Шпих и бойапз 
системи. ОКазва се, че момчегата са 
правили Всичките си атаки от супер- 
Компютрите В зтапога Опмегвйу и друг 
влитен университет В щагште. ОбВи- 
нението е насочено Ком група експерти 
на тема боайз и Цпих, Крадци на пароли 
и друга информация. 


ЗТАВ МАВ5 ЕР!ЗООЕ 3!!! 


Гисав тв официално обявиха датаппа, 
на която ще се появи последният преп 
епизод от Култовата звездна сага зтаг 
Магв. Тя е обявена за 19-ти май 2005 г.. 
Всички фенове да приготвят сКафандри- 
те за погава. 


„МОДЕЛ НА ПИКА 


Във фуниеобразния модел на Вселената пространството 
е Крайно и необичайно извито 


Краят на фунията е безкрайно 
дълъг, но ш безкрайно тесен: 


Ако се опитате да излезегле 
през широкия Край на фунияпа, 
ще установите че се движите 
8 обрана посока 


ЕР делди документи «5 


30-ГЕЙМКА, ГОЛЯМА 96КВ 


И този месец на белия свят се пръкна не- 
що революционно. Това е порвата игра 
от много години насам, Която е голяма 
96кр. В този приличащ повече на размер 
за игра за мобилен телефон авторите оп 
„ргодикк! са успели да помесят 30 шуу- 
тър, с множество оръжия, гадове и т.н. 
Играта се Казва „ККпедег и може да бъде 
свалена от ПН р:/Апергодиккг.сот/ (96К0). 


КЪДЕТО И ДА СИ... 


Съвсем сКоро В сВветоВен мащаб ще 
стартира нова оршентационна услуга. 
Винаги, Когато се изгубите, ще можете 


да изпратште снимКа от местността | Д 
на отдалечен сървър (чрез МАР или СРВ5. 


на мобилен телефон). То0 ще обработи 


снимката и чрез специален софтуер за В 


разпознаване на фотографии ще анализи- 
ра меспонахождението Ви. Така Винаги 
ще намирате Верния път! 


ХИРУРЗИ-ГЕЙМЪРИ 


Оказва се, че от Всеки запален по 
Мичепоо и Раузтапоп Всъщност може да 
спане доста сполучлив хирург. Предсппа- 
Вителни научни изследвания показват, 
че хирурзи, Кошто прекарват поне по 3 
часа на седмица пред телевизионни игри, 
работят с 37 процента по-точно при 
лапароскопски манипулации (със сложна 
апаратура, Като на Компютърна игра - 
без пряк контакт с пациента) и се спра- 
Вят с 2790 по-бързо. Колегите шм, Кошто 
не са геймъри, да му мислят. 


тиопсанопз В миналия брой на РС Мапа 


Лапроскопия 


Гарагозсоре 


ЗА ОСТОНМАВУ 2004 


Ето, че най-добрият роден речник се 
завърна В полето на Кее благините. 
Авторът му, Стефан Ангелов, беше 
решил да го направи платен, но както 
и сами можете да се досетите, 6 Бъл- 
гария това не Върви. И така... ЗА 
Осцопагу 2004 е напълно безплаглен, с 
много нови думи (20-50 000) ш нЯКоЛКо 
нови речника (Вкл. такъв за компЮ- 
търни терминш). Можете да го свали- 


те оп: пШо://за.о:ба/за. ит. 


ЯЕбА ОсПопагу 
Не Еф Тоок Нер 


Роми зщ пай 


пеглапе 
детпапу 
пепимае 
депгатайоп 
депутапдег 
дегала 
пезисша!е 
дезисшайоп 
езшге 


БЕТ »ж добивам: печ 
получавам; научава; куг 
донасям: претърпявам: п 
достигам, добирам се (Еос 
амер. разбирам 

БЕТ аБош разчувам се. 
СЕТ аБгоай става изве! 
БЕТ аопа карам, поми! 
БЕТ а! добирам се до: у 
подкупвам; осмивам 
БЕТ ажау избягвам 
БЕТ амау у А отнасян 
минавам без наказание: 


ГЩ 


са: 
1-Ва награда - ЧеНазп 2.0 печели: 
Димитър Димштров ВергилоВ оп 
Варна 

2-ра награца - Калкулатор Тгапзсепа 
печели: Риен РемзшеВв ЩефкетоВ ог 
Кърожали 

З-та награда - рекламни материали 
от Тапзсепа печели Анжело ИВаноВ оп 
София. 

Наградите ще се изпратят по Куриер, 
а на Косметлиште -- честито! 
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СеВП е едно от най-големите годиш- 
Ша ни изложения за продукти В областта на 
1 развлекателната електроника, КомпЮ- 
Е прорните и Комуникационни пехнологиц и 
Щи оруги близки браншове. Провежда се Вся- 
И Капролет 8 Хановер, Германия. Тази годи- 
ШИ на бяха представени множество мобилни 

Ц устройства (телефони, органайзери, фо- 
поапарати и др.), Компютри с формата 
на НЕ! елементи за домашна уредба (с 
У/пдоуув ХР Меда Сетег Едоп), домашни 
ОуУ0 записващи устройства с множест- 
Во допълнителни функции (безжични мре- 
ЖоВи интерфейси, твърди дискове и др.), 
Всякакви УМтеезз АМ успройспва (гошег, 


Тознвд 


УРМ, Агема, ассезз ро!) и Мо!Р пвлефони 
(предаване на глас през Интернет - засе- 
га ползата са евтините междуградски и 
международни разговори). 

Да разгледаме и някои оп КомпЮютър- 
ните новости: 


АЦ М1685, М1573 


Една от функциите, липсващи В пос- 
леднште АЦ/ШШ продукти, е налице В но- 
Вия чипсет за Репип4/РепитМ процесо- 
ри- М1685. За съжаление той не е едно- 
чипов, а обикновен северен мост, Към 
който се Включва или сегашният М1563 
ши очакваният М1566, добавящ два 
1 бепаАТА порта (отново Все още 663 
1 ВАШ), ТРМ, два РС! Ехргезв Х1 (250 
МВ/з/посока) порта, един х4 (1 СВ/5) и мо- 
Же би 7+1 Канален звук. Северният мост 
М1685 е изцяло обновен - поддържа един 
РС! Ехргезз х16 (468/5) порт и един Канал 
ООВ памет с режими 008200 (1.668/5) д0 
008400 (3.2 68/5), но и новите 240рп 
008-1/400 (3.2 СВ/5), 533 (4.2 58/5), 667 
(5.468/5). За съжаление Контролерът не 6 
по обвуканален, аи не поддържа максимална- 
с | та 008-1/800 (6.4 СВ/5/канал). Репйитд4 

“1 /РепнитМ, Кошпо се свързват Ком М1685 
могат да бъдат с процесорна шина 
100мНн2/400 (3.2 08/5), 133МНг/533, 
200мнг/800 (6.4 СВ/5) и „по-Високи” (яВно 
ШП полуофициално обещават поддръжка 
за очакваната Ком Края на годината 266 
МНг2/ 16 шина, Която ще бъде В синхрон с 
Оца00в-1/533). 

За Връзка между М1685 и М1566 св из- 
ползва Нурепгапвроп: протокол (т.е. ШП, 
АМО, Кмаа и Тапзпеба чиповете могагп 
1 да се комбинират Както решат произво- 
дителште - например ОП М1566 + пЕ2 


-з 


4 


5РР) Версия 2.0, 851/2000 - 4 6В/5 (общо 
В оВегпе посоки). За сравнение Всички чип- 
сети, Кошто НЕ използват Нурепгапзроп! 
между северния и ЮЖния си мост (ие! 
МА, 915, АТ), засега се ограничават 00 
168/6 общо В дВепле посоки, Което в поч- 
но на границата на задължително необхо- 
дшмата скорост и не остават никакви ре- 
зерви. 

Най-големият проблем на ШШ чипсе- 
тоте е, че много малко производиппвли на 
дънни платки решават да ги използват и 
затова е почти невъзможно да се наме- 
рят на пазара. 

Новост представлява и Южният 
мост М1573. За Връзка със северния 
мост той използва РС! Ехргезз (най-Веро- 
ятно х4, 1 СВ/5 Т! дир!ех) и следователно 
може да се свързва не само Към АЦ/Ш 
северни мостове, но и Към Всеки друг чип 
с РС! Ехргезз Контролер - най-Вероятни- 
те Кандидати за пова са бъдещите АТ! 
Вадеоп |6Р и Папзте!а процесори. М1573 
поддържа Вбр. И5В 2.0 порта, 46р. 


ЗАТА/150 порта с ВАО нива 0, Ти0+ 10 
7+1 Канален Висококачествен АС"97 ЗВук. 


АМВ Мойет у,92 


Много дънни платки имат по един ма- 
лък, най-често Кафяв слот - АМВ. Някои 
по-нови са с АСН, Който представлява 
обърнат наопаки РС! и леко изместен на- 
горе. АМН платките са съвместими с по- 
големите АСЕ слотоВе. Единственото, 
за Което трябва да се следи, е дали сло- 
път е „зпагей” (споделен, долепен Всъщ- 
ност) със съседния РС! (т.е. Компоненти- 
те Върху АМВ/АСА платката прябва са 
сочат „нагоре”, Когато пя се похне В сло- 
та, обратно на РСУАВР платките, чишпо 
Компоненти сочат „надолу”) или не в 
„зпагва” (п.е. компонентите на необходи- 
мата АМВ/АСВ платка сочат „надолу”). 
Втората Възможна уловка е, ако малкияпа 
слот не е АМВ, а СМВ. Проблемът е, че 
най-често се намират АМН платки (все 
пак пози стандарт е най-стар), а доста 
по-рядко СМВ или АСВ - затова избягвай- | 


Четепв 


Зетепв 


Вуа!аг 


НЕ ПОЯМ, уоши "пари 1Н1027 
1о Мигисй 0 3:30 РМ 15 


Ос Нопв + 


да 530- МИ Зсппещег 


Мдео 


дейауей Ву 2 Пада 


Щи 


-» 


Н| 


+ ЕХКОК 
те дъната с СМА слот. 

АМВ модемите обикновено са 
по-евтини дори от най-евтини- 
те “РС! бой 56К” и също така са 
Възможно „най-софтуерни”. Ня- 
Кога това се считаше за недос- 
тапток, но днес поддръжката на 
операционни системи Като 005 и 
УМпдомув З.хх е ненужна, а произ- 
Водителността на съвременни- 
те процесори е достаплъчно голя- 
ма, така че Въобще не се усеща 
разликата между софтуерен АМВ 
модем и „РС! Нагд 56К” (който 
Всъщност почти Винаги е по-ско- 
ро полухардуерен - полусофтуе- 
рен). 

Както Вече споменах, Когапо 
си търсите АМВ/АСВ модем, най-Важна е 
ориентацията на елементите/платка- 
та/слота. ОсВен ако модемът и дънната 
Ви платка не са Комплект - не се опит- 
Вайте да инсталирате драйвери, дошли с 
някой оп пези Компоненти - обикновено 
те са предназначени за Конкретна Комби- 
нация чипсет-модем и може да не рабо- 
тят ВъВ Вашия случай, ако пя е различна. 
Модемът, Кошто ще намерите, най-Веро- 
ятно ще ес чип на РСТе! шли Сопехат. В 
момента драйвери и за двете сериш мо- 
гат да се намерят на адрес ммлм.сопех- 
ап!.сот/виррогМ, Като се поддържат 
Всички чипсети с МС97 интерфейс. 


Драйверите от сппраницата на Сопехап! 


поддържат Всички функции на съвремен- 
ните модеми - бреакегрпопе, Мосе, Еах; 
максималната  Чомтоай скорост е 
56КБрв, Както и при у.90, но ако достав- 
чикът Ви също има у.92 модеми, ще полу- 


| чите ирюай скорост 48Кбрв (при у.90 56К 


тя е 33.6Корз). Ако ши телефонната Ви 
Компания поддържа у.92, ще бъдете и3- 
Вестени, ако някой Ви звънне по телефона 
докато сте В Интернет и ще можете аа 
„замразите” иегев Връзката докато 
Вдигапе/набирате/говорите по телефо- 
на. След това „размразяването” става за 
секунди, няма нужда от повторно набира- 


н Вет, “Модопла: с пещ 
| з0пд 15 си по, ке 40 
деба "ее ватре? 


не и свързване. 

С АМВ модем на циф- 
рова линия без проблем се 
постигат скорости над 
52000Бр5 без преКъсва- 
ния. 


Зетепз М65 


Зетепз обявиха пе- 
лефоните си от новата 
65-та серия: С65, СЕ6д, 
СХ65, М65, 965. Вградени 
фотоапарати (0.3 мега- 
пиксела - 640х480) и 
цветни екрани (16-битоВ 
цвят: 65536) са харак- 


Есене 


терни за цялата серия. М65 е с повишена 
80б0-, прахо- и удароустойчивост и се 
явява наследник на МЕ45 (за разлика от 
М55). За съжаление не поддържа синхро- 
низация с Ошоок (Въпреки че може да се 
свързва с Компютъра чрез ИЗВ Кабел за 
Картинки и т.н.). Тази Възможност, Как- 
то и 1.3 мегапикселовият фогоапарап 
(1280х960), са резервирани за Ворховия 
модел 565, Което е Жалко, имайки предвиа, 
че 545 и МЕ45 бяха идентични (Като изк- 
лючим повишената устойчивост на МЕ). 

Все пак М65 добавя и нещо уникално - 
може да се Включва Към специална прис- 
тавка за колело и се превръща В много 90- 
бър „Велокилометраж” - измерва няколко 
Варианта на скорост и изминато разспо- 
яние, а освен това ще могат да се правяпп 
и показват схеми на маршрути. Засега не 
са обявени планове за СР5/С!5 модул, но да 
се наояваме, че ще добавят поне радио 
тунер. 


Тозиа СО 

Нова технология за производство на 
течнокристални дисплеи позволява да се 
настройва максималният зрителен ъгъл, 
под който се Вижда изображението. Бла- 
годарение на това ще можете с написка- 
не на един единствен бутон да скриете 


. Корител 


любопитните погледи на пътниците В 
рейса и обратно да превключите на ре- 
Жим „почти 180”, Когато искате да по- 
Кажете някоя нова игра на целия Клас. 


Му8з, АТ! : 

Покрай еуфорията около новата шина | 
РС! Ехргезз х16 за графични ускоритвли 53 ра 
Сгартсз обявиха продукта си, Кото щея 
поддържа - СаттаСпготе. Този Видеоус- 
Всъщност е сегашният 
ОекаСНготе с РС! Ехргезз Вместо АВР ин- 
терфейс. Затова и производителността 
на СаттаСйготе В спландартните проло- 
Жения няма да се различава от пази на 

Е ОейаСпготе, Която никак не в впе- 
чапляваща. ОбяВен бе и още един 
продукт - ОмтСйготе, предс- 
павляващ ОейаСпготе ускорител 
с телевизионен тунер (а ла АТ! 
А-1п-Мопдег), ТУ-Оши ТУ-п (ММО) 
с Възможност за НОТМ (Ной 
Оейптоп ТееМвгоп - ппелевизия с 
голяма раздвлителна способ- 
ност). 

АП представиха примерна 
платка с Кадеоп 98005Е (разби- 
рай малка цена), ММО и Оиа0м!-! - 
дВа изхода, Към Които цифрово 
(без загуба на Качество) могап 
да се Включват съотВетнште 
ГСО монитори или чрез преходник 
(към аналогов МОА ОВ-15 интер- 
фейс) обикновени СВТ модели. 


Тгапзте?а Е сеоп 


Най-новият “процесор на 
Тгапвтета (известни със серията Сгизое) 
по някои свои характеристики прилича на 
Аб4/Ор!егоп - шма Вграден Контролер за 
паметта (едноканален, 90 008400) и из- 
ползва Нурептапзроп: протокол за Връзка 
с Външния сВят. Освен това обаче има и 
Вградени АСР4х и |РС (за В05 чиповете) 
контролери. Процесорът е хдб съвмес- 
тим (но без 64-бштоВвия режим на 
Ор!егоп/Аб4) ие предвиден за устройст- 
Ва, акцентиращи на ниската Консумация. 
Засега намира ограничено приложение В 
някои редки модели лаптопи. Обикновено 
се използва заедно с южен мост на 
ШУАЦ, а пМфа разработиха и специална 
Версия на пРогсеЗ предвидена за Е Нсеоп 


(7М8000) - пЕогсеЗ 60120. Този чипсет на 


пмаа предоставя 2 АТА133 Канала (за 00 4 
устройства), 0582.0 портове, 
10/100МБрз мрежов контролер, РС! шина, 
5+1 звук и странно защо АБР4х интер- 
фейс, Който е излишен предвиа Вградения 
В самия процесор. Дори да беше АВРВх пак 
нямаше да шма полза от него, защопо 
между двете скорости (дх и 4х) почпш 
няма разлика В производиптелноста, а 
Вграденият В процесора е с много по-бърз 
достъп до останалите ресурси на систе- 
мага. : 
Стоян Спахиев 


съдържанието на лаптопа или 65М-а от и 


2.68. РС МАМА 5/2004 „ВАВО МАВЕ. 


| транно е, но Все още се продаваг 
1 С компютри без СО-ВМ/ устройспво. 
| Те обаче имат „спандартните” фло- 
1 пиши СО-ВОМ. Подобни Конфигурации изг- 
1 леждат спранно, птой Като Вместо фло- 
пито (-88), СО-ВОМ-а (-188) и срещу не 
повече от 10-15 лв. доплащане може па се 
И Купи много добра СО-ВМ/ записвачка - че- 
1 те С0-та Като СО-КОМ, но освен това и 
записва, за разлика от флопшто. Бърза е, 
записаните дискове Винаги се прочитат, 
по-евтини са от дискетите, побират над 
450 пъти повече информация... Няма нуж- 
да да Ви убеждавам В недостатъците на 
флопито, нали? 


СО-Ву 


Всички производштели доспигнаха 
скорости Б2хЗ2хбдх (52х запис Върху С0- 
В, З2х запис Върху СО-ВММ, 52х четене на 

| СО-В/КОМ, В зависимост от модела - 90 
52х четене на СО-ВУ/ и АидоСО). Най-под- 
1 ходящи са марките Затзипо (-355) ш 16 
(малко по-сКъпи, но и по-добри). Освен ев- 
| пиншпе марки СО-та (кошто човек инс- 
| пинКгивно избягва, особено ако е „полз- 
Щ вал” Сурепме) трябва да се избягват и 
7 някои оп „хубавите” марки - Зопу, Твас, 
? | Режог. Напоследък записвачките на Зопу 
не показват добри резултати и са подхо- 

1 дящи, но ако единствената алтернатива 

| (поради ограничен финансов ресурс) са 
ужасните ВТС. Теас СО-ВМ/ са по-скъпи 


Са Ра Е 


- то 


реа 


ф. 


от батзипа и Го, а не са с нищо по-добри. 
Все още се радват на популярност у нас, 


само защото по Времето на отврати-. 


телните Сурепме нямаше друга сносна 
марка С0-та и Твас се превърна В синоним 
на „единственото Качествено решение”. 
Днес нещата не сплоят плака и завишена- 
та цена се дължи на стари лаври, а не на 
реални предимства. Режог записвачките 
определено са Качествени и дори шмап 
някои НЕЗНАЧИТЕЛНИ екстри В сравнение 
с |О/батзипа, но пова далеч не оправдава 
ЗНАЧИТЕЛНО по-Високата цена. 


“Сото” 


Така се наричат комбинираните уст- 
ройства, Които четат ОМО (и СО) диско- 
Ве, а записват Върху СО-В и СО-ВМ/. СКо- 
ростите отново доспигапп 
16х/в2хЗ2дхъдх (16х четене на ОМО-КОМ, 
52х32ходх СО-КМ/ записвачка). Тук Важап 
подобни препоръки Като при чистите СО- 
Ву/: Вземете си Затвипа (-708) или 1 
(-655), избягвайте Зопу (макар да са по- 
евглини с около 105) и Рехког (ако ги шма - 
доста по-Високи цени, несъщестВени 
предимства). Интересно е, че при Сопо 
модвлите Теас най-накрая са с разумна 
политика - цена, с няколко долара под Пд, 
т.е. шма смисъл да се Купува оп плях. 


СО-ВОМ и ОУРр-ВОМ 
Да се Купува само четящо 52х С)- 
-- ин 


„бета в ми. Фйка! в С 
записва ск аа 2, 
„прошс ол 


2 


ВОМ устройство Вече няма смисъл (ако 
намерите някъде изостанали 56х Атееу, 
може и ба се замислите заради уникално- 
стта шм), а ползата от ОМО-КОМ (също 
само четящо, но и за СО и за ОМО дисКо- 
Ве) е само ако ще се използва заедно със 
записвачка за директно Копиране опа диск 
на диск. ОУО-ВОМ устройствата дос- 
тигнаха скорости 16х/48х (16х четене на 
ОУО-ВОМ, 4дх четене на СО-ВОМ), а В 
скоро Време може би ще се появят някои 
16х/50х ш 16х/52х модели. Важен факгор 
при покупката на само-чепящо успрой- 
ство (и Въобще при ОМО успройспвагпа: | 
чегящи, Сото, записвачки) е поне да че- 
те ВСИЧКИ ОМО формати (ОМО+В, 
ОУО+ВУ/, ОМО-ВАМ, ОМО-К, ОМО-ВМу) - 
такъв е 5800С моделът на МЕС (16х/48х 
ОУ0-КОМ, --358). 

Все пак за Копиране от диск на диск е 
по добре да се Вземе първо Сото (СО-ВМ/ | 
+ 0М0-ВОМ) и после ОМО записвачка. Така 
и двете устройства четат ОМ0-та и за- 


пусват СО-В/ВМ/ дискове и съответно 


Комбинациите от скорости на чепени и 


запис са по-големи, аи шансовете за про- Вай 


чштане/записване на/Върху Капризни носи- Ша 
тели се уввличават двойно (ако В едното па 
устройство не стане - може пъК с друго- 
то да се сполучи). Еспествено и цената 
на това Възможно най-пълно решение е 
по-голяма. 2 
СО ши преслагат до 70ОМВ 


и 
Е +. 


г“. ща 


зА 3 ъс 
Ж. вр 2 
„9 ам. г. 4 


пространство (някош записвачки могат 
| па работят и с 9З9птп/87ОМВ дискове, но 
те са по-скоро изключения пък и не Всич- 
Ки устройства успяват да ги прочегплап 
1 след пова), Което не е малко, но Всеки 
| Който работи с големи обеми информа- 
ЛИ ция (музика, филми, ВисококачестВени 
# снимки, чертежи, муллимедийни проекгли 
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И пор.), ще се радва ако може да събере 

Ш ОЩЕ ПОВЕЧЕ Върху един-единстВен носи- 

тел. ОМО дисковете предлагат до 4500 

ШЕ МВ (водят се ОМ05 - 4.7СВ) и Вече цените 

Ши спаонаха достатъчно, За да ги смятаме 

ШИЩ за масов продукт (под 2 лв. за 1 диск, под 
1505 за записващото устройспво). 


ОУО+АМ и ОУО-ВМ/ 


а Едноформатните ОМО записвачки (са- 
Ша мо за ОМО+В/ВМ/ ли само за ОМО-В/ВМ/) 
Все още се намират пук-там и са малко 
по-евтини от останалите. Въпреки това 
е по-добре да ги избягвате, защото огра- 
ничават избора Ви на носители, а освен 
това обикновено са и по-бавни (00 4х ОУ0- 
В/ОМО +В запис) от другите модели. Капо 
цяло едноформатните устройства нама- 
ляват и скоро ще изчезнат от пазара. 


ОуО Ми! Весогдег 


Това е най-новата спецификация на 
ОМО Рогит (организацията, подкрепяща 
форматите ОМО-В, ОМО-ВАМ, ОМО-ВУ). 
Условието няКов устройство да се сер- 
тфицира по нея (и да носи съответния 
знак) е да поддържа и трите формата за 
запис и да шма Възможност за четене и 
запис на ОУО-Мдво и ОМО-Аийо. Засега 
такива устройства не се срещат. 


ОуУО “Оца! +” 


Нар-разпространените ОМО записвач- 
Ки В момента -- поддържат двата форма- 
та на ОМО+ВМ  Ашапсе (ОУО+Н, 


ОМО +ВУ/) и два оп Конкурентнште фор- 
матите на ОМО Еогшт (ОМО-В, ОМО-ВМ/). 
ОМО+ВМ/ е доста по-добър формат за 
многократен запис от ОМО-ВМ/, а ОМО+В 
и ОМО-В са горе-долу равноспойни при 6д- 
нократния запис. Затова определящият 
фактор за “В”-дисКковете е цената. 


За 1205 може да се Купи МЕС “Оиа! 
МО-2500А със скорости 
40х24х40х (8х ОМО+В/-В запис, Ах 
ОМО+ КВМ/-ВМ/ запис, 12х ОМО-КОМ чете- 
не, 40х24х40х СО-КМ/ записвачка) шев най- 
изгодният от предлаганите Оиа! модели. 


ОуУр “ЗирегМинР” 


За по-препенциозните потребители 6 
най-подходящо б5ирегМш! устройспвопо 
на 16. То подържа АБСОЛЮТНО ВСИЧКИ 
формати за запис - общо седем - двата 
за СО, прште на ОМО Рогит (вкл. ОМО- 
ВАМ) и двата на ОУО--ВМ/ Айапсе. Запло- 
Ва носи и двете емблеми - „ОМО Мш 
Весогдег” и “ОУО-+ ВеМ/наве”. Срещу 1505 
получавате не голо устройство, а пълен 
гета! комплект -- Куплия, Книжка, ОМО-ВАМ 
носител, два диска с драйвери и софтуер 


(за запис на дискове и за гледане на ОМО- 


Мдео дискове). За повечето хора дисКове- 
те със софтуер не са Кой знае Какво - и 
без това си изтеглят Мего, МЛпОМО и Кра- 
кове от интернет, но за фирмите, Кошто 
използват само легален софтуер (знаете 
за кампаниште на Мкгозой и т.н.), паке- 
глураният софтуер е ценно допълнение. 
СКоростите на 10 0654-4081 са 
Зх/дх4х1 2х/24х16хЗах (дх ОМО + запис, 4х 
ОМО+ВМ/ запис, 12х ОМО-КОМ четене, 
24х16х32х СО-КМ/ записвачка, 4х ОМО-В 
запис, дх ОМО-АМ/ запис, Зх ОМО-ВАМ за- 
пис). ОМО+В/ВМ/ скоростите са от най- 
добрите В момента, от СО-ВУ/ сКорос- 
тиуте има Какво още да се желае, но все 
пак са приемливи. ОМО-В/ВУ/ скоростите 
не са най-бързите Възможни, но и без по- 
Ва по-бързи носшпели В Болгария засега 
не се продават. ОМО-ВАМ скоростта не 
само е най-голяма засега (Зх), но пова ви 
единстВеното устройство на пазара, Ко- 
ето поддържа този стандарт. 

ОМО-ВАМ шма няколко предимсгпва: 
дисковете поддържат до 100000 циКъла 


запис/изтриване (за сравненив останали- 


те презаписваеми ВУ/ спландарти под- 
държат 90 1000), методът на запис е с 
предвидена проверка на данните (т.е. 
10096 сигурно е, че ще се прочете, но за- 
тоВа пък се записва двойно по-бавно - 


Нопбреед 


Вх4х12х/ 


1.5х при Зх устройство) ш улеснена мар- 
Кировка за бързо позициониране/откКрива- 
не на нужния сектор (удобно за Видео ре- 
дакглиране, цифрови Видеокамери и др.). 
ОсВен плова под ММпдомзХР с ОМО-ВАМ 
дисковете се работи Както с дискети - 
форматират се и после с сору/раз!в. Няма 
„Вит Сопорйаноп”, няма „созе 8е5510п” - 
след Като се запише файлът, дискът мо- | 


Же направо да се извади и след това ще Ша 


може да се прочете на Всяка операционна 
система, поддържаща ЕГАТЗ2 
0582, У/п9д/Ме и др.). 


В бъдеще 


Положителна гленденция В бранша е рим 


спадането на цените. Тя се подпомага и 
от премахването на излишни остарели 
функции от устройствата -- изходите за 
звуково Кабелче на задния панел (аналогов 
и цифров; функциите шм опдавна са пов- 
ти се изпълняват по-бързо и по-прециз- 
но оп интерфейса за данни и ОАЕ - Юойа! 
Ашфо Ехкасйоп), изхода за слушалки и ре- 
гулатора за звука на предния панел (всич- 
Ки Компютри оподавна си имат звукови 
платки със съответните изводи и наст- 
ройки, модерните Купи шмат същите 
изводи ш отпред, няма нужда СО устрой- 
ството да изпълнява тези функции). 

С оптичнште устройства В близко 
Време ще се случат още три съществе- 
ни преобразувания след средата на годи- 


ната - ще се появят модели със бепадтА ра 
интерфейс (по-удобни Кабели, 150МВ/5 Да 


скорост между Кеш-буферште на устрой- 
стВото и Контролера); скоростта на за- 
пис ще достигне 16х (първо за ОМО +В но- 
сштели, после за ОМО-Н, после за 
ОУО+ВММ, после за ОМО-ВАМ и ОМО-ВМУ)/). 
Някош производители смятат да пуснап 
и междинни 12х устройства през май. 
Най-същественото нововъведение ра 
ще е поддръжката за двуслойни ОМ09 Е 
(8568) дискове, Кошто ще са съвмести- 
ми и с обикновените четящи ОМО- 
ВОМ/ОМО Рауег устройства. Скоростта 
на запис за порвите ОМО + В9/0Г. ще бъде 
2.4х, по-Късно се очакват 4х модели. Очак- 
Ват се спецификациите и за ОМ0-В9, 
ОМ0+ ВМ9. За останалите два ОМО стан- 
дарта не се знае дали ще бъдат адапти- 
рани Ком двуслойна работа, но изглежаа, 
че ОУО-ВАМ9 ще изпревари ОМО-ВМуд. 
Заедно с последните нововъведения В 
сегашните ОМО устройства се разра- 
ботВват и два Конкуриращи се стандарта 
за оптични носштели и устройства оп 
следващо поколение (със син лазер, т.е. 
по-малка дължина на Вълната и съотВет- 
но по-голям обем) - НО-ОМО и Ви-Вау. 
Обемите се очаква са бъдат около 


2568/506В. (еднослойни/двуслойни носи- |” 


тели), а основното приложение - НОТМ 
(телевизия с Висока разделителна способ- 
ност; филми, предназначени за плакива 
телевизори). 

: Стоян Спахиев 


до РС МАМИ 5/2004.4698. 


(Мп95 | 
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огапо преди 5-6 години за порви път се заговори за |Р-глелефонията, Всичко по- 
К Ва звучеше малко фантаспично. Глас, пренасян по Интернет мрежата, изглеж-. 

даше почти пполкова абсурано, Колкото сега да се говори за Видео Връзка с Всич- 
Ките Ви приятели по СО. Въпреки плова пози бранш много бързо напредна и сега Ве- 
че се е разделил на два основни Клона. Единият е Класическият Могсе оуег |Р Който ня- 
мате нужда от Компютър, а използвате системата на Мо!Р-провайдъра. Такива 
централи Вече се изграждат В София и страната и тази услуга скоро ще стане ма- 
сова. Тя ще позволява авломаплизирана работа с централи, оператори ш т.н. 

Вторият Вариант на Мо/Р е познатата ни “Интернет гппелефония”. За нея е необ- 
ходшмо да имате компютър, Колонки или слушалки и микрофон. Тя използва Вашата 
интернет Връзка и пренася гласа Ви по мрежата. Неприятното В случая е, че много 
потребители В България не са с реални |Р адреси, а са част от мрежи с локални 
адреси. Така, Когато се опитат да пелефонират на някого чрез Класическите мепо- 
ди, В повечето случаш програмите не могат да направят Връзка. Причината е Въ 
факта, че сигналът достига до МАТ-руутъра на Вашата мрежа и до там! За съжале- 
ние той не може да се оправя ВъВ Вътрешни мрежи... 

Решение обаче шма - обаждане през трета страна. Двамата говорещи се 
свързват с определен сървър с реален |Р-адрес, Който препраща даннште оп единя 
говорещ до другия. Това забавя нещата, но прави Възможна Комуникацията с глас, 00- 
рии зад локална мрежа. 

Този брой ще Ви представя дВе полезни програмки, Кошто почти сигурно ще Ви 
сВършат работа за Интернет ппелефония. Едната от плях е лека, а другата тежка. 


Едната е грозна, а другата Красива. Изборът в Ваш. 


Инте 


теле 


Външен Вид или практичност? 


бКуре 
ум. вкуре.сопт 
ПлЮюсове: Минуси: 
- Добра поддръжка - Много голяма 
„С0-Вид - Не много 
„Конферентна Връзка качествена 
- Осъществява Връзка | Връзка 
между потребители 
зад КАТ-рутер. 


б5Ккуре е програмка, създадена от ав- 
торште на Ка?ад. Това за мен не е гаран- 
ция за Качество, но според производите- 
лите йе. Размерът на софтуерчето е 6.1 
мегабайта, Което, съгласете се, е доста 
за телефонче. 
: Затова пък изглежда добре, графични- 
ят интерфейс е доста приятен за окопо 
на прегенциознште потребители. Реги- 
страцията на сървърште им става дире- 
Кплно през програмКапа, Като В нея може- 
те да събирате приятелите си, Както В 
СО - В списък със снимка ш обилно Коли- 
чество информация. ЯКо е, че можете да 
приказвате и с повече оп един човек на- 
Веднъж - това е Възможно благодарение 
на Конферентната Връзка. Друга приятна 
Възможност на Куре е фактът, че пой 
се свързва Въпреки Нгема!-а (ако шмате 


Орлин ШироВ 


ет 


ния 


такъв). Той Криптира гласа Ви, изпраща 
го 90 сървъра на производителите и оп 
там, уж реег-10-реег, пристига д0 другия 
Клиент. Това е свързано със сериозна за- 
губа на Качеството на гласа Ви, Както ис 
известно забавяне. 

Въпреки това Куре е най-популярни- 
ят Клиент за Интернепо 
телефония - защо... шаз 
не мога да си обясня. :) 

ЕстестВено, не 


Функции Са 


Файл Покажи 


та ама «ба те? 


05... 12 


РсоРПопе у1.64 


САЦ 08С м86  ОЕЕ СНАТ 106 СОМЕ 


мс зек 


е 
МС зопвввяневеновия ТК. .0к 8/ ае 
ЗРК ввввишиновевнини КХ.0 Ок ТХ еее 


РКЕЕ АВОЦТ 


РсоРНопе 
ПИр:/Лумум.мпег. /рсорпопе/пдех. Еп! 


ПлЮсове: Минуси: 
- Лека - Грозна 
- Удобна - Работи само 


„Много малка през реално |Р 

РсоРпопе е адски лека, много малка и 
супер удобна програмка за Интернет пе- 
лефония. При нея имате две различни Въз- 
можности за Връзка с оппдалечения поп- 
ребител. Единият е Като просто напише- 
те |Р-то му (не забравяйте, че то пряб- 
Ва да е реално), а другият е Възможен чрез 
Връзка Ком сървъра на РсоРПопе. За цел- 
та ще трябва да се регистрирате с пот- 
ребителско шме шиш парола | на 
ПЮр:/Лумлууйег./рсорпопев/рсозегуег „тт! 
и така ще можете да си говорите и с 
потребители с динамични 1Р-адреси. Това, 
Което прави тази програма незаменима, е 
размерът 0- 57КВ. Иначе интерфейсът 0 
е удобен, олекотен, не е тромав или често 
забиващ - точно затова пък е грозновап 
ш много прост. Имате Възможност за 
фина Калибрация на микрофона и Колонки- 
пле/слушалкитпе си, за постигане на макси- 
мално Качество на звука. 

В 5куре" Ве1а - г... ЛОЕЗ 

Файл Покажи 
Функции Са Помощ 


1956 147 66» 
„С внрежата са | 
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| 
Б Контакти 


Помощ 


трябва да забравяме и 


добрия стар !С0-рнопе. 88 А 


ита 


С песнороов 


|Всички» ВАДА 


бе» 


Той за съжаление е мно- 
го нестабилен, не е мно- 
го Качествен ш общо 
Взето в за ползване са- 
мо В Краен случай. Надя- 
Вам се скоро да се появи 
добре направен СО ин- 
тернет плелефон, защо- 
то идеята да шма Вгра- 
дена гласова Комуника- 
ция В спандартен чап 
Клиент е много добра и 
може да се развие лесно. 


| в в крежата са. 


» Обаждания 


е песнороон 


Набиране 
плеснороои 


Звъни.,, 


Тойзу 15:05 Пигацоп 08:10 
глеснороон 

То4зуг 16:11 

глесноробн 

Тодау 15:10 

глеспоробА 

Тойау 15:08 

Шнечно"К. | 
ТоЧзу 15:05 Ошнацоп 01:18 


сазса п а 


АГРЕСИВЕН ЛИ Е ВАШИЯТ СТИЛ НА ОБЩУВАНЕ 


Г 
| 


| 
1, Склонни ли сте да търс, 
конфликт ? 


«Х Винаги 


О Понакога | 


(О Никога | 


1 


(Ф; Не мога да преценя 


| 

| 

| 

2, Как се държите в критичн 
| 


| 


(ОО "кипите" вътрешно 

| ОО запазвате пълно спокойц 
4 Губите самообладание | 
ХО Не мога да преценя 


| 
3. За какъв (аз) Ви считат Бащ 
3 | 


ЗУКсаноуверен | 


(ОО дружелюбен | 
ХО) спокоен | 
О не мога да преценя | 


4, Как ще реагирате, ако Ви пр 


ХО ще а приемете с някои опас 
(ОО ще се съгласите без колебан 
О) ще се откажете от нея, аве 
(О не мога да преценя | 


| 
| 5. Какво ще направите, ако някой 


ъс сигурност много от Вас обичат 
( научават нови неща за себе си. 

Сигурен съм, че има и такшва, Кои- 
то обичат да намират себе си В разни 
| описания, рамки, профили и т.н. Това опре- 
| селено е едно сглранно чувство, Което 
мнозина Възприемат като приятно. Точ- 
но поради тази причина не един или двама 
Вярват на хороскопите, обичат да ходят 
| на Врачки и др. Проблемът при двата го- 
репосочени типа “услуги” е доста голям. 
В първия случай става Въпрос за хороскоп 
| на родени В интервал от един месец - 
ами хора, аз не съм същият Като плях. 0с- 
| Вен това Всяка година, В пози период оп 
Време, се раждат Все нови ш нови попъл- 
с 1 нения. Заглова, сори, но хороскопште не 
Вървят - 


аз не съм един от стадото, 
аз съм уникален! 
; Точно на това твърдение пък се опи- 
| рап Врачките, гледачките и т.н.. Те уме- 
ят добре да манипулират Клиентите си с 
цел показването шм Колко са уникални и 
специални. Така неувереният Клиент се 
поддава и започва да приема Всяка инфор- 
мация на сериозно и още повече -- започва 
1 да рационализира много успешно (стар 
защитен механизъм на психшката, при 
Който човек започва да търси обяснения 
| за неща, Кошто нямат такова). Напри- 
| мер, леля Врачка Казва - работата ти е 


54. Мйисп опе оле ГоПом та Пуе 16 1еаз Пке Ше ойег Тоиг? 


свързана с път, а Клиентът Веднага ра- 


ционализира - да, Всеки ден пътувам с 


рейса за работа! 

Ако исКапе да Видите нещо специално 
за Вас, нещо уникално и предназначено, 
точно за Вашата личност, бих Ви препо- 
ръчал тестовете. Те не гледат В бъдеще- 
то, ншпо пък знаят дали Животът Ви в 


„ път с рейс до работата. Те са специално 


изготвени Въпросници, Кошто са плод на 
труда на много учени психолози. 

Естествено, ако искате да си напра- 
Вите сериозен анализ, пл.е. да се подложи- 
те на множество хардкор тестове, ще 
трябва да се обърнете Ком добър психо- 
лог. За Интернет любителите обаче съ- 
що има Вариант. Той се Крие В 


интернет тестуването 


Оказва се, че сВвеговната мрежа е 
много удобен начин за извършване на пси- 
хологически тестове. Хората, Кошто св 
подлагат на тях, обикновено стоят спо- 
Койно пред Компютъра, не се разсейва, 
а това е почти задължително за Вернигле 
резултати от теста. 


Реших този брой да Ви представя 5-6 
сайта за оппе тестове, Които със си- 
гурност ще са Ви любопштни. Сред паях 
шма сериозни тестове за оценка на Ваши- 
те личностоВи характеристики, има 
Шез!у|е песпове за Вашите навици и на- 
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чин на Живоп. Там ще намерите и Весели, 
майтапчийсКи пестоВе, Като тест за 
Интернет приспрастеност, за поноси- 
мост Към домашни любимци и др.. Друга | 
група интересни тестове, са малко по- 
несериозните ш спорни области, Капо 
анализ на името, анализ на рождената Ви 
дата ш др.. 

В долупосочените сайтове има от 
Всичко по малко, а В някои и по много. Си- 
гурен съм, че ще прекарате доста Време 
с тях и тестовете, Кошпо ще намерите 
там. 


пИр:/Лмул.дшеепдот.сот е приятен 
домакински сайт, на Който ще прябва да 
се регистрирате безплатно. След пода 
ще можете да ползвате голямата база 
данни от тестове, Включваща Всичко, за 
Което се сетште. Десетте най-добри 
теста, помещаващи се там, според а8- 
порите на сайга са: 1. Сазя1са! 10, 2. зе! 
Ефвет, 3. Етойопа! 10, 4. Сопитлитсаноп 
5К5, 5. Туре А Регвопату Тез!, 6. Нопезфу 
Тез, 7. Сагвег Адуапсетет, 8. Теат Но!65, 
9. Тват у5. памдиа!, 10. Машез Рго е. 

Професионално заинтересованите пък 
могат да Видят какво > предлага 
ПИр:/Лммлм.рвустез!в.сот/ргойеззтопа!5/ 


пНр:/Лммм.рзуспо!оду-0ц.сот е прия- 
тен български сайт за психология. На не- 
го освен Всичко останало има и тестове, 
преведени изцяло на родния ни език. Тес- 
тоВвете, Кошто ще намерште там, са: 
“Какво мислят другите за Вас”, “Избух- 

лиВ ли сте”, “Отспоявате ли спраВедли- 
Востта”, “СКлонен ли сте да бъдете за- 
Висишм”, “Ефекгливна ли е Вашата почив- 
Ка”, “Агресивен ли е Вашият сплшл на 06- 
щувВане”, “Самостоятелен ли сте”, “Как 
Виждате деловите Взашмоотношения”, 
“Балансиран” човек ли сте”, “Пристрас- 
тен ли е Вашият партньор Към Интер- 
нет”, “ОбВвързвате ли се лесно с хората 
около Вас”, “Оптшмист ли сте”, “Лесно ли 


се опказвапе оп лошите си навици”. 


Други приятни сайтове за тестове 
са ПИр:/Ллмли.21.сот и ННр://ммли.регвоп- 
атуопИпе.сот/ ез Лез!5.Мпи. Там ще мо- 
Жете да намерште голям брой с интерес- 
ни Въпросници, Всичките на английски. 

Интересен изпочник на информация е 
и ПНр://ллли.дамеск.сот/оп!пе-тез!с. ли. 
Там авплорите са Включшли дори ш тър- 
сачка за пестове, Което работи 10096. 
Базата данни е наистина Внушителна. 


На ННр://мллиЧор!х.сот/--зеапЛез 5. 
също можете да намерите няколко дузи- 
ни интересни тестове. Точно пук се на- 
мира и гореспоменатият тест за анализ 
на имена. Базата данни с Въпросници и 
тук е много голяма, Като гаранцията, че 
ще загубите поне 2-3 часа из пози сайт 6 
сигурна. 

Орлин ШироВ 
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- полезни общи приказки 


Саунд и звук 

Те са занимавали човечеството много 
отдавна. Първите по-сериозни изслвава- 
ния по тази тема са направени от Пита- 
гор, Което е станало около шест Века 
преди нашата ера. А няКои от Вас може би 
помнят първите домашни уреди за звуко- 
Възпроизвеждане - едни такива с големи- 
наи тежест на щайга с домати ис точ- 
но толкова гаден звук. Те имаха по един 
говорштел ис тях звукът беше еднокана- 
лен (моно). Но човекът е стерео създание 
на тема Възприятия - Всеки оп нас има 


оВе очи и две уши, и дори дВе дупки на но- 


са. Ето защо В началото на шестдаесепт- 
те години логично се появяват двуканал- 
ните (сперео) уреди. Били те радиа, маг- 
нетофони, грамофони, а по Косно и Касе- 
тофони или декове. При тях идеята е по- 
Вече от ясна - има ляв и десен Канал на 
звука и същият брой Колони. По това Вре- 
ме Компютри не е шмало, или по-скоро са 


били нещо средно между бакалско смета- 


ло ц Калкулатор. Това обаче не пречи на х0- 
ра, заншмаващи се с звук професионално, 
да измислят системи за повишаване на 
Качеството му. В началото на седемдв- 
сетите години се разработват успоредно 


няколко плакида. 

Едната от пях е кВадрофоничната 
система. При нея идеята е такава - в ед- 
на система имате оВе двойки Колони. 
Всяка Возпроизвежда стерео звук и се 
създава усещане за обем при правенето 
на записа и чрез разминаване и леко заба- 
Вяне на сигналите, идващи от говорите- 
лите. Проблемът, Който осгавя пази 
система В забвение, е, че ако записите не 
са направени с четири Канала (КВадро), ня- 
ма да звучат през Всичките Колони пра- 
Вилно ш обемният ефект се губи. И все 
пак напредничавото В тази система е на- 
личието на чеплири ВисоКкоговорителя - 
два предни и два задни. 

Другата система е известното на 
Всички ПоБу. Работа по нея започва 
през седемдесетте години Като сис- 
тема за потискане на шума при пра- 

Вене на записи. 
През 1978 на масовага публика 
е представена системата ОПоу 
чтегео. Тя дава Възможност за чети- 
риКанална музика - ляв, десен, цент- 
рален и един допълнителен за обем на 
звука. Още с излизането 0 са зададени 
стандарти, Кошто и до днес се спаз- 
Ват - гласовете са В средата, остана- 
лото В ляво или дясно и лек фон за съ- 
раунд. Системата бързо навлиза Във 
филмовата индустрия - само за пет- 
шест години Кината с нвя стават над 
20 000! Това съвпада ш с началото на 
производството на Компактдискове и 
там отново тя е засглъпена. 

През 1988 ОоБу ГаБотагопев предспа- 

Вят Ооу биггоипа. При нея Вече напълно е 


отделен Каналът за обем (зиггоипа) и сис- 
темата добива Вече доста познатия си 
Вид - чеглири Колонки и събуфер. Следваг 
Ообу бшгошпд Рго Годс ш ПоБу Бштошпд 
Ро Гощс Пи лека-полека с напредването 
на Времето и тпехнологиште се достига и 
до Ообу Ода! (известен още Като АС-З). 
При него се достига до ниво, Което Всеки 
от нас е чувал или поне Вижадал - пет Ко- 
лонки - дВе предни (ляв и десен), ценпрал- 
на и две задни (пак ляв и десен) съраунд 
колонки плюс нискочестотен говорител. 
Впоследствие се разработВат Варианти 
на долби и за слушалки, Както и през 1999 
ОоБу Отайа! биггоипд ЕХ, Кошто освен по- 
зи Колонки има и заден централен съраунд 
Канал. Познапто ни още Като 6.1. После ий- 
| Ваго на ред 7.1... 


Компютри и платки 


Машините през началото на деветае- 
| сетте - Компютър 386 или 486, 8 МВ 
ВАМ, 512 КВ Видео, 14-инчоВ монштор и 
РС говорител. А ако сте Късметлия - 
звукова Карта на Ай, Алек |ар5 или по- 
добна фирма и Колонки или слушалки. А ако 
сте сплрахотен Късметлия, можеше да 
шмате ш бошпдазег 8 или 16! Осмицата 
ш шестнадесетката след името на зву- 
КоВата Карта показва Колко звука еднов- 
ременно можеше да се чуят оп Колонки- 
те или слушалките Ви. И то ако играта ги 
поддържаше (за справка: ПооМ шма само 
8, В ПооМм 1! Вече станаха 16). Всяка оп 
тези Карпии имаше В себе си Възможност 
за просвирване на стерео звук през един 
малък жак. Някои от тях дори нямаха Въз- 
можност да се ползват за просвирване 
на СО - просто нямаше такъв интерфей- 
сен Кабел... 

Каквото и да си говорим, Всичко на РС 
сцената настъпва с УМ/пдомув и по-точно 
с появата на Огес“. Но дори и В негови- 
те първи Версиш (УМпдомив 95 1 Омес 5 и 


6) подобренията бяха повече на тема гра- 
фика. За това доста независими мозъци 
обмислят Какво може да се направи по 
Въпроса. И малко преди излизането на 
УМп"98 няколко Компании, между кошто и 
те, създават алгоритъм за проспранс- 
твена Визуализация на звука, наречена 
зрена!гайоп. Макар и не съвършена, пя 
дава плласък напреа на звука В компЮютъ- 
ра. Разработена Като Кодек и декодер, 
спецификацията е Вградена дори и В по- 
Къснште Версии на 5ПосКууаме. 

Следващата сплъпКа направиха фран- 
цузите от Съйето с пусКането на сери- 
ята Карти Мах боша (Ноте Зщшфо 2, 
Ноте 5шйо Рго 64 итн). На плях за първи 
път шмаше два жака, от Кошпо се Вадеха 
две двойки колонки. За жалост пази идея 
не е дори добре изпълнена - дефакто по- 
Ва е удвоен стерео сигнал с леко забавяне 
на задншпе Колонки (тип диадго ама не 
съвсем). Резултагът е странен и поне за 
мен неособено добре звучащ - шмал съм 
Мах! Зошпд Кара. 

ЛеКа-полека хардуерните Компании Ка- 
то Сгвайуе и Уатапа и Е55 започват па 
пускат звукови Карти с обемен и много- 
Канален звук. ТоВа подтиква редмънската 
компания аа се разавижи. Те разработват 
Омесх 7 и В неговото АР! (Аррисапоп 
Ргодгаттто тегасе, демек програмист- 
Ката му част) Вкарват Възможност за 
използване на четири Колони. С Възмож- 
ност пова да става и по софтуерен и по 
хардуерен път. Името му е Омес!бошпа 
30 Напдмаге Ассееганоп. В първата му 
Версия четиридесет и осем Карти са сер- 
тифицирани и започва 30 революцията 


при звука, без да се ползва и грам от про- 


цесорното Време. 

Междувременно лабораториите Пофу 
подписват договор за ползване на плехния 
стандарт с над тридесет производите- 
ли на звукови Карти. И тогава се появя- 


софспр 


уан жал 


Преди да се решите на поКупка на Колонки, по- 
мислете реално. Имате ли достатъчно голяма 
стая? Как е разположен В нея Компютърът Ви? 
Защото повече от 2+-1 Колонки изискват поВе- 
че място и специална подредба. ОсВен това го- 
лемите Конфигурации (4.1, 5.1, б6.Ти 7.1) изиск- 
Вап да шмате достатъчно място зад себе си, 
за да разположите добре задните говорители, 
Както и мястото, на Което звукот е макси- 
мално добър, се стеснява с Всеки добавен гово- 
рител. Друго, за Което трябва да се мисли - 
дали ще ползвате максимума на тези Колонки и 
Колко често. Лично за мен най-добрата Ккомби- 
нация е Колони 2.1 оп пипа РиШрв ММ9З13. Не 
заемат излишно място и Вадят перфектен 
звук. Друг добър и евтин Вариант е да си Вър- 
Жете РС-то през домашната уредба. Струва 
само интерфейсните Кабели и малко зор да раз- 
берете. Как става номерът, а Ви се осигурява 
силен и чист звук. Най-Компактният Вариант 
остават слушалките. За цена от 30-60 лева 
може аа се намерят много приятни. 

Ако Все пак решите да дадете пари за Колонки, 
шмате Вградена Карта на дъното шя ползвате 
- погледнете Колко Колонки поддържа. Кулепе 
си евтин еквивалентен Вариант (5.1 В момен- 
та е стандартът за вградено аудио). Не давай- 
те пари за скъпи - това няма да подобри 0с0- 
бено много звука. Причината е, че поради пре- 
Калената близост с останалите Компоненти 
този тип Карти шмат доста Високо ниво на 
шум и бръм. Максимумът пари, Кошто си 
струва да дадете, е чеплиридесет евро. За плях 
може да си Купите нещо от евглинште Гухеоп 
ОЩЕ 

Ако сте със Вътрешен бошпа Вгаз#ег ме шли по- 
добър, Вече даването на двойно повече пари е 
оправдано. Нещо от Класа на Сгеайме пврие 5.1 
Р58О (около 60-70 долара) ще Ви Върши идеална 
работа. ПокупКката на Сгеайуе пзрие 5500, 
РпШр ММ5 316, бетиз 5М/ 5.1 шли общо Казано 
Колони за над 200-250 лева е оправдано ако има- 
те опдвлна стая за компютъра, ще ги ползва- 
те за и гледане на ОМО и слушане на музика или 
ако сте горд потребител на Външна звукова 
Карта. Имайки предвид цените на упоменапи- 
те продукти (само Външен бошпд Вазтег 
струва около 500 лева), сигурно Вече сте с 
Сгвайме прие 5700 или СтдаМогкв 5750 ;) 

И все пак: пегл пъп мисли, един път Купува0! 


Вап на пазара известните и използвани и 
досега ХоипаВазтег Пме!, екипирани с и3- 
ходи за предна, задна двойка Колонки, цен- 
тър ш събувер. После идва наред О5Р 
(Отопа! 5топа! Ргосеззто) ш ЕАХ и накрая 
ЕДХ АОМАМСЕО НО. Имената на Картите 
стават все по-звучни, а екстрите с плях 
Все повече и повече... А Коя е следващата 


1 сптопка, е трудно да се гадае... 
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ролетта е свързана с леки ш топли 
| есен припучане на слънце, пър- 

Вите спрайтове, Коли и соди на оп- 
Крито и начално разголване на мацките. 
Но покрай тези приятни неща шма и 00- 
садности. Равновесието В природата, 
нали се сещате? Едно такова е чистене- 
то Вкъщи, офиса или на двора. След Като 
се оплорвете оп боКлуците по един или 
друг начин, прябва да се погрижим и за 
любимото ни РС. Предлагам Ви НЯКОЛКО 
стъпки, за да направите машината си 
по-тиха, чиста, бърза и стабилна. Подго- 
повкагта започва с набавяне на отвертки 
(прави и Кръстачки В поне 3-4 големини), 
Кибритени Клечки (без Възпламеняващата 
се част), памук, препарат за почистване 
и меко парцалче, фино машинно масло шли 
смазКка за Компютърни Компоненти, 
Контактна смес за РС, малко свободно 
Време и търпение. 


Хард почистване 


Ако не се чувствате сигурен при рабо- 
та с дребни Компютърни Компоненти, не 
се заншлаВайте с тази част, а направо 
прескочете на софтуерния Клиъринг. 

1. Спрете машината. За Всеки случай 
изключете захранващите Кабели. 

2. ОтВворегле капаците на компютъра. 
Събрал се е доста прах, нали? Имате ня- 
Колко начина за почистване. По-рисКова- 
ният е да ползвате обикновена прахосму- 
Качка (за предпочитане в да в от по-мал- 
Ките, Кухнески модели). Но шма шанс да 
засмучете някое чаркче, така че не го 
препоръчвам. По-семплият начин е издух- 
Ване с помпата от Колелото или с уста. 

3. Пршложете пази стъпка само при 
неприятни звуци оп Вентилаторште на 
процесора и/или Видео Картата. Опоеле- 
те компонента с Вентилатора (В случай 
че не Виждате Винтове, само го издухай- 
те без да го махате). Свалете ръм- 
Жащата машинка (обикновено става с 
развинтване на 2-4 Винтчета). Ако е Вен- 
пшлатор на процесор, може и с издърпва- 
не на лостче шли пък да няма нужда от 9е- 
монтаж. След Като го опдвлште, огледай- 
те го добре. СВалете предпазителя на 
перката (отново Винтчета) и самата 
нея (при повечето модели става с леко 
дръпване). Почистепе налепшлия се прах 
(издухване), смажете оста много Вншма- 
телно (машинно масло или смазка за ком- 
пютърни Компонентш, поставете пак 
перката, сглобете отново Венпилатора 
и го монтирайте. Ако е Венгилатор на 
процесор (особенно АМО или оверклокнат 
Репит), намажете с Контактна смес. 

След това пуснете РС-то и се убеде- 
те, че досадният звук е изчезнал. Ако не 
е, повпорете тази спъпка по-Внимаптел- 
но. След Като Вентилаторите замъркап 
като Коте на припек, запваряйте Капака 
на компа и да минаваме напред. 

4. Огледайте кутията, Клавиапурапа, 
мишката, монштора, колонките и дори 


масата, на Която е машината. Въоръже- 
те се с пособията за почистване и изп- 
рийте Всяка следа оп мазнина, прах, мръ- 
сотия и подобни. Не мийте Клавиатура- 
та с мокро и не разглобявайте - често 
срещано явление е една част от КлавВиши- 
те да не работят след интервенцията. 
Спурт и памуче, без много наплискане за 
да не изтриете маркировката на Клави- 
шите, Вършат прекрасна работа. Ако все 
още сте с мишка с топче отворегпе капа- 
чето, под Което се намира по, ш почис- 
тете ролките и самата сачма със сух 
парцал шли памуче. По-добре обаче я 
сменете с по-нов модел 663 попче или 
още по-добре без Кабел. ;) 

Важно е да се знае, че Кинескопът на 
монитора НЕ СЕ ЧИСТИ със спорт ш по- 
добни смеси, Както и с твърд плат или 
недай си боже - намачкан Вестник по съ- 
Вет на баба! СтъКлопо и покритията му 
лесно се драскат, а те НЯМАТ Възстано- 


ВяВане. За целта има специални Кърпички 


и разтвори. 


Софт Клийн 

1. На ниво ММпдоу/8, имате няколко ал- 
тернативи. Най-добрата и най-правилна 
е преинсталирането на системата. Ако 
се решите преди да започнете, запазете 
ВСИЧКО, Което Ви е необходимо. 

Включително шрифтове, уолпейпъри, 
т- ш ошрох на Ошоок Ехргвзз (или на по- 
щенскКия Клиент, Който ползвагле), Както 
и папки от десктопа и други дреболии от 
харддиск СА. Например Му Поситетв, Му 
Рсшгез и т.н., и т.н. Убедете се, че шма- 
те под ръка програмите и игрите, Кошто 
ще Ви трябВат за след това действие. 
Както и Омес 96, последна официална 
Версия на 5егисе Раск и подобни необходи- 
ми програмки. 

Идвалният Вариант за инсглалация е 
Боо СО и формаплиране по Време на инс- 
талацията. На процеса на инсплалация ня- 
ма да се спираме подробно - цли го може- 
те, или не го правете. Избора на Версия на 
операционната система също оставяме 
на вас. Само ще споменем, че е препоръчи- 
телно да се инсталира с откачен Кабел оп 
мрежова Карпа (при ХР и 2Ж особено). 

По-Важно е да се знае порядъкът на 
инсталация, след Като приключите с 


Нито редакцията, нито авторът персонално но- 
сят отговорност за механични повреди, софту- 
ерни проблеми и/или подобни вреди следствие 
на тази статия. Гова е полезна информация, а не 
задължителна домашна работа за понеделник! 
Ако машината се ползва от няколко душши, гово- 
рете с всеки поотделно дали няма нещо против 
всяко от долните действия. 


МпдомуФ. А той е следният. 

1.1. ЗавВисимост от ппова с Какъв чип- 
сет сте, Качете пакета драйвери за дън- 
ната платка. Такива са Ма 4-п-1, Ме! 
Стрзе! боймаге 1зтайапоп Шу или по- 
добни, но специално погледнете дали под- 
държа ТОЧНО Вашето дъно. Модела и но- 
мерацията му може да успановште с 
програми от пипа на АйаЗ2 и 5160 
бапага. Обикновено драйверите присти- 
гат на СО-КОМ В Кутията на дънната 
плаплка. 

1.2. Следващата инсталация е на бег- 
мсе РасК. При положение, че използвате 
инсплалация с Вграден такъв, НЕ го инс- 
палирайте пак. Както и НЕ Качвайте 66- 
та Версии на 5Р и такива за друг езиков 
регион! Стават огромни мазала. 

1.3. Наред идва Омес( 98. 

1.4. После са драйверите за аудио, Ви- 
део, Ту Типег и така натаптък. 

1.5. Инспалирайте антивирус. Задъл- 
Жително! 

1.6. След това са Вече геймКи, програ- 
ми, туикъри, Визуални глезотии и прочие 
екстри... 

2. Ако не Ви се занимава с инсталации, 
отворете Сото! Рапе!, Адд/Ветоуе Ргод- 
гатв и разкарайте Всичко, Което не полз- 
Вате. След пова намерете програмките 
Веобиргете (за почистване на регистри- 
те), УМпдомув Мазпег (за чистене на Вре- 
менни файлове, хистори на браузери и по- 
добни) и програма за дефрагментиране и 
поправяне грешки по харддисковете (го- 
рещо препоръчвам МорХР и Мопоп Ок 
Оостог, но само тази част от Мопоп). Мо- 
Же са използвате ш техни еквиваленти, 
но тези са изпштани лично ш рабопляп 
перфектно. Стартирайте ги В пози по- 
рядък. 

3. Рестартирайте Компютъра. 

4. Готово! 

Честито! Вашето РС е с по-добър 
Външен Вид, нова или олекотена операци- 
онна система и направо лепи. А пролет- 
та навън Ви очаква - покарайте скейг или 
байк, размотайте се из близкия парк. 
Пийнете Кола или сода на открито, позя- 
пайте мацките, поговорете с тях... ПъК 
може и да Ви се усмихне пролетното щас- 
тие... Кой знае? ;| 
---рс.тапа.уейом.радезЛеат-<- 


От този брой започва минипоредица за разно- 
видностите на шаха, които се оказаха в една 
| сложна взаимовръзка, датираща от хилядолетия 


шах, е популярен В Китай, Тайван и 

сред КитарсКкште общности В други 
страни. Играе се и Във Виетнам, макар и 
под друго име. На пръв поглед Кръглите 
пулове, Кошто се ползват за игра, напом- 
няп на таблата. Приликата обаче е само 
Визуална, защото сложността на прави- 
лата е равностойна на тези на европейс- 
Кия шах. 

Иероглифите за хапо ф! означаваг 
“Играта на слона”. Срещат се за първи 
път В стари текстове от 2-3 Век преди 
Христа. Изхождайки оп свободата В Ки- 
тайската граматика и различното ппъл- 
Кование на писмените знаци, хапо а! биха 
могли да бъдат и интерпреглирани Като 
шах на слона. Изпочници от 6-7 Век пък 
назовават с подобно име настолна игра с 
астрологически елементи, но не мога 
да докажат, че става Въпрос за хапддт. 

Най-старото неоспоршмо доказапел- 
ство е Хиапдиа! и (Тайе5 о Пе обзсиге ап 
ресшаг) от началото на 9 Век - сборник с 
приказки. В една оп плях има описано след- 
ното сражение, Което изследовапелште 
на насполнште игри приемат за мегафо- 
рично описание на паргпия хапдд!: 

“Небесният Кон прескача дървото, 


Ха: познат още и Като Китайски 


рицарите Зеойията от четирите стра- 
ни, Войниците се движат право напред и 
никога назад. И от двете страни се Води 
бой, Камъни и стрели летят навред...” 

При КштайсКкия шах начертанията на 
дъската са формирани от десет хоризон- 
тални и девет Вергликални линии. В цен- 
пъра 0 шма празно пространство, извес- 
тно Като “река” и два “палата” със стро- 
го фиксирани позиции. За разлика от поЗ- 
наглия ни шах дъсКата за жапад! е изчис- 
тена, без оцветяване на КВадратите, 
тъй Като пе не са определящи - пулове- 
те се местят по пресечните точки на 
линиите. Дъската индикира за родствена 
Връзка със сходната индийска игра спа- 
тапа, от Която няКкош предполагат, че 
хапда! е еволюирал. Проследяването на 
произхода 0 се оказва предизвикаплелсп- 
Во, поради Видшмо сходство с една оп 
най-мистевриозните игри В древността -- 
Пио. 

Китайският шах се играе със следни- 
те пулове: 
е тур (или колесница) - 

то про европейския шах. 
6 рицар (или Кон) - с характерното 
“г” -образно придвижване на евро- 

пейския Кон. 


себе ез 


шик 


8 
, 


оеевоее е: 
раанаиааааии | 
Фо е. Ф.-6: 


КИ 


2 
1 


СЪСВеВАВОВКВЕВКВВ 0 


АВСОЕРАН | 


движи се Как-. 
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слон (или офицер) - диагонално 
придвижващ се, освен ако няма 
пропливникКоВ пул, Които да го блокира. Не 
може да преминава рекагпа. 
е мандарин (или съветник) - без 
аналог В европейския шах. Няма 
право да напуска палата и може да се дви- 
Жи само В една диагонална позиция. 
е цар (или генерал) - няма право на 
диагонално придвижване и не може 
да напуска палата. Недопустимо е двата 
царя да стоят един срещу друг без да има 
пулове, В редицата между глях. 
Ф топ - без аналог В европейския 
шах. ДВижението му се определя В 
зависимост от това дали е местене с 
Вземане на проплиВвникоВв пул или местене 
само за придвижване. В първия случай пл0- 
път се движи Като тур, а при Втория 
той ппрябва да прескочи една позиция, за 
да вземе фигурата до нея. 
е пешка (или войник) - поведението 
0 се определя от реката. Преди нея 
пешката може да се придвижва само една 
позиция напред. Веднъж пресякла рекагпа, 
тя шма право да се движи също така на- 
ляво и надясно, но пак само с една позиция. 
Съществуват различни модификации, 
базирани на хапда! дъската и пуловете. 
Има Вариант за грима играчи, Както и за 
седем. Или пък т.нар. кой ще пресече река- 
та пръв, Където пуловете имат различно 
поведение и означение, с изключение на ца- 
ря. За привържениците на европейския 
шах са създадени адаптации с известни- 
те на Всички фигури плюс две допълнител- 
ни, разположени на черно-бяла дъска с мар- 
Кировка за палатите и рекапа. 
За оп-пе забавления с Китайския шах 
Вижте РНр://о/ау.спеззиапап!5.сот/со!- 
геесс/тдех.рйр 


дез ге 
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МрЗ ли? Спомням си Влюбения поглед 


лих сърцето 0 с аудио Кабел, Касепофон и 
шепа наточени трЗ-о00Ки от Интернеп, 
Когато пова Все още не беше дамгосано 
за закононарушително дело. Тя не знаеше 
Какво е трЗ, но знаеше, че 0 харесва. Пар- 
дон, че 0 харесвам. 


те никога не знаят, но за прЗ не просто 
Време подскачат от Крак на Крак, докато 
Джамилия или някоя друга акглуална поп 
звезда. За да Впечаплиш днешните жени, 
моята архивна конфигурация от преди по- 


Вече от шест години няма да пи свърши 
никаква, ама никаква работа. Трябва пи 


МР 


трЗ плейър и то Като онзи, Който 50 Сеп! 
размахва В своя Клип „Р!.М.Р”. Ако не си го 
гледал, ще ти подскажа - Рой на Арр!е. 
Малък, Красив, с 40 гигабайта Капаци- 
тет. Имаш Всичката музика на вселена- 
та, а заедно с Нея слушате В парка пос- 
ледния албум на еди-кой си. ЕстестВено, 
нагочен легално от Пипез, съмнявам се 
да шмаш увлечение по пресглъпна дейност 
Като аудиопиратстВвото. Та запова ще 
иде реч В следващите две сглраници - за 
плепърите с твърд диск ми е думата, не 
за другото. 


РиШрз НОО100 


РиШрз са пионери В областта на пер- 
соналните трЗ плейъри. Техни са дисКме- 
ншпе Ехрапит, Кошто бяха първата 
птичка на промяната преди няколко годи- 
ни, доказващи, че и големите производи- 
тели на електроника ще заложат на заца- 
Ващата се цифрова аудиомания. НОО100 е 
името на модел с Вграден твърд диск и 
Капацитет от 15 гигабайта. Тежи 167 гра- 
маце голям Колкото един шоколад „Мйка”. 
СВързва се с Компютъра през И5В-порта. 
Готиното е, че освен Като грЗ плейър мо- 
жете да използвате новата си ожаожа и 


на едно мое завоевание, Когато 0 записах 
Касетка с актуални радио хитове. Спече- 


Днес мацките Вече знаят. В смисъл 
са чували, но и самшпе те от Време на 


изчакват довършващия се даунлоуд на 


Недискретният чар на 


неограниченото 


П Мияс 
Е Мау! 
(> АЙ 
(2 АБшиз 


О АШтаска 
0 Кесогф!пд5 


Като преносим твърд диск. Дисплеят 6 
относително голям и осветен, Като фър- 
муерът позволява разглеждане на файло- 
Вете В удобна дървовидна структура. 
Особено подходяща играчка за скейгпъри, 
байкъри или Купонджии - сглъКлото е ус- 


богатствбо 


тойчиво на удар и надраскване, а Корпу- 
сът е от магнезиеви сплави (т.е. много 
здрав). Включените В Комплекта слушал- 
Ки са със задоволително Качество. 
НО0100 предлага и опцията за запис на 
глас през микрофон или на друг аудио из- 
точник, например радио. Ето ш черешка- 
та Върху портата -- записът се Компре- 
сира директно В прЗ. Моделът на РпШрз 
шма един основен недостатък - данни 
могат да се прехвърлят само със специ- 
алния софтуер на РпШрв. Не че друго, но 
той сякаш нарочно забавя преноса на дан- 
ни, явно Като реверанс Към музикалната 
индустрия. И все пак, НОО100 е як плейър. 
За около 650 лева можете да го при- 
тежавате и да се фукате навред. 


СгеаЦцуе МиМо 2 


Моделът МиМод в от най- 
новото поКоление успройст- 
Ва на Сгвайуе |ар5, КОйтО 
предлага удоволствие В малки 
габарити. МиМо 2 е В два Вари- 


анта - с1.5и4 гигабайта обем. На Вон- | 
шен Вид е с размерште на цигарена Кутия | 

гип плочка (онези страхотни Койгпапхз), 
тежи 92 грама и се побира В оЖоба на пан- |. 
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| 
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| Зецтов > | 
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етМИН ИДА ДаМе А Креголта коса? На 
1 


Ин ки 


Да имаш трЗ Колекция е нещо подразбирашо се. 
Да имаш трЗ плейър с твърд диск е Въпрос на стил. 


талона. Оборудван е с липиеВвопонна пре- 
зареждаща се батерия, Която по данни на 
производшпеля осигурява до 15 часа слу- 
шане на музшка. Течнокристалният дисп- 
лед, даващ информация за прослушваното 
музшкално парче ВъВ формат трЗ или 
мита, е осветен В синьо, плака че да може- 
те са го Видите и Вечер В парКа напри- 
мер. Освен за прЗ плейър МиМо2 може да 
бъде използван и за пренос на данни или 
съхранението им - особено удобно, Кога- 
то искате да Копирате няколко диска на 
приятел, а нямате записвачка под ръка. 
Даннште ог Компютъра се прехвърляп 
през 05В. Като аксесоар можете да си Ку- 
пште специални слушалки с дисгланционно 
и Вграден РМ тунер на цена от 70 евро. 
Ценште му започват от 260 евро за мо- 
дела с 1,5 гигабайта. 


гРод 


Мда. ТРод на Арр!е е попкултурна сен- 
зация и В много по-малка степен пехноло- 
гично постижение. Заради шанса да се 


окичи с лаВрите на „първия”, заради сме- 
лостта на Стийв Джобс да рискува и за- 
ради сериозната маркегплингова Кампания 
Рой днес е просто Плейърът с Вграден 
твърд диск. Предлага се В Капацитети ог 
10 до 40 гигабайта, изглежда изкусително 
бял (663 Капчица расизъм В думшпе ми, 
той е мечта за повечето афроамерикан- 
ци) ше Красив. Тежи 160 грама и е дебел 
едва 1,5 см - знаепе ли Колко малко е по- 
Ва? Основното му предназначение е да 
просвирва музика от сайта за платен да- 
унлоуд Пипез, но може да го натоварите 
ис трЗ-Ки оп харда си. Наред с това Ви 
служи и Като електронен бележник, шма 
Вграден Календар, игри, Както и будилник 
за поспаливите. Хм, не исках да Ви разва- 
лям удоволствието, но Рой зисКд, Както 
се Казва на харлемски. Веднъж Копирани 
файловете от РС-то, пе не могат да бъ- 
дат отКкопирани обратно на него. Леко 
тъпо, нали? Естествено, ако нямате ам- 
биции да разкарвате напред-назад няколко 
гигабайта данни, сигурно не би Ви пукало. 
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Но... Род Все пак има и гореописаните 
допълнителни фунцкии, плака че да Ком- 
пенсират евенгуалното Ви разочарова- 
ние. ТРод е бъдещето, защото е харесан 
от музикалните продуценти. Продава се 
- 300 евро за Версията с 10 гигабайта. 
Гозарията струва пари, но това сш го 
знаехте и преди. 


С1даеа! 620 

стдарва! е устройство, създадено да 
се КонКурира с 1Рой. То е дебело едва 1,3 
см, Което по-скоро трябва да се оцени ка- 
то пъънкост. Капацитетът му е 20 гига- 
байта, екранът му е осветен В популяр- 
ното полярно синьо, а наред с това от- 
състват повечето ограничения за Копи- 
ране и пренос на данни - свързвате го и 
се появява Като обикновен И5В-преносим 
диск. ОсВен Као плейър служи ш Капо 
преносима памет. В България го няма, но 
можете да дадете при Желание Вашите 
600 долара В САЩ ог онлайн магазина 
му. дупапивт.сот. 


СгеаПуе ЧиКеБох Хиа 


Уикерох Ха не е никак малък. Дори си 
е голям, ако питате мен. Разполага с 60 
гигабайта Капацитет, оборудван е с една 
купчина глезотии от майсторите на зву- 
Ка Сгеайме |а05, Като разни именшти хай- 
тек издания го обявяват за “прЗ-Паваро- 
ти на устройствата с твърд диск”. 60- 
те гигабайта могат да бъдат използва- 
ни за пренос на данни от друг характер. 
Теглото от 226 грама едва ли ще Ви оча- 
рова, но Все пак не е Килограм, нали? Дис- 
плеят е голям, осветен и дава полезна ин- 
формация за парчето, Което почно В по- 
зи момент свири В ушшпе Ви. диКкерох Ха 
е оборудван и с трЗ енкодер, Което озна- 
чава, че можете директно да преобразу- 
Ваге аудиодискКоВе В парз, Когапо е Вклю- 
чен В 05В-то. Батерията му е сменяема, 
Което е практичен детайл В тези дни на 
номадност и преносимост. Въобще - го- 
тина играчка за около 380 евро. 
Сашо Бойчев 


РС МАМА 5/2004 „писма | 


рвтафорст 


Здравейте! Едни казват, че изборът на писмата се 
свежда само до хвалебствени словоизлияния и хора, 
които ни харесват. Други твърдят, че не им отговаря- 
ме. Трети пък откровено мрънкат, че публикуваните 
писма били твърде малко. За всички тях в този брой 
съм подготвил пенкилера за недоволството им. Про- 
чее, и да си малко луд, и краставици да продаваш, все 
до едно опира. Знам, че се сещате до кое. 


НОМ ТО СВУ РОВ РАВСВУ 


Пърдо, исКам да ви Кажа, че сте супер! 
Ама няма да се задълбочавам В похвали 
(Които иначе заслужавате)! Та, продължа- 
вайте В същия дух! Ама те Какви игри иЗ- 
лизат - айде Ипге!-а (2004) го играем, що- 
то си е направен Като хората, ама то 
АагСсгу Вече определено дигна летвата (а 
РатК ег изобщо не е тежка). Ама нали 
трябва да се ъпгрейдва Компа и Какво 
става - вземам си аз ЕХ5900ХТ (и проце- 
сорът ми е 1.8; 512 ДДР 333... е Какво по- 
Вече) и Какво Виждам, знаете ли... еми си- 
гурно не знаете, ама бях доволен, докато 
не пуснах РагСгу!!! Тази игра не знам Какво 
иска! Просто искам да изкажа възмуще- 
ние Към геймдивелъпърите -- да пишат иг- 
рите си Като хората, щото с няколко 
рибки ВъВ Водата и 5 пиксела повече не 
трябва производителността да пада та- 
Ка драстично... така де! Ами Цпгва/! 2 чак 
сега ми Върви Като хората - и тя лакома, 
пък 0172004 е два пъти по-изпипана В 96- 
тайли и Върви по-хубаво и на по-слаби ма- 
шини (из Наръчник на геймъра - РС Мапга)! 
Ако Ооот 3 е Като РагСгу (може би създа- 
телите са имали предвид, че Когато гей- 
мърите си пуснат играта, ще започнат 
да плачат и виковете им ще се чуят нада- 
лече, чак на тайните острови, на Които 
се развива действието), не знам накъде 
Върви геймърския свят... Май пак ще ъпг- 
рейдвам... 

Иван Иванов 
ит5рзгодаби а 


Маа. По специализираните форуми пи- 
ше, че РагСгу насича на 2,6-гигахерцови 
машини с 1 гигабайт оперативна памет. 
Описаният от Иван проблем е жестоката 
реалност на пози сегмент от забавлени- 
ето още от създаването му - Винаги, 
ама абсолютно Винаги ще има игра, Коя- 
то ще навлажнява очште ти. Оп една 
страна, защото е Играта и защото ти е 
Кеф. От друга, защото пи е мъка как пак 
ще ппрябва да хвърляш долари ш евра В 
щайгата. Освен че трябва да обясниш на 


Сашо Бойчев 


родителското пляло Как тези 500 до 1000 
долара ще направят машината много по- 
бърза отпреди - плолкова бърза, че минич- 
Коте на майка ти ще се отварят и запл- 
Варят от само себе си. Прочее, това съ- 
що е отколешен проблем. Сещай се, Ива- 
не. След Видеото в ред на нов процесор, 
може би? 


ЛУДНИЦА 

Здравейте “маниаци по викане на Кот- 
ки”! 

Все още се чудя дали заслужавате, мо- 
же би трябва да се обърна само Към Саш- 
Ко, Който отговаря на писмата, но то не- 
говото е заразно, та може и вие да наме- 
рите нещо полезно 8 съветите ми по-на- 


долу. Така или иначе има два варианта: или, 


няма да го прочетете, или така ще се за- 
сегнете, че просто няма да имате сили 
да продължите. Макар че Винаги има и из- 
Ключения! Вие сте свикнали на такива пис- 
ма, вече сте “обрулени” от живота и сте 
истински стоици! Хуу фе! 

Като за начало искам да попитам дали 
В редакцията са останали хора или Всички 
сте марсианци и се Кефите на водата? И 
след това искам да Ви дам няколко съве- 
та. Мисля, че много време мина и Крайно 
Време е Вече да посетите бялата сграда 
(е може и шарена да е, но това общопри- 
етото правило) наречена “психиатрия”. 
Тъй Като няма шанс да имате чак толко- 
ва акъл, че да се сетите сами Какво да 
направите. Предполага се, че Вече имате 
личен лекар. Отивате при него с молба да 
не Ви задава Въпроси (едва ли ще можете 
да отговорите), да ви даде талон за хос- 
питализация (не е точно “направление”) и 
да се насочите Към близката психиатрия. 
Вътре ще Ви посрещнат много топличко 
едни чичковци (може би и лелки) с бели 
престилки. Внимавайте и се респекти- 
райте от тези със стетоскопите 
(т.нар. слушалки) - те са Чичо Доктор 
(вее, може и хмм, Как звучи по-добре, Леля 
Доктор, Кака Доктор, абе няма значение, 
те няма да ви се обидят, Както и да ги на- 


та. 


речете, но все пак Внимавайте). Сигурно 
ще Ви сложат една хубавичка бяла “ризка” 
и ще ви... не се плашете... завържат ръце- 
те. Просто си представете, че гушКате 
любимото си плюшено мече и по-лесно ще 
го преживеете. Но 8 ниКакъВ случай, че 
сте на мястото на “героя” от СТА или 
пък Роза! и т.н. Също така не се и надя- 
Вайте, че сте “ръбат учен” и Контрате- 
рористите ще дойдат да Ви спасят мак- 
симум 90 5 минути. Уви :) това е рвални- 
ят живот... Каквото и да Ви правят -- ин- 
Жекции, скенер на мозъка, рентген, тра- 
хеотомия, торакотомия... за да не полу- 
чите брадиКкардия шли по-скоро тахикар- 
дия, стойте мирно и слушКкайте чичковци- 
те и лелките, мили момченца... и моми- 
ченце (ши са повече? или няма въобще, 
щото до вас такива прекрасни създания 
не виреят)! 

Както и да в, не мога да знам Как ще 
протече лечението Ви... и КолКо Време ще 
продължи! Все пак има надежда да ви пус- 
нат на “свобода”, най-вероятно ще ви из- 
пишат лекарства... аз лично смятам, че 
ще е “Транксен” или нещо по-силно. Оста- 
налото оставам на Вашето въображение 
и се надявам да се поучите от съветите 
Които са 8 Контекста и извън него. 

Бързам да уточня за тези “умковци”, 
Които ще Кажат “Ти да не си бил там, та 
да знаеш Всичко това?” - Може би за ва- 
ше съжаление - не! Но прекалено много 
страдащи редактори съм Видял и следя 
отдавна (макар и нередовно, но промени 
Към по-добро няма) “заболяването” на 
“РС Мапа”. И за тяхно добро съм се кон- 
сумтирал с хора навътре в нещата. 

И тъй Като едва ли ще публикувате 
писмото ми (ех, това его), аз и не държа, 
но може да отговорите на темата във 
форума “Съвети от пеегеуег..” В Общия 
форум. И не мога да се Въздържа от пос- 
ледния (най-ценен) съвет: Узажавайте фе- 
новете си! Все пак те са Ви заплатката. 
Без фенове - няма рекламодатели. Без 
рекламодатели и фенове - няма парички. 
Без парички - няма дори и банички и бозич- 
Ки! (макар че бозата ще е Винаги голяма). 

Ваш пазител и съветник: РгеегеТ//вг 
певге/егодаву.б9 


Обадиха се оп болницата. Благодариха 
ни, че сме те изслушали. Също плака Каза- 
ха, че ще пи увеличат транкКсена. 


ГО5Т 1М ТВАМЗСАТОМ 


Здравейте! 
Извинявам се, че Ви занимавам с то- 
потии, но по принцип много мразя нека- 


дърните преводи на заглавия!!! НАЕ-ПЕЕ 
не означава половин Живот (може би две- 
те думи поотделно могат да се преведат 
така )... на български език се превежаа по- 
луразпад... Това идва от ядрения разпад на 
елементите... т.е. Времето за полураз- 
пад е Времето, за Което от едно Количес- 
тво радиоактивно Вещество ще остане 
половината... ако се интвресувате от по- 
Вече, ще Ви дам и Книжки :) 
Теодора 
геодогаефитесй.В9 


По една случайност аз съм Виновният. 
И аз не харесвам некадърните преводи 
(напоследък на субглитри -- Каго не могат 
да превеждат, за Какво се захващат и306- 
що тез хора, но нейсе). Какго е Казал про- 
фесионалният преводач-шегобиец - пре- 
Водът е Като жената: Когато е хубав, не 
е Верен, Когато е Верен, не е хубав. 


СПОМЕНИ СПОМЕНИ 


Напоследък излизат от некадърни по- 
некадърни игри. И не знам защо, това за- 
почва да ме дразни изключително много. 
Гледам аз на десктопа пгеа! 2004, 
Меувлитег Мот, МагСгай ТЕТ, Негоез 3, 
5С:ВИ/... 

Все игри, Които се броят за Качестве- 
ни. Не знам Как е при Вас, но Всички те за- 
почнаха да ми омръзват, с изключение на 
последните две. Все нещо Кат ми писне 
от новите “хитове” цъКквам един брута- 
лен ВИ/ със 7 Компа на меле и след около 
час Всичко ми минава. Или пък един дву- 
или тридневен Негоез ми оправя настрое- 
нието. Програмирането също, но... нали 
Все пак говоря за игри! 

Като цяло игрите, Които излизат, не 
са лоши и са повече от увлекателни, но за 
ден-два, максимум седмица. След тода 
Всичко ти писва. А спомняте ли си Вълне- 
нията си при първите срещи с Компютър- 
ните игри? Тогава без да превъртиш една 
игра поне два-три пъти, без да правиш 
нищо друго освен ядене/пиене/ходене 90 
тоалетна, бе нечувано и немислимо. 

Спомням си преди оКоло три-четири 
години пуснахте един извънреден брой - 
тогава май се случваше честичко - с 2 
диска. Та на единия от тях се намираха 
две повече от Култови игри - простички 
Като същество, но брилянтни Като из- 
пълнение и гениални Като цяло - дирег 
Мапо (о, мое мило Мт!впдо, Какви сладки 
спомени имам от теб! :) ) и ОтК 
бта!м/опа - те са нагледен урок относно 
това Как трябва да се правят Компютър- 
ни ши игри Въобще. 

Та молбата ми е да пускате редовно 
статии с образователна цел. Както 8 
доброто старо Време. Това е, защото ве- 
че започвам наистина да се дразня, Кога- 
то Видя някой прохождащ “геймър”, Кой- 
то ми се прави на много Важен -"днис 
нпрайх 99999 фръгъ нъ Контрата. Ъмъ 
нъпрау ги рзбих тиа. Въубщи ни мъ убиъхъ 


сам дет там имше 1 сКъпън хакер дет 
нпрай 9999999 фръгъ - съму 9999 пувичи 
ут мени, инъче ъКу ни биши с тиа скъпъни 
хъКове шах дъ гу бия... Мъ Кво е тва “дру- 
га игра” - ти си тап чи ни играйш нъ Кън- 
търъ... Мьъ Квуй тва “геймърскКа Култура”, 
чай ти з Къв с мслиш бе... Я заеби товъ 
Вадиг”з байе, дъ гу духъ туй ти Каам. Що 
дъ пробвам бе, ти з мноу вжен л съ 
мслиш?? Ъри тъ видим нъ Кънтърв...”.06- 
що взето това е. Най-малкото дразнещо 
е някакъв си дето едвам го Виждаш, че се 
Вдига от земята, да ти Казва Как стават 
нещата... Просто трябва на прохождащи- 
те да им се обяснят някои неща за Класи- 
ките, че да разберат що е добро и що не 
струва. Не говоря за Втълпяване, а за ин- 
формация. Само с ЖалКата мижава стра- 
ничКка “ретро” просто не стада... Най- 
малко заглавието -- трябва да се смени на 
“КласикКи В Жанра”, да речем. Или пък да се 
Включат игри Като Зирег Мапо, Сойеп 
Ахе, ИКтдз и т.н. Не е лоша идеята освен 
томовете с правила и списъци за О40 (КО- 
ято Впрочем доста ми харесва), Които 
биха меко Казано “отблъснали” прохожда- 
щия геймър, да се включат напримвр ста- 
тии за Книгите игри - спортните серии, 
Кървав Меч, МасКата, Тъмната страна на 
Земята, трилогията Шангри /а и т.н. 

Е, това е от мен засега. Надявам се 
да ми отговорите и ако сте съгласни с 
мен, да направите промените, Които Ви 
предложих. Чао за сега! 


Ойуап Визву “ 


Бооогадегеаби. Вд 


Не знам защо се смееш на младежа с 
Соштег-5ке и В някаква сглепен (огромна 
степен) дори му се подиграваш. Ти пра- 
Виш абсолютно същото Като него - иг- 
раеш си на ВгоойМаг и Вселената ти е под- 
редена. Хубави игри Винаги има и ще шма. 
Това че се сграхуваш да општаш нещо но- 
Во, сигурно е Временно. Но е Крайно Време 
да смениш. Играта, имам предвид. 


ВЪТРЕШНИ КАЧЕСТВА 


Здравейте, РС Мата 

Като Ваш голям фен и собственик на 
65 от досега излезлите 72 Ваши списания 
се чувствам длъжен да ви Кажа, че напос- 
ледък по ВестниКарсКките будки става г0- 
ляма 

гавра с Вашите списания! Сега напри- 
мер отивам аз да си Купя новия Ви брой и 
ми го продават разпечатан и без плакат. 
След Като се Карах половин час с Вестни- 
Каря, той ми даде плаката (преди това ми 
Викаше, че нямало плакат). След Като се 
развиках доста, онзи ми го даде. Мисълта 
ми е не може ли някак да направите така, 
че да не ги разпечатват. Защото самите 
списания се цапат избледняват Като ми- 
нат 5 човека “само да го Видят” цялото 
става на пръсти и изобщо... ГАВРА отвся- 
Къде! Много пъти ми се е случвало да ми 
продадат неопаковано разпечатано спи- 
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сание. Даже съм виждал и дисковете да ги 
Вадят и после пак да си ги слагат. Тва 
просто ... не знам Как да Коментирам. 
Ако можете, направете нещо по въп- 
роса! 
Пламен 
ратеп раиуапоо.сот 


Това не е гавра - пова е страстта на 
феновете. Оп една страна, пой, продава- 
чът, Който исКа да запази плакагпа за се- 
бе си, оп друга ти, чшипаглвляга, Кошто за 
нищо на света не исКа да се лиши от Пла- 
Ката - онова сияещо петно Култура В 
твоята стая. ЧутоВвно - Както ш да го 
погледнеш. Мисля да не се намесваме. :) 


ВЧЕРА В ДЕТСКАТА ГРАДИНА 
(СУВЕВ-К!СК ВЕМ!Х) 

Вчера В детската градина 

спам-а тръшна двама-трима. 

Две дечица пък от снощи 

нямат лични пощи. 


Оня ден пък С!Н намина, 
тръшна май че двайсетина. 
Дисковете Като нови - 
празни до основи. 


На Иванчо за играчка 

Дядо Мраз дарил търсачка: 
бързо диска тя му рови, 
файлчетата трови. 


Днес пък сървъра пострада, 
няма си той веч преграда, 
зузадтт-а д0 обяд 
оптиката ряза с яд. 


Гаден хакер се промъкна, 
Всичките пароли смъкна. 
А сега, деца, Кажете, 

де са часовете? 


На айтт-а му се спи, 

файл Копирал В Пр 
Кредитните Карти Всички. 
На ви ся парички! 


Над смълчаните полета 
пеят траурни звънчета. 
Младо хакерче намина, 
сървъра съвсем почина. 


Две дечица с бодри песни 
В Къщи хъба си отнесли. 
ГВа админа го не схвана, 
свърши Кабела от ГАМ-а. 


Кабела го гръм удари, 
Всички В нета ни задари, 
дъно няма, платки, ВАМ: 
Всичко свърши се дотам. 
Георги Тотев 
юу-ипогодор.б9 


Нямаш припев. Иначе - со0!. 


ВОРС Цава - Че Бен (ог ване - Шстовой айего Ехрогес 
Ее Еди Ме 


мери 


Зап ог 


- ммууму.рсгпегиоз.ро 


Какво играем през април? 


1. ШЛ 2004 

2. МагСгай Ш Егогеп ТНгопе 

3. 5С: ВгоойМ/аг 

4. МЕЗ Опдегогошпа 

5. 5М/: КлоМв о е 014 Вершйс 
6. Соштет-ЗиКе 


10.41.96 (532) 
10.09 96 (516) 
0.66 9, (494) 
9.1096 (465) 
5.07 9, (259) 
4.60 96 (235) 


7. ГоТА: Вешгп оре Кто 4.54 90 (232) 
8. Отаво 1:00 4.26 90 (218) 
9. НЕА 2004 411 90 (210) 


10. СТА Мсе Сйу 4.07 Фо (208) 


Преди да погледнем Към резултатите 
от тазмесечната надпревара В Класациите, 
искам порво да поздравя вас ш нас с новия 
дизайн на мумли.рстапа.од! Заради него или 
поради друга причина през пози месец ак- 
глувността на желаещите да оставят своя 
глас беше чутовно по-Висока В сравнение с 
предишните месеци, Което, от своя спра- 
на, накара долнапа челюст на Колумниста да 
се Вее оп учудване над Клавиапурата. По 
този начин се създават предпоставки за 
грешки, съгласете се, така че продължавай- 
те Все плака да гласувате - желанието ни е 
това да спане практика, а изненада па 
шма, само Когато следващия път се окаже, 
че пак е дошъл Краят на месеца ше Време 
за следващото ноктЮюрно по темата. 

Прочее, след Краткото интро е Време и 
за другите добри новини - шмаме си ноВ Во- 
дач!! Както си му е редът за един истинс- 
Ки лидер, Упгва! 2004 издуха подгласниците 
си назад и доказа потенциала си. Втори ос- 
пана МагСгай |: Ргогеп Тпгопе. Лично аз бих 
оценил Второто му място Като страпе- 
гическо отстъпление от Върха, за да оста- 
Ви Конкуренцията па се “нацграе”, докато 
играчите В Крайна сметка се завърнат при 
най-Любимото си и отново сплиснат с 
пръсти мишката си В малко по-различна 
битка за слава и кеф. Трети е ВгоодМаг и си- 
гурно знаете защо - защото старите му- 
цуни В момента се излюпват от нафтали- 
на. Следващото лято ще има избори - п03- 
найте кой следващото лято пак ще бъде 
първи В чарта ни. Дедовото, разбира се. 

ЧетВърти е доскорошният оппличник, 
Който маш май почна да пуска огнени 
пламъчета от прегрелите спирачни диско- 
Ве. След толкова много Каране е съвсем ес- 
тествено да пли поотиде профилът на гу- 
мите, не смятате ли? МЕ5 В момента сме- 
ня на летни гуми, така че съвсем резонно 
би било завръщането му В битката за Вър- 
ха и задминаванепто с повече от обиколка на 
Всички други аспиранти за първото мяспо. 

Местата от пето до десето опспоя- 
Ват сериозно оп първите. Най-близо 90 
тях е 5М/, Клот5 о е 019 Верибйс, Койпо 
изпреварва с относштелно малко добрия 
стар Соштег-5лке. Още по-малко пък (три 


За или против 
“пиратсКите” сървъри? 


Абсолютно за 82.1390 (1066) 
Точа, но не одобрявам 10.5590 (137) 
Категорично против 4.9390 (64) 


Не точа, не мисля, че шла смисъл 2.3990 (31) 
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гласа) не достигна на Вершгп о Пе Кпо па 
измести добрия стар С-5 малко по-назад. 
Нейсе, перористите така шли иначе В мо- 
мента се Коплират повече от орКиге. 

Нещо става там долу В дънджъните на 
ОаБо. Необичайно слабо е Желанието на 
диаболистите да подкрепят своя любимец, 
Като те му отреждат осмото място. Да 
не би да Ви писна да Колцате наред или 
просто това е Временно разкършване на 
пръстите за предстоящата битка? Кри- 
зата В „Левски”, „Реал”, „Арсенал” и „Ми- 
лан” пък накара феновете им да се захва- 
нат с РРА 2004 и па покажат как точно 
трябва да играят пия лигльовци. Прочее, 
за феновете на „Левски” в полезна умната 
мисъл на един мъдър човек - „Едно е да мо- 
жеш, друго да искаш, а трето и четвърто 
да го постигнеш”. Например, едно е да ис- 
Каш да си девети, друго е да можеш да си 
само десети, а съвсем друго нещо е са 
разправяш за аспирации Към Върха. Сплава 
дума за СТА: Мсе Сйу. 


За или против “пиратските” 

сървъри? 

Попутахме Ви Какво смятате за пл.нар. 
Гее-сървъри, около кошто през последните 
дВа месеца се разрази силна медийна поле- 
мика, легляха заплахи и забрани, а едни хора 
си „спираха” Взашмно Ккранчетата. Оказа 
се, че абсолютното мнозинство от чита- 
телите на РС Мапга нямат нищо проплив аа 
използват услугите на безплатния хос- 
тинг, Като категорично застават зад Въз- 
можността за свободен трафик на данни. 
Нищо, че ппрафикът е предимно пираплски, 
нищо, че се състои най-Вече и основно оп 
откраднагла интелектуална собстВеност. 
В този смисъл тезата, Която можем па 
формулираме, е за Вината. Кой е лудият - 
този, Който яде зелника, или пози Който 
му го дава? И Всяка полемика за интелек- 
пуалното пиратство ще бъде словоблудно 
празнословие, щом „некои” хора не могап 
принципно да решат как да постъпят, чис- 
то принципно. А докато нещата стоят по 
този начин - естествено, че за! 

За и относно гласуването на млумлрста- 
па.оо през следващия месец. Че как иначе?! 


без диск с дискове 
З6р. | 5.70 лв 11.70 л8 
б6бр. | 11.40 л6 23.40 л8 
12 б6р. 22.80 лв 46-90-а8 


Абонатите на РС Мата с диск го получават с 
препоръчана поща или по Куриер! 


а С пощенски запис на адрес: София 1000 
пл. “Славейков” МедА, за РС Мапа, 
на името на Олга Георгиева Вълчева 


: Направо В редакцията. 
Справки на 986 1493 и 986 3819 


я Опипе - ммлу.рстапа.од 


Много е просто. Ако Живвете В: Асеновград, 
Благоевград, Бобовдол, Бургас, Варна, Велико 
Търново, Видин, Габрово, Дупница, Карнобат, 
Кюстендил, Ловеч, Любимец, Монтана, Плов- 
див, Русе, СВиленград, София, Стара Загора, 
Троян, Харманли или Хасково, просто попълне- 


те формата и натисненте бутона "Изпращане 
на заявката". При Вас ще дойде специален Кури- 


ери ще Ви абонира. 


Нямате нужда от Кредитни Карти, без банкови 


сметки и бюрокрация. 

В цената на абонамента са ВКлючени Всички 
транспортни разходи и са тези, Кошпо Вижда- 
те горе. Нито сплоплинка повече. 


Всички цени, различни от дадените горе, не са 
съгласувани с редакцията. Напомяме, че 1 го- 
дишният абонамент с дискове е: 


А Като се абонирате, не само спеспявате па- 


ри, но и получавате РС Мапа директно В Къщи. 


Сигурни сме, че В България няма по-изгоден 
абонамент за Компютърно или геймърско спу- 
сание с аба диска. 


Ооме? - Агсайе 
Мота! Ноутеге - Адуетиге 


Оагк Ногопв: Гоге - 30 Асйоп 
Зришег Сей: Рапйога Тотоггом - 30 
б5лоо!ег 

Веа5 о? Наце - Агсайе (Цяла игра!) 


Карти за Еаг Сгу 
НоВи драйвери за НИМА 


602 РС Зийе 4.0 - Безплатен офис пакепп, 
съвместим файлове ог Мога апа Ексе!. ОС: 
У/пдоме (ай) Лиценз: Ргеемаге 

Азпатроо СО Весогйтпа Зийе 4.0 - 


РОМА 5/гойфнсвас: 


Удобна програма за запис на дискове. ОС: 
УМпдомев 95/98/Ме/2000/ХР Лиценз: 
Зпагемаге 

АпиМи Регвопа! ЕдИтоп 6.25.00.10 - Ан- 
тивирусна прогарама, безплагпна за 00- 
машни потребители. ОС: МИпдом 
95/98/ме/2000/ХР Лиценз: Ргеемиаге 
Воо#5кп 1.03 - Променя Карглинката при 
старглиране на МИпдомв ХР ОС: УЛпдомв ХР 
Лиценз: Егеемаге 

Оомтоай Ассе!ега!ог Рив 7.1 - Програ- 
ма за теглене на файлове от интернет. 
ОС: УМпаомв (а!) Лиценз: Егеемаге 
Назпбе! 1.6 - Още една популярна програ- 
ма за теглене на файлове от интернет. 
псгвазе уошг доупоайпо зреед Бу зришпд 
Ме ло зтайег рай. ОС: УМпдомв (а). Ли- 
ценз: 5Пагемаге 


то Илиев. 


9.Б 
10. Прес 


Заповядайте в ; ; 
обновения клуб„Инферно|« 5” 


ууулу.сиб-иегпо:согл 


Всеки ден/-/до 16ч. 
5090 намаление! 


С ОЧАКВАЙТЕ 
НОВИ ИЗНЕНАДИ 
от клуб ИНФЕРНО! 


Й- ... 
МАМА 


МИНИ. РСМАНТГА. Вс 


| БРОЙ 5 (73) МАЙ 2004 


АВтори 


Александър Бойчев 
Асен Георгиев 
Борис ЦВеткоВ 
Васко Чаворски 

Владимир Тодоров 

Георги Панайотов 
Георги Пенков 

Димитър Трифонов 

ИВелин Г. Иванов 
Кирил Илиев 
Лилия Стоцлова 
Момчил Милев 


ПРОГРАМИ 


Мипатр 5.03 - Най-популрярния 
МРЗ и медиа плейър. ОС: ММпдомб 
(а!) Лиценз: Ргеемаге 


МерЕегге! Егее 5 - Бърз достъп 
до много интернет птърсачки. ОС: 
ММпдомв (а!) Лиценз: Ргеемаге 
дещийо Вазс 6.0.3.4331 - 
ИГРИ Медиа плейър, Конвертор и п.н. 
; ; ОС: УМпдомв (а!) Лиценз: Егеемаге 
ТОСА Касе Опмег 2 - Васпд бит Вгомвег 3.95 - Надстроока 
зрапап - огаеду на егпе! Ехрогег, удобна за работа 
Шаг Птез - ВТо : Уго ПраЦ среренацо 
а : УМпдоме (а!) Лиценз: Ргеемаге 
ТРЕЙЛЪРИ Типейр ШниЧев 2004 - 
5ТАЛ.К.Е.В. Опглимизира производителносгпа и 
ОпмЗг донастроова Вашата система. 
Ва! е Мацез ОС: Упдомв (а!) Лиценз: 5пагемаге 


Морган Кроу 

Орлин Широв 
РадослаВ “Роро” Кавалджиев 

СВилен Енев 


улмм.сшр-#ето.сопа ДЕЛтА+ 0321 630-642 


446 е сечене тресе ве 


я 
1 
т 
1 
1 
1 
1 
1 
Енс, СТЕАМОАНО, НАВОТ ВОС а ее Сергей Ганчев 
1945, Зайзцой, ЗОГАЯВ 194), , -- Стоян Спахиев 
ИЗ) ЗЦАнК, Шизо гала Ь А 
: со Дизайн и предпечат 
1 - Росен Вучев 
. -- Десислава Маркова 
со Пеню Дачев 
. (7 Редакция 
: (тъ София 1000 
т -2 ул. “Стефан Караджа” Ме5 
а -- тел.: (02) 987-47-19 
Моля, напишете своя телефон, при евентаулни проблеми с . - гедакса Фрстапа.ьд 
фостаВКаПа: ициццнцнннннннннннннннннннннннннненннннннннннннннннннннннннннннннна поел 
. Нес Реклама и маркетинг 
1 София 1000 
с. пл. “СлаВейкоВ” М22 
тел.: (02) 986-38-19, 986-14-93 
гената Фрстапа.Ьд 
Велчо Стефанов 
- Олга Вълчева 
1 - Петър Табов 
Ц 
! ь ел 
Изрежи талона.“ 1 53 интернет сб 
Ела в клуб Инферно. ; : -- Неадов а. |. 
Вземи своята клубна карта. и Впр://ммим.Неадой-сот 
Играй с 1096 намаление. : сет 
1 аа Дисковете са произведени от 
1 1 и- 
София, Младост 1, Пазара ; 1 р-- СНЯГ. България 
Търговски Комплекс „РЕЯ“ | : и Печат 
тел. 02/974 3891 | Ь  ЖЕ 
1АС: #4 п,ИпЬд.огд ; Е -- мулм.дейариз.пе! 
: 1 
1 
1 
Ц 


ОЕПА ЕОВСЕ: ВСАСК НАМК ООМ/Н: ТЕАМ ЗАВКЕ 


Идва дългоочакваното продължение на хита ОеНа Рогсе - Васк Намк Оомп. В Дет 
баБге са Включени два нови сингол-плейър Кампании, пренасящи Ви В | 
непроходимагпа Колумбийска джунгла и близо до пеглролните Кладенци на Иран. С 
подобрения си мулпи-плебър режим, Включващ използването на нови 

„ превозни средства, оръжия и над 30 Карти, ще се забавлявате с 


КЕЛТСКИ КРАЛЕ: КАРТАГЕН 


Отново изцяло на български, продължението на играта Келтски Крале - Картаген 
ще зарадва любителите Както на стратегиите В реално Време, плака и на Класи- 
ческите РПГ-та. Играта проследява действията по Време на прите Пунически 
Войни между Рим и Картаген. Поемете ролята на Ханибал В похода му през Алпите, 
ши доминирайте с могъщата Римска империя. ДВе нови нации, две нови Кампании, 
нови земи, герои, бойни единици и музика - ВсичКо плова очаквайте 

8 КелгасКи Крале -- Картаген. 


5ТАВ МАВЗ: КМЕНТЗ ОЕ ТНЕ 010 ВЕРИВИС 


Ако исКагте да разберегпе Какво се е случило 4000 години преди действията поз- 
нати ни оп филмите на Джордж Лукас, го единствения начин е да имате игра- 
та Заг Магв: Клотв оНпе 014 Керибис В колекцията си. Последното заглавие оп 
поредицата Заг Магв ни прехвърля В годините на нарастващия Конфликт меж- 
ду ДЖедаи и Ситски Лордове. Вашите действия ще предопределят 

изхода на междузвезните Вошни - ц Вашата съдба н на а Джедай. 


со МсВае Кайу 04 ме КИ", ВАТПЕРИЕ МЕТНАМ 

В Соп МсКае Вайу 04 Контролът е изцяло във вас - изберете пове- В ПИ Добре Дошли Във Виетнам. А взехте ли си М-16 и ръчните гранати? Ако сте ги заб- 
че от 20 автомобша, 39 различни терена и 19 пипа гуми. Режими- щ |Е И) раболи няма страшно. Ще имате Възможност а застанете зад някоя от Карплеч- 
те Включват Шампионат за коли с2и 4 задвижващи Колела, Рали, ниците на многото превозни средства В играгпа - танкове, лоски, хеликоптери и ба 
Етап, Шампионат Група Б с Класически мощни автомобили, а за „ раздадете правосъдие. С много сингюл- и! | мултиплебър мисии, страхотен саунат- 


професионалистите - Шампионат ЕКспергп, изискващ да 23 оо рак, графични ефекти и избор за цера от ова с ра на бири 


покажете най-висок професионализъм. ц 3 я 
„ #- аи: ; 
р--. : за г, ; сета Н)- деи 
Меуегулмег пот: Ногйез 0! пе Опдегдагк 0805 ОЕ ТНЕ КЕАЦМ Ш ) 
Меуегуигег Морз: Ногдев ог не Ипдегагк Включва нова сингъл плейър Кам- Стратегията 6 реално Време Гог Ш се завръща с нова сила. Воб пова 1 ( 
пания, развиваща се В познатия Ви от преди град Муайегдеер. Ногфев обне  “ средновековно приключение ще Водите автентични замъци, гляхното ши. 
Упдегдагк значително разширява света на Мемеглигиег Маб, особено с. 3) превземане, малко политика, малко религия и много победоносни походи Лу 144 
прибавянето на Ергс |еуе!, Където героште ще могат да напредват д0 40- Дали Вашият феодален лорд ще успее да стане крал на средните Векове за ц А 
то ниво. Освен това са Включени и нови престижни Класове, дузина ще диси само от Вашите стратегически решения. 6 


„ нови умения, оръжия и магии, както и доста нови същества. 
робот 


ДЕ ВВЕЕО 


Ренате 


Учи И дъ 


С Възможност за избор на гледна плочка от първо или трето лице Вгева | В това интересно допълнение ще откриете 100 нови мисиц В режим на самос- 


Ви пренася В света на научната фантаспика с много пространство за тоятелна цгра. Освен това имате нови нации и нови единици, ДВегле нови на- 
изследване, много оръжия ш превозни средства за използване и Възмож- ции са Швейцария и Унгария, Всяка съдържаща 20 изцяло нови сгради и 4 нови 

щъ апетита | единици. А дополниглелните единици са за нациште на Турците ц Алжирците 
а ЖА щати на побешиага раса Ли, 3 4 я а, това са известните Бедуини. Освен това играта поддържа ш над 8000 


сдиници на една Карта 


(СОфия бул. Цар Борис Ш 21, тел, (02) 954 98 11, 954 08 62; ул. Екзарх Йосиф 51, тел, (02) 983 26 35; Мулглипиекс (побиеза на НДК) 
бу. Патриарк Евтимий 86, тел. (02) 951 67 72; бул. Витоша 61, тел. (02) 988 20 25; Базар малък ЦУМ - ет.3; НДК - базар ПАСАЖА; Кунторов ЕООД - ул. Г.С.Раковски 12дА, глем. (02) 084 82 45; Магазин Онсе Ехргебо - 
бул. Цариградско шосе 135; Техномаркет (магазини 1 2), Технополис; |ВАРНА| ул. Раоко Жинзифов 14, тел. (052) 607 974; бул. Княз Борис 65, поел. (052) 607 973; бул. д-ми Приморски полк (срешу сгладион Черно море) 
- тел. (052) 300 568, (052) 300 660; | ПЛОВДИВ ул,Ангим Ви 5 (Фешон Център), тел, (032) 624 080, (032) 625 805; ул. Загреб 2, пел. (032) 264 813; |ПЛЕВЕН) Плевен Сглабл - гел. (064) 800 533; |РУСЕ| ДатаСис - ул. Дойран 17, тем, (082) 272 009; 
Апиас-К - ул. Добруджа 5, тел. (082) 200 027; БУРГАС| Онпайм ЕООД - тел. (056) 803 505; (ДИМИТРОВГРАД) ДНД Димитър Димогров ЕТ, ум. Иван Вазов 12, гел. (0891) 635 26, 098 516 915; ДОБРИЧ) магазин РС ЗНОР - тел. (058) 46 202; 
|СТАРА ЗАГОРА) Викинг Сервиз - ул. Х,Д Асенов 180, тел. (040) 42 182, (042) 42 184; Диком ООД - тел. (042) 600 893; (МОНТАНА! ул. Англ Кънчев 30, тел. (096) 25 546; | КАРЛОВО Терасист ООД - тел. (0335) 933 21; | НЕСЕБЪР) Видеохит ООД - 
тел. 088 811 888; (ПАЗАРДЖИК ЕТ Свегпослав Ковачев - гел. 088 905 598; СЛИВЕН! ЕТ Деян Апанасов - гел. 088 348 179; (СМОЛЯН) ЕТ Стлоян Тинчев - гел. (0301) 63 272, магазини ГЕРМАНОС - В цялата страна 


“ПУЛСАР” ЕООД - ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: МЕКО! УММЕВВАС. КТЕВАСТМЕ РУВибНТМЕ (ВП22АВО, ЗТЕВВА И ДР.), 
ГМРОВВАМЕЗ, ЕСЕСТВОМИС АВТБ, МТЕВРСАУ, УВСТМКТЕВАСТМЕ, СООЕМАЗТЕВЗ, 800, АСТМОМ, МОМАГОВИС, ТНО, КОМАМИ, УСАВ АВТВ 


Атмосферата на параноя и смърт 
ще бъде изпшпание за Всеки оп Вас 
Очаквайте от 14 май изцяло на българскш 


НА ЧЕРНО ЕЗЕРО 


ОТКРИВАНЕТО НА ПРЕСТЪПЛЕНИЯ | 
НАРАСНА С 1.35, СРЕДНО. 


537 СА КОНФНСКУВАНИТЕ 
БОЙНИ ВЕЩЕСТВА И БоРПРИНАСИ. 


220! СЕРНОЗНИ, ДАДЕ ИеИ аха 


Издател на Мата Моуеге за България е 


бгапив. Всички нашленования са запазени 
марки на техните собственици. 
ДИСТРИБУЦИЯ: "МАРТ БЪЛГАРИЯ" ООД, а 


София, бул. "ЯнКо Сакъзов" Ме 56, 
тел: (02) 9444570, 9431879 и 8465063, 


сирере е-та!: осестай-Ба мед: мулу.тай.0д Ком ПЮМЪ р ни це ри на Бълга р е Ки 


